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Tajny kod 13+4 (Haba 5855)

Dobrodruzna pocetna hra pre 2 — 4 hracov od 8 rokov.
Trvanie hry: 15 min. | Autor: Jirgen P. K. Grunau | llustracie: Stefan Fischer
Obsah hry: 1 herna doska, 4 tajni agenti, 15 Zetdnikov s ¢islami, 6 kociek, ndvod

Agenti sa na tento vecer pripravovali niekolko mesiacov. Prdve zacina tajnd misia ,Amun
Re”: agenti musia ziskat zlatu masku boha sinka. Tim zloZeny zo Styroch agentov prenikne
do muzea a pomocou sprdavnych vypoctov sa snaZi ziskat zloZité bezpecnostné kody. Nech uz
ide o scitanie, odc¢itanie, ndsobenie alebo delenie, ¢isla na kockdch musia hraci kombinovat
tak, aby sa zhodovali s ¢iselnymi kédmi. Kto ako prvy ziska vsetky bezpecnostné kddy,
prekond laserové luce a dotkne sa zlatej masky boha sinka Amun Re?

Zabavna pocetnd hra pre celd rodinu trénuje nendsilnou formou matematické zru¢nosti.

Priprava na hru:

PolozZte hraciu dosku doprostred stola. ZamieSajte Zetdniky s Cislami a poloZte ich na policka
so svetelnymi lu¢mi. Nezdlezi na tom, akou stranou Zetdniky smeruju nahor. Kazdy hrac

si vyberie svojho agenta a umiestni ho pred prvy svetelny IU¢ pri vstupe do muzea. Pripravte
si kocku.

Priebeh hry

Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Prvy hrac hodi naraz vSetkymi Siestimi kockami. Podiva
sa na Cisla na kockach a porovna ich s ¢islom na Zeténiku pred svojim agentom.

* Objavilo sa Cislo zo zetoniku na niektorej z kociek? Vyborne! Hrac prave deaktivoval
svetelny IUc.

« Cislo zo Zeténika sa neobjavilo na Ziadnej kocke? Teraz musite kdd spoéitat. MoZete
kombinovat ¢isla z akéhokolvek poctu kociek a pomocou séitania, od¢itania, nasobenia
alebo delenia dopocditat kdd. Dospeli ste k vysledku, ktory je zhodny s ¢islom kédu?
Potom moZete deaktivovat svetelny IUC.

Teraz mozete prejst svetelnym lu¢om: vas agent ho preskodi.
Vasa akcia vsak este nekonci. Kocku/kocky, ktoré ste vyuZili na vypocet, odovzdajte dalSiemu
hracovi. Potom znovu hodte zvySnymi kockami a snazte sa prekonat dalsi svetelny lu¢. Takto

pokracujete, dokial nezostane Ziadna kocka, alebo aZz do chvile, kedy zistite, Ze kéd nemozno
rozlustit. Potom je na rade dalsi hrac.

Priklad:

Lukas hodil kockami a padli Cisla 9, 8, 7, 2, 1 a 5. VyuZil kocku s Cislom 5 a preskocCil Zetonik
s ¢islom 5. Kocku, na ktorej padlo Cislo 5, odovzdal dalSiemu hracovi.

Dalej Lukds hodil zvy$nymi piatimi kockami. Spocital si priklad ,,7 minus 6 a dostal
vysledok 1. PreskocCil teda Zetonik s Cislom 1 a dve pouzité kocky odovzdal dalsiemu
hrdacovi.

Teraz hodil Lukds tromi zvysnymi kockami. Teraz sa mu bohuZial nepodarilo ndjst Ziadnu
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Ciselnu kombindciu, aby prekonal kéd 18. Odovzdd teda i tieto tri kocky dalsiemu hrdacovi
a jeho tah konci.

Dadlezité pravidla pre agentov:

* Pred Zetdnikom s Cislom mozZe stat akykolvek pocet agentov.

* Pokial stoji agent na razcesti, potom, ¢o hodi kockami, si méze zvolit, akou cestou dalej
pojde.

* KaZda kocka sa vo vypocéte mbze pouzit len raz.

Pozndmka: Casto existuje viac variantov, ako kéd vypocitat. Cim menej kociek na
vypocet pouzijete, tym viac moznosti vam zostane na vypocet dalSieho kodu.

Zaver hry

Hrac, ktory ako prvy prekonal poslednu zabranu s kddom 20, ziskava vzacnu masku boha
sinka a vyhrdva hru ako najlepsi matematicky agent. Musite ale ukoncit kolo. Pokial na
konci kola ziska kéd 20 i niektory z dalSich hracov, hraci sa podelia o poklad spolocne.

Dalsie priklady vypo¢tov: variant hry pre pokrocilych agentov

e Zakazidym, ked Zetonik s ¢islom deaktivujete a preskocite, Zetonik otocte. To spOsobi
zmenu kdédu pre dalSieho hraca.

* Vjednom tahu je mozné hodit kockami iba raz. Hra¢ pouzZije na vypocet iba ¢isla na tychto
kockach a snazi sa vypocitat ¢o najviac kddov pred sebou. Pouzité kocky odovzda
dalsiemu hracovi, tak ako v zakladnej hre.

e Hra konci, hned ako hrac ziskal masku a rovnakym sp6sobom sa vratil spat ku vchodu.
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