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Upratujeme hracky! (HABA 303469)

Hra rozvijajtica spolupracu pre 1 — 3 hracov od 2 rokov. Dizka hry: 5 — 10 min(t

Mili rodicia,

gratulujeme k vyberu tejto hry zo série Moje prvé hry. Je to dobrd volba, ktord umozni vasmu dietatu
vyvijat sa v hravom prostredi. V tomto ndvode dostanete rad tipov, ako spozndvat s vasim dietatom
jednotlivé sucasti hry. Hra stimuluje rézne schopnosti a zrucnosti dietata: jemnu motoriku,
koordindciu ruka-oko, rozvoj reci, rozpozndvanie predmetov, a navyse podporuje v dietati zmysel pre
poriadok. Pravidld su vytvorené tak, aby uviedli vase dieta do sveta hry a pomohli mu lepSie
porozumiet hernym pokynom. Hravou formou méZete pomocou tejto hre zdéraznit dietatu, ako je
délezZity poriadok. MéZe si to vyskusat hned’ po skonceni hry tak, Ze hru samo uprace. Hranie hry je
pre deti predovsetkym mnoZstvo zdbavy. Zdroveri sa ale ucia a rozvijaju jednoduchou cestou bez toho,
aby si to vlastne vsimli.

Prajeme vam krdsne chvile zdbavy s vasim dietatom!

Vasi tvorcovia hraciek pre zvedavé deti.

Ndmet: Christiane Hiipper
llustracie: Sabine Kraushaar
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Pred prvou hrou vyberte dieliky s obrazkami hraciek a Sedé priehradky. VSetky obaly a zvysky
karténovych dosiek, ktoré sa v hre nevyuziju, vyhodte.

Obsah hry

1 regdl na hracky s 3 polickami (= zostaveny zo $katule od hry), 1 dreveny kocurik Tapik, 18 karticiek s
obrazkami hraciek (6x stavebné kocky, 6x plySové zvieratko, 6x dopravny prostriedok), 3 poli¢ky na
hracky, ndvod k hre.

Zostavenie regalu s polickami
Zostavte regal na hracky podla obrazkov:
e Zostavte do seba Styri priehradky a vytvorend mriezku viozte do Skatule
od hry.
¢ Vlozte Uzku stranu hernej dosky do lavej ¢asti Skatule.
» Hraciu dosku je teraz mozné opatrne otvarat a sluzi tak ako dvierka.
e Na konci hry otvorte dvierka a vloZzte do Skatule figurku a karticky.
Potom mozete dvierka opat zavriet, poloZit na ne navod k hre a uzavriet

hru vekom.

Volna hra a spoznavanie detailov
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Pri volnej hre sa vase dieta zoznamuje s hernymi prvkami. s
Objavujte spoloc¢ne obrazky hraciek na polickach a karticky s obrazkami
hradiek. Mozno dieta rozpozna hracky, ktoré ma doma a rado sa s nimi hra.

Rozpravajte sa s dietatom o tom, ¢o robi s tymito hrackami a s akymi dalSimi hrackami sa hra. Alebo
sa porozhliadnite po detskej izbe. Najde dieta podobné hracky, aké su na karti¢kach? Pomenujte s
dietatom hracky, ktoré este nepozna.

Dieta sa najlepsie uc¢i pozorovanim a napodobriovanim. Porovnajte hracku na karti¢ke s obrazkom
rovnakej hracky na policke a objavujte zhodné znaky. Ukazte dietatu rézne druhy hraciek pouzitych v
hre (stavebné kocky, dopravné prostriedky, plySové zvieratkd) a zodpovedajuce policky, kam v
priebehu hry budu patrit. Vysvetlite, preco ukladat uréité hracky k sebe na jedno miesto (napr. aby
ich bolo moZno lahko najst). Spytajte sa dietata ,,Co kam patri? Pre€o to tam patri? Preco tieto veci
patria k sebe?” Pokial je to nutné, ukazte, ako sa karticky vkladaju na policky. Popiste, ¢o robite:
»Toto je lokomotiva. LeZi spolu s ostatnymi dopravnymi prostriedkami na prostrednej policke”.
Starostlivo upratany priestor pomaha dietatu zapamatat si, ze si ma upratovat svoje hracky.
Pamatajte vsak, Ze najma malé deti potrebuju v prvych rokoch podporu. S tréningom, trpezlivostou a
Usmevom sa vase dieta hravo naudi upratovat — nakoniec i vo svojej vlastnej izbicke!

Koncept hry

Kocurik Tapik sa hral cely deri vo svojej izbe. Vietky hracky st rozhddzané po izbe. Je veler a nastal
¢as hracky upratat. Kam vsak umiestnit hracky zobrazené na kartickdch? Pomdzte kocurikovi hracky
upratat. Rozpravajte sa s dietatom, kam ktord hracka na karticke patri, a poziadajte ho, aby
starostlivo vloZilo hracku na spravnu policku.

Priprava hry

Postavte regdl na hracky doprostred stola a nechajte ho zatvoreny.
Zamiesajte karticky s hrackami a poloZte ich obrazkami nahor pred
regal. Kocurika postavte vedla regdlu.
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Aby sa malé deti zoznamili s hrou, moézete v prvych niekolkych —
koldch hry pouzit menej karti¢iek. Tymto spbsobom mobzete 7
ovplyvnit, aké hracky sa budd pouzivat, a dieta sa tak s nimi postupne zoznami. Nevyuzité karticky
odlozte stranou. Hned' ako sa dieta zoznami s pravidlami hry, mozete otodit karticky obrazkami nadol,
aby si dieta nemohlo zvolit, akd hracku vloZi do policky.

Priebeh hry

Hra sa v smere hodinovych ruciciek.

Spytajte sa dietata: Aku hracku chce kocurik upratat? Postav kocurika vedla vybranej hracky.

Vyzvite dieta, aby si predstavilo, Ze si upratuje izbicku. ,Mdm plysového medvedika. Patri k ostatnym
plysovym hrackam. PoloZim ho na spodnu policku k slonovi.” Pochvdlte dieta zakaZzdym, ked' umiestni
karticku na sprdvne miesto.
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hracku, vezmi ju a vloZ ju do otvoru na spravnu poli¢ku. Pokial si dieta nie je isté, méze mu pomdoct

Spytajte sa dietata: Co vidi§ na karticke? Na aku policku to patri? Pomenuj

iné dieta.

Pozndmka: Pri upratani v redlnom Zivote méZete pomdct vdasmu dietatu s usporiadanim hraciek do
réznych farebnych skatul. Napriklad stavebné kocky budu v modrej skatuli, auticka v ¢ervenej skatuli
atd. MozZete tieZ dat obrdzok oblubenej hracky dietata na zodpovedajtucu skatulu. Vase dieta sa tak
hravo nauci, ako je takd organizdcia hraciek velkou pomocou pri upratovani jeho izby.

Teraz je na rade dalsi hra¢ — opét polozi kocurika vedla dalsej karticky.

Koniec hry

Hra konci vo chvili, kedy st na polickach upratané vsetky hracky. Skontrolujte
spolu s dietatom, ¢i su vietky hracky na sprdvnom mieste. Otvorte opatrne
dvierka od regdlu s hrackami.

Spytajte sa dietata: Su vietky hracky na spravnom mieste? Odoberte karti¢ky
zo spodnej policky a porovnajte ich s obrazkami na policke. Vsetky zhodné
karticky vratte spat na policku. Spolu s dietatom skontrolujte dalsie dve

policky. Pokial je niektora z hraciek poloZzena na nespravne miesto, poloZte ju
pred policku. Pochvalte dieta, pokial vsetky hracky upratalo na spravne
policky. Upokojte dieta, pokial polozZilo hracky do nespravnej policky, a pomébite mu pre ne najst
spravne miesto.

Sutazny variant hry

Tento variant hry m6zu hrat dve a viac deti. VSetky karticky zamiesajte a polozte obrazkami nadol
pred regal. Kazdé dieta si vyberie jednu z troch policiek. Ciefom je ndjst medzi karti¢kami s hrackami
poloZzenymi na stole tie, ktoré patria do vybranej poli¢ky. Zacne hrat najstarsie dieta, ktoré otoci
jednu z karticiek.

Spytajte sa dietata: Je na karti¢ke hracka, ktord patri do tvojej policky?

Ano! Dieta polo#i karti¢ku pred seba, obrazkom nahor.

Nie! Dieta otodi karticku spat obrazkom nadol, zatial ¢o ostatni hraci si ju mézu prezriet. Kazdy sa
snazi zapamatat si, kde karticka lezi. Potom je na rade dalsi hrac.

Koniec hry: Hned ako dieta ziska 4 karticky, vitazi a hra konci. Spolocne s detmi vloZte spat do
policiek jednotlivé hracky.

Variant Pexeso

Vsetky karti¢ky zamiesajte a polozte obrazkami nadol pred regéal. Kazdé dieta si vyberie jednu z troch
policiek. V tomto variante hry deti zbieraju svoje dvojice hraciek.

Vyzvite dieta: Oto¢ dve karti¢ky! Je na oboch kartickach rovnaky druh hracky?

www.agatinsvet.sk — kreativne, drevené a didaktické hry, detské knihy a Skolské batohy
kamenné predajne: Praha 4, 6, 8 — Liberec — Ceské Budé&jovice — Brno



\ A
Ano! Dieta vloZi obe hracky do policky. s
Nie! Dieta otoCi karticky spat obrazkom nadol, zatial ¢o ostatni hradi si ich
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mézu prezriet. Kazdy sa snazi zapamatat si, kde karticky leZia.
Koniec hry: Deti hraju, ako dlho chcu. Vitazom sa stava hrac, ktory nazbieral najviac hraciek do svojej
policky. Vitazov moze byt viac.

Variant Loto

Vsetky karticky zamieSajte a poloZzte obrazkami
nadol pred regdl. Kazdé dieta si vyberie jednu z
troch poli¢iek a poloZi si ju pred seba. Dieta teraz

hlada hracky, ktoré su zhodné s hrackami na jeho
policke.

Najmladsi hrac otodi karticku s hrackou.

Spytajte sa dietata: Je obrazok tejto hracky na tvojej policke? Hladajte spolo¢ne, ¢i hracka patri na
policku dietata.

Ano! Dieta si méZe polozit hracku na svoju poli¢ku.

Nie! Pokial hracka patri na policku iného dietata, poloZi ju na jeho policku.

Pokial hracka nepatri do Ziadnej policky, vloZi sa do regalu.

Teraz dalsi hrac, ktory je na rade, otoci kartic¢ku.

Koniec hry: Hned ako dieta naslo 3 hracky zo svojej policky, vitazi a hra kondi.
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