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Haba 305480 Hasici v akci

Rychla hra pro 2-4 hbité hasic¢e od 5 let. Délka hry: cca. 15 minut
Autor hry: Rudi Biber llustrace: Pascal Néldner Redakce: Annemarie Wolke
Cil hry

Sirény houkaji a hasici prijizdéji! Pravé vcas, protoze baliky sena na Rudiho farmé jsou v plamenech! Hasici

se pokouseji ohen uhasit, ale hadice jsou zamotané. Prvni hasic, kterému se podafi rozmotat hadici tak, aby
dosahla az k ohni, zvola ,Voda zapnuta!“ a je vyznamenan Cestnou hasi¢skou medaili. Ale oheri jesté neni Uplné
uhasen! lhned zacina dalsi kolo a kazdy se snazi rychle a spravné rozmotat hadice. Cilem hry je ziskat jako prvni
tfi hasi¢ské medaile.

Obsah hry

4 herni desky (kazda ze 2 ¢asti), 60 dilkd s hadici, 5 startovnich dilk(, 9 medaili pro hasice, 1 dilek s tryskou,
4 drevéné hydranty, 1 pravidla hry.

Pred prvni hrou

Ptred prvni hrou opatrné vyjméte jednotlivé dilky z rameckd. Vytlacte také malé dilky z hernich desek. Zbyly
nepotifebny material mlzZete vyhodit.

Priprava hry

Kazdy hrac si vezme obé ¢asti hraci desky, slozi je dohromady a poloZi pred sebe.
Zamichejte vSechny dilky s hadici a rozloZte je doprostfed stolu licem nahoru.
Dilek s tryskou polozte na stll, aby na néj dosahli vsichni hraci.
Pfipravte si medaile pro hasice.
Kazdy hrac si vezme figurku hydrantu a poloZi ji na svou hraci desku na misto,
kde je vyznaceny symbol hydrantu.
6. Zamichejte startovni dilky s hadici a otocte
je obrazkem dol(. Kazdy hrac si vezme nahodny
startovni dilek a poloZi si ho na svou hraci desku
na pozarni hydrant.
7. Ostatni hraci desky, startovni dilky a hydranty
vratte zpét do krabice.
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Tip: Pokud hraji spolu déti rizného véku nebo déti

s dospélymi, zkuSenéjsi hraci si mohou umistit pozarni
hydrant o jedno nebo dvé policka dale od ohné, takze
budou potrebovat vice dilkd s hadici.

Priibéh hry

Hra ma vice kol. Nejmladsi hrac vyda pokyn k zahdjeni hry - K hadicim! Pfipravit! Vpred!“. V tu chvili zacnou
vsichni hraci co nejrychleji hledat uprostred stolu vhodné dilky, které pasuji na konec jejich hadice. Berou si tyto
dilky a napojuji je k hadici na své herni desce tak, aby hadice vedla od hydrantu k ohni.
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PFitom plati:

e Vhodné dilky mUZete vyhledavat pouze jednou rukou.

e Pokladejte na svou herni desku dilky jeden po druhém tak,
aby se hadice prodluZovala, zleva doprava.

e Dilky s hadici mGzZete otacet libovolnym zplsobem.

e Dbejte na to, aby na sebe dilky spravné navazovaly. Casti hadice
jsou totiz na dilcich zobrazeny v 5 rGznych vyskovych urovnich.

e Pokud hadice nenavazuje spravné, musite dilek vratit doprostied
stolu.

Konec kola hry

Jakmile se nékterému z hracd podafilo napojit svou
hadici tak, Ze cela vede k ohni, rychle si vezme dilek
s tryskou a pripoji ho ke konci své hadice. Pak

zakf¥ici: ,Voda zapnuta!“, a ohen se mu podafilo Ii ' L""I . .II I I : il I) J ' s
uhasit!

Vsichni ostatni hraci musi ihned prestat hledat dilky a kolo hry konci. Zkontrolujte, zda nejrychlejsi hra¢ opravdu
vytvofil souvislou hadici vedouci k ohni, to znamen3, Ze vSechny dilky s hadici na sebe spravné navazuiji.

Je hadice propojena Spatné?

e BohuZel, udélali jste chybu. Vratte nespravné polozeny dilek a vSechny dilky leZici napravo od tohoto dilku
zpét doprostied stolu. Pofadné zamichejte dilky s hadici. Jakmile jsou vSichni hraci pripraveni, nejmladsi hrac
da signal ke startu a hraci mohou pokracovat v hledani dilkd.

Je hadice propojena spravné?
e \Vyborné! Ziskavate medaili. PoloZte si medaili do jednoho z kulatych otvord na vasi hraci
desce.

FAI

Priprava na dalsi kolo hry

e Hrac, ktery ziskal medaili, si posune hydrant o jedno poli¢ko dale od ohné (doleva). V pristim kole musi
polozit o jeden dilek s hadici navic. Pokud uzZ je hydrant v misté, které je nejvzdalenéjsi od ohné,
zUstane hydrant zde.

e Ostatni hradi si spocitaji své dilky s hadici. Hrac, ktery polozil nejméné dilkd, si mize posunout hydrant
o jedno policko blize k ohni (doprava). To se m(ze tykat i vice hraca. Pokud se hydrant nachazi na nejblizsim
policku u ohné, zlstava hydrant na tomto misté.

e \Sichni hraci vrati své pouzité dilky s hadici doprostred stolu. Pofadné zamichejte dilky. Vratte dilek s tryskou
doprostied stolu.

e Kazdy nyni preda startovni dilek svému sousedovi po levé strané a poloZi svlj novy startovni dilek na pozarni
hydrant. V tuto chvili daji hraci signal k novému kolu hry: , K hadicim! Ptipravit! Vpred!”.

Konec hry

Ve chvili, kdy jeden z hraca ziska treti medaili, stava se vitézem hry a nejlepsim hasi¢em ve mésté. Gratulujeme!
Ziskavate potlesk od celého hasi¢ského tymu!
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