Labyrintix

(DJ08487)

8-99 let
2-4 hraci
15 minut

4 totemy, 32 karet

€]
o

Jako prvni ziskat 7 karet.

Strana urcuijici, ktery totem je pfi

Strana vychodu z labyrintu tfeba uchopit:
s labyrintem Barva totemu Barva okraje
u vychodu z labyrintu karty

Pfiprava na hru

Zamichejte karty a polozte je v balicku na stul, obrazkem dolG. Na stdl
rozestavte 4 totemy tak, aby mezi nimi byl prostor na polozeni karty.

Priibh hry '

Nejmladsi hrac otoci prvni kartu

z bali¢ku a poloZi ji obrazkem

labyrintu mezi totemy. VSichni hraci E]
hraji ve stejny okamzik. Snazi se

co nejrychleji o¢ima projit cestu, '

kterou ukazuji Sipky. Zacinaji u Sipky,

oznacené ¢ervenym krouzkem, Balic¢ek karet Hraci plocha pro karty




a snazi se dojit k Sipce ukazujici k vychodu. Hra¢, ktery jako prvni najde
spravny vychod, vezme do ruky totem podle barevného kédu na zadni strané
horni karty bali¢ku. Hrac, ktery jako prvni uchopi spravny totem, si kartu se
zadanim vezme k sobé jako vyhrany bod.

Uchopte
bily totem

0

2l Uchopit totem barvy
 okraje, kterou se
vystupuje z labyrintu.

Uchopte
Zluty totem

0

Uchopit totem, ktery
¢ stoji vedle Sipky
vychodu z labyrintu.

Specialni karty: Labyrinty na tfech kartach nemaji vychod. Hrag, ktery to
pozna a jako prvni zvold ,Totem!*, vyhrava kartu tohoto labyrintu.

Pokud se hrac splete a dotkne se nespravného totemu ¢i jej vezme do
ruky, musi odevzdat jednu ze svych vyhranych karet. Tuto kartu odlozte
a nevracejte do hry.

Poté hrac, ktery je na radé, otoci dalsi kartu z balicku, umisti ji doprostred
mezi totemy a dalsi kolo maze zacit.

Konec hry:
Hru vyhrava hrac, kterému se jako prvnimu podafi ziskat 7 karet labyrint(.

Autor hry: Cédric Martinez

&% LY DuECO

www.agatinsvet.cz

[



