Kavarna mimozemstanu
(D)o8410)

od7let
2—-4 hradi

20 minut

@ 4 hraci desky, 104 dilkd (40 dilkd s mimozemstany, 40 dilki s pokrmy
a napoji, 24 specialnich dilka), 1x pfesypaci hodiny 3 min., 2 latkové sa¢ky

Alien Café je kooperativni hra, ve které hraci spolecné provozuji restauraci

a snazi se nabizet hostim perfektni servis v uréeném ¢ase. Kazdy hra¢ musi
obsadit svou ¢ast restaurace spravnymi mimozemstany, posadit je k jejich
pratelim a objednanym pokrmdm.

Starite se CiSnikem v Alien Café, nejslavnéjsim podniku v galaxii. Budte rychli
a nedélejte chyby: hosté z vesmiru jsou naro¢ni!

O Pfiprava hry

Vlozte dilky s mimozemstany do erveného sacku a dilky s pokrmy a napoji

do modrého sacku. PoloZte oba sacky doprostfed stolu, aby byly pfistupné viem
hracam. Presypaci hodiny postavte na stranu. Kazdy hrac si vybere jednu hraci desku
a poloZi si ji pred sebe.

Pribéh hry

VSichni hraci hraji spolecné a soucasné: hraci jsou ¢isnici ve stejné restauraci a musi
spolupracovat, aby poskytovali hostim bezchybny servis. Kazdy hra¢ ma na starosti
svou Cast restaurace (hraci deska), ale mohou také spolupracovat a vzajemné si
pomahat.

Cviéna partie:

Uroveii o

Kazdy hrac si vezme 3 dilky s mimozemstany a 3 dilky s pokrmy a poloZi je obrazkem
dolli vedle své hraci desky. Pfesypaci hodiny se pretoci a zacinaji odpocitavat 3 minuty
akce. Hradi otodi své dilky pred sebou a za¢nou vypliiovat svou hraci desku.



Dilky s mimozems$tany Zoliky

Dilky s objedndvkou:

Pokrmy s oranZovym pozadim Ndpoje se Zlutym pozadim Dezerty se zelenjm pozadim

Umisténi dilkd
V hornim levém rohu kaZdého dilku se nachazi symbol jiného typu dilku.
Tento symbol navadi hrace, kam ma dilky umistit.

Fialovyj mimozemstan musi byt Tento ndpoj musi byt vedle
vedle oranZového pokrmu. zeleného mimozemstana.

Pokladat dilky vedle sebe znamena umistovat je do stejné fady nebo sloupce. Nesmi
byt mezi nimi mezera ani Zadny jiny dilek (viz. pFiklad dale). Zolik nema zadné uréené
misto, kam se muzZe polozit. Hrac, ktery ho vyuZil, se miizZe na konci kola rozhodnout,
jaky typ dilku Zolik pfedstavuje (napf. ,tento Zolik je burger®).

Vyplnéni hraci desky:

Kazdy hra¢ ma pfed sebou hraci desku se 4x4 policky, ktera pfedstavuje ¢ast restau-
race. Hraci se snazi polozit desku co nejvice dilk(, a pfitom se fidit podminkami
jejich umisténi, aby ziskali co nejvice bod.

Po dobu, kdy piesypaci hodiny odpo¢itavaji ¢as, hra¢i mohou:
—volné pokladat a odstrafovat své dilky na svou desku,

— davat ostatnim hracdm dilky, které maji pred sebou, nebo si je vymériovat,

— brat si nové dilky ze sacka.

Hraci mohou smériovat dilky, pomahat si vzajemné v jejich spravném umisténi,
Zadat o urcité typy dilk(i nebo je nabizet. Hraci se vSak nesmi dotykat hracich desek
ostatnich hraca.



Konec kola:

Jakmile vyprsel ¢as na presypacich hodinach, kolo hry kon¢i a uz neni mozné
pohybovat dilky nebo je pokladat na desku.

Nyni si hraci seCtou body:

Kazdy dilek umistény na desce, ktery splriuje podminky pokladani dilkd = 1 bod.
Kazdy dilek umistény na desce, ktery nespliiuje podminky pokladani dilkii = -1 bod.
Kazdy neumistény dilek = -1 bod.

Pozndmka:
Pokud hrdc pouZil dilek se Zolikem, rozhodne se, jaky dilek Zolik predstavuje.
Za Zolika se neziskdvd Zddny bod.

+1: dilek je spravné

vedle dezertu
+1: dilek je sprdvné
vedle dezertu
-1: dilek neni vedle
+0: Za Zolika dezertu
se neziskdvd
Zddny bod

+1: dilek je spravné
vedle fialového
mimozemstana

+1: Zolik predstavuje
dilek s ndpojem

+1: dilek je sprdavné vedle
zeleného mimozemstana

Celkovy pocet bodU: 1+1-1+1+1+1 = 4 body

Jakmile vSichni hraci se¢tou své body, vyhodnoti se vysledek:

— Pokud kazdy hraé ziskal alespoti 10 bod(, servis se podafil a hraci vyhravaji kolo hry.

— Pokud néktery z hraca ziskal méné nez 10 bodd, servis byl nelispésny a hraci
spole¢né prohravaji toto kolo hry.

Zavér hry

Hra trva maximalné 5 kol. Hraci vitézi, pokud vyhrali alespori ve 3 kolech hry!



Stupné obtiznosti hry:

Hru je moZné hrat ve 4 Grovnich podle naro¢nosti: jednotlivé drovné obsahuji specialni
dilky, diky kterym je hra o néco obtiznéjsi. Na zacatku kazdého kola hry se kazdy hra¢
mUZe rozhodnout, jakou droven hry bude hrat. Napfiklad dospély nebo pokrocily hrac¢
si zvoli Groven 3 nebo 4 a za¢atecnik si zvoli Groven o nebo 1. BEhem jedné hry mohou
hrat hraci v rdznych drovnich hry — kazdy hrac si zvoli obtiZnost, ktera mu vyhovuje.
Pfiprava hry se specialnimi dilky:

Pokud se hrac rozhodne pro vy3si naro¢nost hry, vezme si kromé 6 zakladnich dilkd
také 1dilek z dané zvolené trovné

+1dilek z kazdé nizsi Girovné. Stuperi obtiZnosti je vidét na zadni strané specialnich dilkd.
Napt. pokud chce hrac hrat droven 3: musi si vzit dilek z Grovné 3 + 1 dilek z Grovné 2
a1dilek z rovné 1.

Pozndmka:

Specidlni dilky si mezi sebou hrdaci béhem hry nemohou vymeériovat. V kazdé iirovni se dilky
pokldadayji na stil obrdzkem dolii. Hrdci si je voli ndhodné a poté jsou vsechny nevyuzité dilky
odstranény ze hry. Jakmile si kaZdy hrdc zvolil svoji iiroveri a vzal si poZadované specidlni
dilky, hra pokracuje podle béZnijch pravidel.

Uroveii 1

Tato Uroveni zahrnuje dilky s dochucovadly s riZovym poza-

dim a dilky s nabru¢enymi mimozems3tany. Dilky v Grovni 1

jsou maji uréita omezeni: nékteré dilky se nemohou pokladat

vedle mimozemstana nebo vedle pokrmu nebo napoje.

Uroveii 2

Vedle sebe se musi pokladat 2 dilky s mimozemstany nebo

2 dilky s pokrmy nebo napaoji.

Uroveii 3

Vedle sebe se musi pokladat 3 dilky s mimozemstany nebo

3 dilky s pokrmy nebo napoji.

Uroveii 4

Dilky maji celkova omezeni (ktera se tykaji pouze hrace,

ktery si zvolil tuto Groven) a zakazuji pokladani urcitych dilkd

na desku. Napf. nesmi se pouzit zadny fialovy mimozemstan nebo Zadny napoj...

Autor hry: Henri Kermarrec
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