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Haba_305867 Perlova party

Hra na sbirani a navlékani perel pro 2 — 4 hrace od 3 let. Délka hry: cca 15 minut
Autor hry: Thade Precht llustrace: Marek Blaha

Pripravy na kaZdorocni perlovou party na kordlovém utesu jsou v plném proudu. Rodina skebli poskytla své nejlepsi
perly, z nichZ budou vytvoreny trpytivé ozdobné girlandy. Vse, co potirebujete, je trocha Stésti s kostkami a bystré oko.
Spolupracujte chytre s kraby, Zelvami a dalsimi morskymi tvory, abyste nasbirali co nejvice vytouZenych perel a mohli
je navléknout na svoji sritrku. Ale pozor — drzd chobotnice jich chce také nasbirat co nejvice, protoZe jsou dokonalym
mddnim doplrikem jejich pFisavek.
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Hraé, ktery mé na konci hry nejdelsi stidirku s perlami, vitézi.

Obsah hry
5 odkldpécich Skebli, 1 chobotnice, 65 perel, 4 musle slouzici jako
zasobnik, 4 navlékaci snarky, 25 dilk( s mofskymi tvory, 2 kostky pt | |

Pied prvni hrou 4 i s
Na konci kazdé Silrky zavazte uzel. Dospély vam s tim mUiZe pomoci. 1 -

Opatrné vyjméte kartonové dilky z otvorl. Prebytecné dilky mlzete /
zlikvidovat. Nyni vloZte do kazdé odklapéci Skeble jednu zarazku, tak : J
jak je zobrazeno na obrazku. Hotovo! ¥'5

Pf¥iprava hry -

Oteviené skeble poloZte doprostied stolu podle velikosti (miminko » *@, i {(’3
sestra » bratr » maminka » tatinek). Do kazdého otvoru vloZte perlu. ~ v\" / 5
Zbylé perly jsou navic a miZete je vratit do krabice od hry. Nejmensi & J k
Skeble zlstava oteviena, zbylé jsou zaviené. Zamichejte dilky S e & ot o
s morskymi tvory a poloZte je obrazky nahoru pod fadu Skebli. Vedle - e N2
nejvétsi Skeble poloZte chobotnici. Poté si kazdy hrac polozi pred sebe
navlékaci Sndrku a musli, kterd slouZzi jako zasobnik. Pfipravte si hraci wé W@
kostku. 2

Priibéh hry

Hraci se stfidaji ve sméru hodinovych rucic¢ek. Zacind hrac, ktery naposledy nasel na plazi musli. Hra¢ hodi obéma
kostkami. Jedna kostka ukazuje rizné morské tvory (morsky konik, Zelva, morska hvézdice, krab nebo ryba). Druha
kostka ukazuje barvu (Cervend, Zluta, zelena, oranZova a fialova). Pokud na kostce padne stfibrna tfpytivad barva,
mUZete si na kostce zvolit barvu.
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Najdete mezi dilky s morskymi tvory kombinaci, ktera padla na kostce — to znamena morského tvora v odpovidajici
barvé?
¢ Ano! Hurd! Tento morsky tvor vdam pomuze ziskat perlu. Otocte jeho dilek obrazkem doll. Poté vezméte
z pravé oteviené skeble vsechny perly z jednoho rGzového kruhu podle vasi volby a navléknéte je na vasi
sndrku.
 Ne? Skoda. Vezméte jednu perlu z pravé oteviené $keble a poloZte ji na chobotnici. Chobotnice méa radost a
dékuje vdm za krdsnou ozdobu!

Poté je na radé dalsi hrac. Jakmile jiz neni ve Skebli Zddna perla, zavie se, otevre se dalsi vétsi Skeble a hra pokracuje.

Tip: Nasbirané perly miZete nejprve vkladat do svého zasobniku a teprve poté navlékat na sndrku, zatimco hra
pokracuje.

Pfiklad 1 - %
Hra je v plném proudu, oteviena je treti Skeble a jesté zbyvaji perlyve 2z 5
kruh(. Na radé je Tadeds. Hodil kostkami a padl mu oranzovy mofsky konik.
BohuzZel, tato kombinace jiz mezi otocenymi dilky s mofskymi tvory neni.
Tadeds neziskdva zadnou perlu, ale musi naopak vybrat jednu perlu ze
Skeble a poloZit ji na chobotnici. Vybral si perlu z kruhu, ve kterém jsou 3
perly. Jeho tah nyni konci.

Priklad 2
Nyni je na fadé Kim. Na kostkach padl Zluty krab a nastésti je jesté tato k2 ;’
kombinace mezi dilky. Dilek se Zlutym krabem otoci obrazkem dold, ale .
ziskava pouze 2 perly, bez ohledu na to, jaky kruh s perlami ze skeble si . @ 'w
zvoli. Pokud by si Tadea$ pfi svém tahu zvolil druhy kruh, Kim by si mohla )
. e < Y.
vybrat mezi kruhem s 1 perlou a kruhem se 3 perlami — a urcité by se 3 ¥
rozhodla pro 3 perly. Misto toho si vezme dvé perly z jednoho z kruhd, ,OO A ‘\J,
navlékne je na svou Sndrku a jeji tah kondi. o a O e

Konec hry

Hra konci ve chvili, kdy je prazdna posledni Skeble, nebo pokud jsou zaplnény vSechny otvory na chobotnici. Nyni
porovnejte délku vasich Snlrek — hraé, ktery ma nejvice perel a tim i nejdelsi sndrku s perlami, se stava vitézem hry.
V pripadé Ze je vysledek nerozhodny, vitézi vSichni hraci se shodnym vysledkem.

Bez ohledu na to, kdo je vitézem, obyvatelé koralového Utesu vam dékuji za pomoc pfi navlékani siilirek z perel!

Koralovy utes je nyni krasné ozdobeny a oslavy mohou zacit!

Tip: Na konci hry nemusite skeble rozebirat. Jednoduse je vloZte, oteviené nebo zaviené, na dno krabice a okolo pak
vloZte zbyly herni materidl.
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