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Haba_305886 Draci show

Legendarni strategicka hra pro 2 — 4 hrace od 8 let.
Autor: Benjamin Schwer llustrace: Stephan Lorenz Vyvoj hry: Markus Singer

Konecné opét nastal ¢as kaZdorocniho jarmarku! Ndvstévnici z celého svéta proudi do mésta, aby se zucastnili této pestré uddlosti.
Veclerni draci show je absolutnim vrcholem! Draci od tsvitu ¢ekaji pfed branami mésta a tési se na své vystoupeni. Cerveni draci
jsou mistri v plivani ohné, modfi jsou neuvéritelni letecti akrobati a zeleni vynikaji v gymnastice. K drakim se pridalo dokonce
nékolik skritkd, ktefi sestoupili z hor, aby pomohli s pfipravami a s vystoupenim — pomdhayji se sestavovdnim tribun nebo pfimo pfi
oblibené vecerni show. Vsichni jsou pripraveni. KaZdy hrac¢ organizuje draci show a je zodpovédny za obsazeni draki v show. Kdo
vybere nejlepsi talenty? Pouze dokonald kombinace ucinkujicich zaruci tu nejpozoruhodnéjsi show a prildkd nejvice divaki!

Obsah
e 1 hernideska, 9 tribun, 4 jevisté (zadni strana je pro zacdtecniky), 4 dilky pfedstavujici divaky, 16 dievénych figurek
(4 ohnostroje, 4 Sunka, 4 lahvicky s parfémem, 4 draci drapy, 1 ovce), 4 divacké znacky, 1 ukazatel kola hry;
e 67 hernich karet (stejna zadni strana), z toho 35 karet s draky (7x Cerveny ohnivy drak, 7x Fialovy kouzelnicky drak,
7x Modry létajici drak, 7x Zeleny drak Gymnasta, 7x Zluty drak Silak), 12 karet se skiitky, 6x Pomocni skfitci (1 bod),
6x pomocni skfitci (2 body), 20 karet s bodlakem, 4 Pfrehledové karty (predni strana zobrazuje body ziskané za zelené draky
Gymnasty a na zadni strané je zobrazen prehled a malé pfipomenuti jednotlivych fazi jednoho kola hry).

Pfiprava na hru

1. Polozte herni desku doprostted stolu a ukazatel kola hry na véz s Cislem 1 nalevo.

2. Kazdy hrac si vezme jeden dilek s jevistém a polozZi si ho pred sebe obrazkem nahoru. Pozn.: zadni strana jevisté se pouziva
pfi varianté hry pro zac¢atecniky, ktera je vysvétlena na konci pravidel hry.

3. Roztridte dilky s tribunami podle potfebného poctu pomocnych skfitkd (4, 6 a 8) a poloZte je do 3 hromadek vedle herni
nahore.

4. Vedle hraci desky poloZte vsechny dievéné figurky (ohnostroje, Sunky, lahvicky s parfémem a draci drapy).

5. Vytvorte z karet s bodlaky balicek, obrazky na kartach sméruji nahoru, a balicek polozte vedle hraci desky.

6. Smichejte viechny karty s draky a skfitky dohromady, vytvorte z nich balicek, ve kterém obrazky na kartach sméruji dol(,
a polozte balicek pobliz vSech hraca.

7. Kazdy hrac obdrzi jednu divackou znacku a jeden dilek predstavujici divaky, ve své barvé. Polozte divackou znacku na misto
pokladny na zacatek fronty divakl na herni desce. PoloZte svij dilek predstavujici divaky vedle vaseho jevisteé.

8. Kazdy hrac také dostane jednu kartu s prehledem, kterou si polozi pred sebe.

9. Nejmladsi hrac si vezme figurku ovce a zacina
hru.

10. VSechna zbyla jevisté, karty s prehledem,

divacké znacky a dilky predstavujici divaky, | B
které nepotfebujete v této hte, vratte do »>
krabice. [
¥ ]
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Ovce jako zacinajici hrac¢? Samozrejmé! Draci & &
miluji ovce. Jsou tak hebké a mékoucké.
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Priprava hry pro 4 hrace 2>
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Priibéh hry

Kazdoro¢ni jarmark trva 5 dni a je plny zabavy a draci show! Hra ma 5 kol. KaZdé kolo se sklada ze 4 fazi:
e FAZE 1: Pfijezd draki e FAZE 2: Nabor drak ¢ FAZE 3: Pfiprava jevi$té e FAZE 4: Vecerni show

Hrac, ktery na konci 5. kola pfildkal nejvétsi publikum, se stava vitézem.

FAZE 1: P¥ijezd draki - U méstské brdny se vytvofila dlouhd fronta drakd.

V této fazi hry se pfipravujete na aktualni kolo.
1. Zamichejte vSechny karty
s draky a skfitky a vytvorte
z nich balicek.
2. Polozte jednu kartu obrazkem
nahoru na kazdé volné policko
na hraci desce. Pokladani karet

zacnéte na kratsi strané herni
desky s barevnou paskou
s vlajeckami a poté vypliujte
sloupce jeden po druhém.

3. Ze zbylych karet vytvorte

bali¢ek, obrazky na kartach
sméruji dold.

Pozn.: V dalsich kolech se mlZe stat, Ze jiz nemate dost karet na vyplnéni vSech prazdnych policek. V tom pripadé na hraci desku
poloZte pouze ty karty, které mate jesté k dispozici.

FAZE 2: Nabor drakd - Tam, ve tfeti fadé, hned vzadu! Ohnivy drak by byl perfektni pro vasi vecerni show! Kdyby jen nebyly
v cesté otravné, pichlavé bodldky...

Hradi se stfidaji ve hfe ve sméru hodinovych rucicek a vybiraji si z herni desky karty podle své volby a berou si je do ruky. Plati

nasledujici pravidla:

e ZakaZdou kartu, kterou v radé preskocite (vidy pocinaje kratsi stranou herni desky s paskou s vlajkami), si musite vzit jednu
kartu s bodlakem. Pokud si nemuZete vzit kartu s bodldkem, nemuzete si vzit svou zvolenou kartu.

o Nesmite prekrocit limit karet, které smite mit v ruce. Na zacatku hry je limit karet v ruce 9. Karty s bodlaky se také
zapocitavaji do tohoto limitu!

e  Pokud jste dosahli limitu poctu karet v ruce, musite se zdrZet hry a této faze se jiz nelcastnite.

e NemtZete se dobrovolné zdriet hry — pokud to vas limit dovoluje, musite si vzit kartu!

e  Pokud jste prvnim hracem, ktery se v tomto kole zdrzi hry, berete si okamZité figurku ovce. Nyni jste zacinajicim hracem.

Faze 2 kondi ve chvili, kdy vSichni hraci dosahli limitu svych karet v ruce.

Dulezité: Pocitaji se pouze aktualné poloZené karty na herni desce; prazdnych poliéek si nev§imate.

Pozn.: Pocet karet, které mate v ruce, neni tajny! MUZete se ptat svych spoluhracd, kolik karet maji v této chvili v ruce, a oni vam
musi po pravdé odpovédét.

agatinsvet.cz - kreativni, dfevéné a didaktické hry, détské knihy a Skolni batohy
kamenné prodejny: Praha 4 / 6/ 8 — Liberec — Ceské Budéjovice — Brno — Hradec Kralové


http://agatinsvet.cz/

ET

Priklad zac¢atku 2. faze hry: Adrian zacina hru a bere si cerveného ohnivého draka z 2. fady. ProtoZe preskocil 2 karty, aby tohoto
draka mohl ziskat, musi si vzit navic 2 karty s bodlakem (1). Pak hraje Maja. Bere si Zlutého draka Silaka z 2. rady. Také si musi
vzit 2 karty s bodldkem, protoZe preskocila 2 karty. Prazdné misto, kde byl cerveny ohnivy drak, se nepocita (2). Dalsi je na fadé
Thomas, ktery si bere pomocného skfitka. ProtoZe se jedna o prvni kartu v této fadé, nemusi si vzit Zddnou kartu s bodlakem (3)
Nyni je na fadé Silke. Vezme si zeleného draka Gymnastu ze 4. fady. Také si nemusi vzit Zddnou kartu s bodldkem, protoze pred

timto drakem neni zadna karta (4).
Maja

Adrian ’9 ) o °”0-?
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Priklad konce 2.faze hry: Adrian ma nyni v ruce 8 karet. Chtél by si vzit ohnivého draka z 2. fady, ale nem(zZe, protoZe limit na
pocet karet v ruce je 9 a musel by si vzit spolu s ohnivym drakem také jednu kartu s bodlakem. Misto toho si musi zvolit jinou
kartu. Bere si tedy do ruky Zlutého draka Silaka ze 4. rady (1). Maja (2) a Thomas (3) dosahli limitu svych karet v ruce a musi se

Adrian

Silke
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zdrzet hry. ProtoZe Maja je prvni z hracd, ktera se zdrzi hry, dostane figurku ovce a je nyni zacinajicim hracem. Silke (4) ma v ruce

7 karet a bere si pomocného skfitka ze 4. fady. ProtoZe vSichni ostatni hraci dosahli svého limitu poctu karet v ruce (Adrian se
nyni uz také musi zdrzet hry), je na radé opét Silke a bere si dalsiho pomocného skfitka z 1. fady.

FAZE 3: Ptiprava jevisté - Uf! Dra¢i skupina pro dnesni vecerni show je sestavena. Moznd vdm mohou trochu pomoci pomocni
skritci, neZ zacne show?

VSichni hraci pfed sebe polozi své karty obrazky nahoru. Pocinaje zacinajicim hra¢em mad kazdy hra¢ moznost pridélit své
pomocné skFitky. V této fazi mlze kazdy hrac¢ postavit maximalné jednu tribunu a nabidnout maximalné jednu specialni nabidku
v jednom kole hry. Nasleduje faze 4.

Pozn.: V jedné hie miZete postavit maximalné 4 tribuny!

Stavba tribun - Stinnd, krytd sedadla pro sledovdni akce urcité pfildkaji velké publikum!

MuZete postavit nejvyssi tribunu z jakéhokoliv hromadky tribun podle vaseho vybéru. Zaplatte naklady tak, Ze z ruky vezmete
uréeny pocet pomocnych skritkl a date je na odkladaci hromadku. Kazda tribuna okamzité prilaka divaky, ale pouze jednou.
Posunite svou divackou znacku dopredu o odpovidajici pocet policek ve fronté divakl. Poté polozte dilek s tribunou do
prazdného rohu vaseho jevisté.

Priklad vystavby tribuny: Adrian ma v ruce 4 pomocné skfitky a chce postavit zobrazenou tribunu. Na odkladaci bali¢ek poloZi

4 pomocné skritky, vezme si tribunu a polozZi ji do prazdného rohu svého jevisté. Ihned posune svou divackou znacku o 7 policek.
Tento krok probéhne pouze jednou.

Pozn.: Dilek s tribunou mUzZete poloZit na svou herni desku otoceny zadni stranou nahoru, protoZe udaje o vysi nakladd a o poctu
divaka, ktery tribuna pfilaka, jiz dale nebudete potfebovat.

Aktivace specialnich nabidek
K dispozici jsou 4 rGzné specidlni nabidky. Kazda poskytuje pro pfijemce jinou vyhodu po zbytek hry, v¢. aktudlniho kola. Stejnou

nabidku muiZete pouZit ve hre vicekrat (ale max. jednou v jednom kole!) a ziskat tak bonus vicekrat. Platite naklady zobrazené na
vasem jevisti tim, Ze vydate z ruky uréeny pocet pomocnych skfitkd a poloZite je do odkladaciho balicku. Poté polozZte
odpovidajici dfevénou figurku se specidlni nabidkou na dané misto na jevisti.

Pocet drevénych figurek je omezeny na 4 figurky pro kazdou specialni nabidku. MiZete nabizet specialni nabidku, pouze pokud
je jesté k dispozici jeji drevéna figurka.

Dulezité: Pomocni skfitci s hodnotou 2 pracuji vidy spoleéné na stejném projektu. Pokud je nepfifadite spravné, vSechny dalsi
body za prebytecné skritky se ztraci!

Ohnostroje - Skfitci se opravdu predvadéji!
Tato specidlni nabidka vyZaduje 2 pomocné skritky. Od ted prilaka vase vecerni show (faze 4) 1 divaka.

Sunka Hmmmmm, néco tady pékné voni! Od ted’ miZete nakrmit vice ucinkujicich draki ne? drive!
Tato specidlni nabidka vyZzaduje 3 pomocné skritky. Nyni se zvySuje vas limit na pocet karet v ruce o 1 kartu.

Dradi drapy Ostré drdpy, lesklé Supiny. Cim pGsobivéji drak vypadd, tim vice divdkd se na néj pfijde podivat!
Tato specialni nabidka vyZaduje 4 pomocné skfitky. Od ted pfilaka vase vecerni show (faze 4) 1 divaka za kazdého
draka odlisné barvy, kterého mate v ruce (max. 5 divakd v jednom kole).
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Obchod se suvenyry Tento voriavy parfém je nyni k dispozici exkluzivné zde!
Tato specialni nabidka vyZaduje 3 pomocné skfitky. Od ted prilaka vase vecerni show (faze 4) 1 divaka za kazdou kartu
s bodlakem, kterou mate v ruce.

Pozn.: Pouze u figurky Sunky musite cekat do dalsiho kola, abyste ziskali vyhodu vasi specidlni nabidky. VSechny ostatni specidlni
nabidky pfinaseji vyhodu pocinaje 4. fazi hry.

Priklad specialni nabidky: Silke ma 4 pomocné skfitky (2 karty, kaZzdou se 2 skfitky) a stavi si stanek s obcerstvenim. OdloZi na
odkladaci balic¢ek 2 karty se skritky. AC jsou pro vystavbu stanku s obcerstvenim potieba pouze 3 skfitci, nemUze dat ¢tvrtému
skfitkovi Zadny ukol. Vezme si jednu figurku Sunky a poloZi ji do horni pravé Casti svého jevisté. Od pfristiho kola se zvysi jeji limit
na pocet karet v ruce o 1 kartu. Protoze jiz v predchozim kole postavila stdnek s obCerstvenim, jeji limit pro pocet karet v ruce se
nyni zvySuje o celkem 2 karty a ¢ini 11 karet.

FAZE 4
Vecerni show - Ddmy a pdnové, doufam Ze si uZijete dnesni uchvatné velkolepé predstaveni — show zacing!

Zacinajici hrac zahajuje hru a uskutecni nasledujici kroky:

1. Spodcitej, kolik divakt mazes prildkat na svou vecerni show v tomto kole tak, Ze sectes pocet karet s draky
a nabizené specialni nabidky. Poté posun divackou znacku dopredu o odpovidajici pocet policek.
Pozn.: Na konci pravidel hry je podrobny priklad s¢itani bodl a jsou zde vysvétleny vsechny karty drak(.

2. Pokud jste nepoufzili karty se skritky, mizete si je ponechat do dalSiho kola. V pfiStim kole se ale budou zapocitavat do vaseho
limitu karet v ruce! VSechny karty se skritky, které si nechcete ponechat do dalsiho kola, odevzdejte do odkladaciho balic¢ku.

3. OdlozZte vSechny karty s draky na odkladaci balicek a vSechny karty s bodlaky do balicku karet s bodlaky.

Jakmile vsichni hraci udélali tento krok, ve sméru hodinovych rucicek, odlozte vSsechny karty, které jesté z(staly na hraci desce,
do odkladaciho balicku a posurite ukazatel kola hry doprava, na dalsi véz. Tim kon¢i jedno kolo hry a zac¢inate dalsi kolo znovu
fazi 1.

Dulezité: Do dalsiho kola si ponechavate v ruce pouze karty se skfitky. Vsechny karty s draky a s bodlaky musite odloZit!

Pozn.: Jakmile se vase divacka znacka dostane na konec fronty divak(, poloZte svij dilek predstavujici divaky odpovidajici
stranou nahoru (50 nebo 100) vedle pokladny na herni desce a poloZte svou divackou znacku zpét na zacatek fronty, odkud
znovu zacnete poditat.

Konec hry
Hra konéi po skonceni 5. vecerni show. Vitézi hrac¢, kterému se podafilo pfildkat nejvice divak(. V pfipadé, Ze je vysledek
nerozhodny, vitézi hrac, ktery postavil tribunu s nejvice divaky. Pokud Zadny z hracd nepostavil tribunu, hraci se o vitézstvi déli.
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Priklad pocitani bod:

Adrian prilakal 35 divaku.

1 modry létajici drak: O (jsou potfeba 2 draci)

3 fialovi kouzelni draci: 3 x 3 divaci = 9 divaku

3 Cerveni ohnivi draci: 3 x 4 divaci = 12 divaka

1 Zluty drak Sildk: 1 x 1 divak + 0 divakl = 1 divak (Maja ma vice Zlutych drakd).
1 obchod se suvenyry a 1 bodlak: 1 x 1 divak = 1 divak

3 dradi drapy a 4 rozdilni draci: 3 x 4 divaci = 12 divakd

Maja prilakala 24 divakd a nechava si 2 karticky se skfitky do dalsiho kola:

3 fialovi kouzelni draci: 3 x 3 divaci = 9 divak(

1 zeleny drak Gymnasta: 1 divak = 1 divak

2 Zluti draci Silaci: 2 x 1 divak + 5 divaka = 7 divak( (Maja ma nejsilnéjsiho Zlutého
draka Silaka)

2 obchody se suvenyry a 2 bodlaky: 2 x 2 divaci = 4 divaci

1 dracidrap a 3 rlzni draci: 1 x 3 divéci = 3 divaci

Thomas prilakal 11 divakt a nechava si 1 kartu se skfitkem do dalsiho kola (2 karty se
skritkem uZ pouZil pro stavbu tribuny):

2 modfi létajici draci: 2 x 2 divaci = 4 divaci

2 zeleni draci gymnasti: 3 divaci = 3 divaci

2 ohnostroje: 2 x 1 divak = 2 divaci

1 obchod se suvenyry a 2 bodlaky: 1 x 2 divaci = 2 divaci

Silke prilakala 18 divakti a nechava si 1 kartu se skfitkem do dalsiho kola:
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3 mod¥i létajici draci: 3 x 2 divaci = 6 divaka

2 Cerveni ohnivi draci: O (jsou potfeba min. 3 draci)

4 zeleni draci gymnasti: 10 divak( = 10 divak(

1 Zluty drak Sildk: 1 x 1 divék + 0 divakd = 1 divak
(Maja ma vice zlutych draka)

1 ohnostroj: 1 x 1 divak = 1 divak

Lo Py Ty Ro.
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Vysvétleni dracich karet
Draci hlavy nahore uprostied karet s draky ukazuji, kolik karet drakd této barvy musi mit hrac v ruce, aby si mohl zapocitat za tyto
karty body.

€erveny ohnivy drak - Pozor! Na sedadlech v prvni fadé miiZe byt trochu horko!
Pokud jste v tomto kole ziskali alespori 3 cervené ohnivé draky, pfilakate 4 divaky za kazdého ohnivého draka.

Pokud jste v tomto kole ziskali alespon 2 fialové kouzelné draky, prilakate 3 divaky za kazdého kouzelného draka.

Modry létajici drak - Wow! T¥i salta za sebou!
Pokud jste v tomto kole ziskali alespori 2 modré |étajici draky, prilakate 2 divaky za kazdého létajiciho draka.

Zeleny drak Gymnasta - Dejte mi “D,” dejte mi “R,” dejte mi “A,” dejte mi “G,” dejte mi “O,” dejte mi “N” ...

Podle celkového poctu zelenych drakd, které mate v ruce, prilakate nasledujici celkovy pocet divaka:
1 drak: 1 divak 4 draci: 10 divaka Pozn.: Body, které je mozné ziskat za zelené draky, naleznete také
2 draci: 3 divaci 5 drak(: 15 divak na zadni strané karty s prehledem.
3 draci: 6 divaka 6 a vice draku: 21 divakd

Zluty drak Silak - Ktery tym dnes vyhraje pretahovanou?

Kazdy Zluty drak, kterého mate v ruce, prilaka 1 divaka. Pokud jste hrac, ktery ma v tomto kole nejvice Zlutych drakd, prilakate
navic 5 dalsich divakd.

Pozn.: Pokud ma nejvyssi pocet Zlutych drak( vice hracd, pak kazdy z téchto hracl ziska navic 5 divaka.

Varianta pro za¢atec¢niky
Pro hru miZete vyuZit zadni stranu jevisté a hrat tak bez specidlnich nabidek. To znamenad, Ze pomocni skfitci budou pomahat
pouze s vystavbou tribun.
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STRUCNY PREHLED PRAVIDEL

Cil hry: Vzit si do ruky spravnou kombinaci karet s draky a s pomoci skFitkd vystavét tribuny a nabizet specialni nabidky, s cilem
prildkat béhem 5 kol hry co nejvice divak(.

Pfiprava na hru

e  Polozte herni desku doprostred stolu. PoloZte ukazatel kola hry na prvni véz.

e Kazidy hrac¢ dostane: kartu s prehledem, jevisté, divackou znacku, dilek ptfedstavujici divaky ve své barvé. PoloZte divackou
znacku na herni desku na pokladnu, na zac¢atek fronty divaka.

o Dilky s tribunami roztfidte na tfi hromadky podle nakladd. Kazda hromadka by méla byt roztfidéna podle ¢isel v krouZcich

e Polozte drevéné figurky a karty s bodlaky vedle herni desky. Smichejte karty s draky a karty se skfitky a vytvorte z nich
hromadku, kterou poloZte pobliz vsech hracua.

e  Zacinajici hrac dostane figurku ovce.

Prabéh hry: Hra probiha v 5 kolech, kazdé ma 4 faze:

FAZE 1: Pfijezd drak: Zamichejte viechny karty sdraky a se skiitky (kromé karet se skfitky, které maji hraci v ruce)
a rozloZte je na policka na herni desce. Zbylé karty dejte do balicku obrazky dold.

FAZE 2: Nabor drakd: Postupné, pocinaje za&inajicim hracem, si berte karty z herni desky do ruky dle téchto pravidel:
e Zakazdou kartu, kterou v fadé preskocite, si musite vzit jednu kartu s bodlakem.

e Limit karet v ruce: 9 + pocet figurek Sunky.

o  Pokud hrac¢ dosahl limitu poctu karet v ruce, musi se zdrzet hry.

e  Pokud jste prvnim hracem, ktery se v tomto kole zdrzi hry, berete si figurku ovce.

e NemulZete se dobrovolné zdrzet hry!

FAZE 3: Pfiprava jevi$té: KaZdy hra¢ hraje jednou, poéinaje za&inajicim hra¢em. Hra&i mohou postavit maximalné jednu tribunu a
aktivovat jednu specialni nabidku:

Tribuna: Zaplat za vrchni tribunu z balicku pomoci karet se skfitky a poloz ji na prazdné misto na svém jevisti. Posuri svou divackou
znacku dopredu.

Specialni nabidky: Pomoci karet se skfitky ziskej dfevénou figurku a poloZ ji na své jevisté. Kazda specialni nabidka aktivuje
specialni bonus platny po zbytek hry.

FAZE 4: Veéerni show: Spocitej si pocet divaka podle svych karet s draky a podle svych specialnich nabidek, poté posuri divackou
znacku dopredu.

e Nepoutzité karty se skritky si mGzes$ ponechat v ruce do dalsiho kola.

e  Karty s draky a ostatni karty se skritky dej na hromadku obrazky dol( a karty s bodlaky na hromadku karet s bodlaky.

e Posun ukazatel kola hry dopredu.

Konec hry
Hrac, ktery prilakal po 5 kolech hry nejvice divak( se stava vitézem hry. V pripadé Ze je vysledek nerozhodny, vitézi hrac, ktery
postavil tribunu s nejvice divaky.
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