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Haba_305878 Pocitame zviratka

Hra na pocitani zvitatek pro 2 — 4 déti od 2 let. Délka hry: cca. 10 minut

Mili rodice,

Tési nds, Ze jste si vybrali tuto hru ze série Moje prvni hry. Je to dobrd volba, kterd umoZni vasemu ditéti rozvijet se
v hravém prostredi. V tomto ndvodu dostanete fadu tipd, jak pozndvat s vasim ditétem jednotlivé soucdsti hry.
Hra stimuluje riizné schopnosti a dovednosti ditéte, napr. rozpozndvadni a prifazovani, zdklady pocitani, jemnou
motoriku, koordinaci ruka-oko a rozvoj reci. Pravidla jsou vytvorena tak, aby uvedla vase dité do svéta hry a pomohla
mu naucit se hrdt podle pravidel. Jednoduchy popis pravidel mad za cil predstavit vasemu ditéti svét hrani roli
a zdroveri mu pomdahd lépe porozumét pravidlim hry a dodrZovat je. Déti se uci a rozvijeji jednoduchou cestou,
aniZ by si toho viastné vsimly.

Prejeme vdm krdsné chvile zabavy s vasim ditétem!

Vasi tvirci hracek pro zvidavé déti

Autori hry: Markus Nikisch & Imke Storch llustrace: Susanne Schiefelbein

Pfed prvni hrou opatrné vyjméte z desky perforované dilky. VSechny obaly a nepotfebné ¢asti, které se ve hie nevyuziji,
ihned vyhodte, aby dité nemohlo spolknout malé &asti.

Obsah hry
1 herni deska (sloZend ze 6 Casti), 1 figurka traktoru, 12 figurek Ctyrlistku, 1 kostka, 1 pravidla hry.

Volna hra a poznavani detaill

Pfed prvni hrou se seznamte spolu s ditétem s hernimi prvky. Hrajte spole¢né! Spolecné si pozorné prohlédnéte
ilustrace a vyjmenujte, kolik rGznych véci je na nich vidét. Povidejte si s ditétem o Zivoté na farmé a o jednotlivych
zviratkach, ktera tam Zziji. Timto zplsobem pom{Zete ditéti rozvijet slovni zasobu, vnimani a predstavivost.

Pozorovaci ukoly

Slozte Sest casti herni desky dohromady a poloZte je doprostied stolu. Traktor, ctyrlistky, dilky se zvifatky a kostku
v tuto chvili nepotrebujete.

Pomalu predcitejte ukoly. Dejte ditéti cas na pfemysleni, vyhledavani a pocitani. Pomahejte ditéti jen v pfipadé, Ze
nemUzZe samo pfrijit na feseni. Pokud je otazka stéle pfilis obtizna, jednoduse ji vynechte. PouZijte otazky jako vychozi
bod a vymyslete dalsi, své vlastni otazky.

Ukoly 1 a 2 seznamuiji vase dité s detaily na herni desce. Je to dobrd pfiprava na po&itani v tkolu 3.
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1. Hledani detailG 2. Rozpoznavani a pojmenovani barev

¢ Na kterych mistech byl opraven plot? e Jakou barvu maji houby?

e Vidi$ stopy traktoru? ¢ Jakou barvu maji ptaci?

e Které zvite sebralo kvétinu a ma ji na sobé jako e Jakou barvu ma kralicek?

ozdobu? e Kvétiny maji rizné barvy. Kolik barev vidiS a umis je
¢ Pfed kym nebo pred ¢im se skryva mys? pojmenovat?

e Které zvire utrhlo bobule z kete? ¢ Jakou barvu maji plody na kefich?

e Kde kuratko ztratilo pirko?
¢ Kde je gumova kachnicka?

3. Pocitani od 1 do 12

e Kolik vidis kralick(? (1)

e Spocitej krtky. (2)

e Berusky jsou roztomilé. Umis je vSechny spocitat? (3)

¢ Spocitej modré kvétiny. (4)

e Kolik vidis hromadek od krtkd? (5)

o Cerveno-bilé houby jsou legraéni. Kolik jich vidi$? (6)

e Uz jsi si vSiml ptacka? Spocitej je! (7)

¢ Tolik barevnych motyl(! Kolik jich vidis? (8)

e Jejda, nékteré bobule spadly z kefe. Kolik jich leZi v travé? (9)
e Je tu docela hodné kera. Kolik jich je dohromady? (10)

e Spocitej bilé kvétiny. (11)

¢ A nakonec, kolik je zde polic¢ek, na kterych ma traktor zastavit? (12)

Koncept hry
Farmar Tim jezdi se svym traktorem na pastvinu, aby nakrmil nové narozend mladatka. Ale mali darebaci jsou plni
energie a farmar Tim ztraci rychle prehled! PomUzZete Timovi spocitat a nakrmit zviratka?

P¥iprava hry

Slozte dohromady jednotlivé dily herni
desky a poloZite je doprostied stolu.
Doprostfed herni desky rozlozte dvanact
dilk( se zviratky jakoukoliv stranou sméfujici
nahoru. Traktor postavte na jakékoliv
policko se Ctyflistkem. Kazdé dité si vezme
tfi Ctyflistky a poloZi si je pred sebe. Zbylé
Ctyrlistky vratte do krabice. Pfipravte si hraci
kostku.

Ve hfe déti pocitaji maximalné deset zviratek od kazdého druhu. Pokud byste chtéli hru zjednodusit a pocitat
s maximalné péti zvifatky od kazdého druhu, odeberte ze hry dilky se zviratky s tmavé zelenym okrajem.
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Prubéh hry
Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Hra¢, ktery nejrychleji napocita od jedné do tfi zacina.
Hrag, ktery je na tahu, hodi kostkou. Co padlo na kostce?

o Ctyrlistek?

Reknéte ditéti: ,Vyborn&! Mize$ nakrmit jedno mladétko jetelem. Vezmi jeden z tvych &tyflistkG a dotkni se s nim
jednoho ze zvitatek na pastviné. Pak dilek se zvifatkem otoc a vrat ¢tyflistek do krabice.”

Pomozte ditéti, pokud by nevédélo, co ma délat.

Traktor v tuto chvili zGstava na stejném policku.

¢ Jehniatko, telatko, selatko nebo kuratko?

Farmar Tim ztratil ve vSem tom zmatku prehled! Zeptejte se ditéte: ,Jaké zvifatko padlo na kostce a kolik jich vidis na
pastviné?“

Dité pojmenuje odpovidajici zvifatko a spocita nahlas, kolik jich vidi. Pokud je Cislo spravné, pochvalte dité. Pokud dité
nezna nazev zviratka nebo nevi, kolik jich vidi, nabidnéte pomoc.

Poté feknéte ditéti: ,,Posun traktor dopfedu o tolik policek, kolik jsi napocital zvitatek.” Pomozte ditéti, pokud nevi, jak
mad posunovat traktorem po desce ve sméru hodinovych rucic¢ek. Pocitejte policka nahlas spole¢né.

Na jakém poli¢ku skoncil traktor?

® Na poli s ctyrlistkem

Reknéte ditéti: ,Vyborné“ Traktor dojel na poli¢ko se &tyrlistkem. Nyni mGze$ nakrmit
jedno z mladatek. Vezmi jeden ze svych ctyrlistkd a dotkni se s nim jednoho ze zvifatek na
pastviné. Ted dilek se zvifatkem otoc.”

Pomozte ditéti, pokud nevi, co ma délat.

Reknéte ditéti: ,Vrat ¢tyFlistek do krabice.”

¢ Na prazdném policku
Reknéte ditéti: ,Skoda. Ted nemUZe nakrmit Zadné zviratko.“
Uklidnéte dité a feknéte mu, Ze pristé bude mit urcité vétsi stésti.

Nyni je na Fadé dalsi hrac a hazi kostkou.

Konec hry
Hra kondi ve chvili, kdy jedno z déti nakrmilo zvifatko poslednim ze svych ¢tyflistkl a stava se tak vitézem hry.
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