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Hra na zbieranie a navliekanie perdl pre 2 — 4 hracov od 3 rokov. Dizka hry: cca 15 minut
Autor hry: Thade Precht llustrdcie: Marek Blaha

Pripravy na kaZdorocnu perlovu oslavu na kordlovom utese st v plnom prude. Rodina Sklabiek poskytla svoje najlepsie
perly, z ktorych budu vytvorené trblietavé ozdobné girlandy. Vsetko, ¢o potrebujete, je trocha Stastia s kockami a bystré
oko. Spolupracujte ndpadito s krabmi, korytnackami a dalsSimi morskymi tvormi, aby ste nazbierali ¢o najviac
vytuZenych perdl a mohli ich navliect na svoju Snurku. Ale pozor — drzd chobotnica ich chce tieZ nazbierat ¢o najviac,
pretoZe su dokonaly mddny doplnok jej prisaviek.

Hrdé, ktory md na konci hry najdlh$iu $ndrku s perlami, vitazi.

Obsah hry

5 odklapacich Sklabiek

1 chobotnica

65 peral

4 musle sluziace ako zasobnik
4 navliekacie Snurky

25 dielikov s morskymi tvormi

2 kocky
Pred prvou hrou )4 : \
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Na konci kaZdej Snurky zaviaZte uzol. Dospely vdm s tym mozZe
pomact. F / 4y
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Opatrne vyberte karténové dieliky z otvorov. Prebyto¢né dieliky
moéZete zlikvidovat. Teraz vloZte do kaZdej odklapacej sklabky
jednu zarazku, tak ako je zobrazené na obrazku. Hotovo! J
[
Priprava hry
Otvorené sklabky poloZte doprostred stola podla velkosti (babatko E _
»sestra »brat »mamicka »tatko). Do kazdého otvoru vlozte perlu. . _ ’ G

Zvysné perly su navySe a mozZete ich vratit do Skatule od hry. - 'gv! /

Najmensia Sklabka zostdva otvorend, zostavajlce su zatvorené.
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ZamieSajte dieliky s morskymi tvormi a poloZte ich obrazkami ;o O e a = N\ ez
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nahor pod rad sklabiek. Vedla najvacsej sklabky polozte S @ % \; TE
chobotnicu. Potom si kazdy hrac¢ poloZi pred seba navliekaciu PN TI M B :
l‘ .
Snurku a muslu, ktord slGZi ako zasobnik. Pripravte si hraciu kocku. \ 4" ‘-,@

”

Priebeh hry
Hraci sa striedaju v smere hodinovych ruciciek. Zacina hrac, ktory naposledy nasiel na plazi muslu. Hra¢ hodi oboma
kockami. Jedna kocka ukazuje r6zne morské tvory (morsky konik, korytnacka, morska hviezdica, krab alebo ryba).
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Druha kocka ukazuje farbu (Cerven3, Zlta, zelena, oranzova a fialova). Pokial na kocke padne strieborna trblietava farba,

mdzete si na kocke zvolit farbu.

Mozete medzi dielikmi s morskymi tvormi najst kombinaciu, ktora padla na kocke — to znamena morského tvora v
zodpovedajlcej farbe?

* Ano! Hura! Tento morsky tvor vdm pomoZe ziskat perlu. Otocte jeho dielik obrazkom nadol. Potom vezmite z
prave otvorenej Sklabky vsetky perly z jedného ruzového kruhu podla vasej volby a navlieknite ich na vasu Snurku.

* Nie? Skoda. Vezmite jednu perlu z prave otvorenej $klabky a poloZte ju na chobotnicu. Chobotnica m4 radost a
dakuje vam za krasnu ozdobu!
Potom je na rade dalsi hrac€. Hned ako uz nie je v Sklabke Ziadna perla, zatvori sa, otvori sa dalSia vacsia Sklabka a hra
pokracuje.

Tip: Nazbierané perly méZete najprv vkladat do svojho zdsobnika a aZ potom navliekat na $nurku, zatial ¢o hra
pokracuje.

Priklad 1 '
Hra je v plnom prude, otvorena je tretia Sklabka, a eSte zostavaju perly v 2
z 5 kruhov. Na rade je Tadeas. Hodil kockami a padol mu oranZovy morsky
konik. Bohuzial, tato kombinacia uz medzi oto¢enymi dielikmi s morskymi
tvormi nie je. Tadeds neziskava Ziadnu perlu, ale musi naopak vybrat jednu
perlu zo Sklabky a polozit ju na chobotnicu. Vybral si perlu z kruhu, v
ktorom su 3 perly. Jeho tah teraz konéi.

Priklad 2
Teraz je na rade Kim. Na kockach padol Zlty krab a nastastie je este tato
kombinacia medzi dielikmi. Dielik so zltym krabom otoci obrazkom dole, ale

ziskava iba 2 perly, bez ohladu na to, aky kruh s perlami zo Skfabky si zvoli. L @ s — \

Pokial by si Tadeas pri svojom tahu zvolil druhy kruh, Kim by si mohla vybrat (_-,L 2 ‘br
medzi kruhom s 1 perlou a kruhom s 3 perlami — a urcite by sa rozhodla pre 3 B i
perly. Namiesto toho si vezme dve perly z jedného z kruhov, navlecie ich na & >
svoju $nurku a jej tah kondi. n _. O L

Koniec hry @

Hra konci vo chvili, ked' je prazdna posledna sklabka, alebo pokial si zaplnené vsetky otvory na chobotnici. Teraz
porovnajte dizku vasich $ntrok — hrag, ktory ma najviac peral, a tym i najdlhiu $ntrku s perlami, sa stava vitazom hry.
V pripade, Ze je vysledok nerozhodny, vitazia vsetci hraci so zhodnym vysledkom.

Bez ohladu na to, kto je vitazom, obyvatelia koralového Utesu vam dakuju za pomoc pri navliekani $nurok z peral!
Korélovy Utes je teraz krasne ozdobeny a oslavy mé6zu zacat!

Tip: Na konci hry nemusite sklabky rozoberat. Jednoducho ich vioZte, otvorené alebo zatvorené, na dno skatule a okolo
potom vloZte zvysny herny materidl.
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