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Haba_305878 Pocitame zvieratka!

Hra na pocitanie zvieratiek pre 2 — 4 deti od 2 rokov.  DIZka hry: cca. 10 mindt

Mili rodicia,

tesi nds, Ze ste si vybrali tuto hru zo série Moje prvé hry. Je to dobrd volba, ktord umozni vdismu dietatu vyvijat sa v
hravom prostredi. V tomto ndvode dostanete rad tipov, ako spozndvat s vasim dietatom jednotlivé sucasti hry. Hra
stimuluje rézne schopnosti a zrucnosti dietata, napr. rozpozndvanie a priradzovanie, zdklady pocitania, jemnu
motoriku, koordindciu ruka-oko a rozvoj reci. Pravidld su vytvorené tak, aby uviedli vase dieta do sveta hry a pomohli
mu naucit sa hrat podla pravidiel. Jednoduchy popis pravidiel mad za ciel predstavit vasmu dietatu svet hrania rol a
zdroveri mu pomdha lepsie porozumiet pravidldm hry a dodrZiavat ich. Deti sa ucia a rozvijaju jednoduchou cestou bez
toho, aby si to viastne vsimli.

Prajeme vam krdsne chvile zdbavy s vasim dietatom!

Vasi tvorcovia hraciek pre zvedavé deti

Autori hry: Markus Nikisch & Imke Storch llustrdcie: Susanne Schiefelbein

Pred prvou hrou opatrne vyberte z dosky perforované dieliky. VSetky obaly a nepotrebné Casti, ktoré sa v hre nevyuziju,
ihned vyhodte, aby dieta nemohlo zjest malé Casti.

Obsah hry:
1 herna doska (zloZena zo 6 Casti), 1 figurka traktora, 12 figurok Stvorlistka, 1 kocka, 1 pravidla hry.

Volna hra a spozndavanie detailov:

Pred prvou hrou sa zozndmte spolu s dietatom s hernymi prvkami. Hrajte spolo¢ne! Spoloc¢ne si pozorne prezrite
ilustracie a vymenuijte, kolko réznych veci je na nich vidiet. Rozprévajte sa s dietatom o Zivote na farme a o jednotlivych
zvieratkdch, ktoré tam Ziju. Tymto sp6sobom pomozZete dietatu rozvijat slovnu zésobu, vnimanie a predstavivost.

Pozorovacie ulohy

Zlozte Sest Casti hernej dosky dohromady a polozte ich doprostred stola. Traktor, Stvorlistky, dieliky so zvieratkami a
kocku v tejto chvili nepotrebujete.

Pomaly predditajte Glohy. Dajte dietatu ¢as na premyslanie, vyhladavanie a pocitanie. Pomahajte dietatu len v pripade,
ked nemdze samo prist na rieenie. Pokial je otazka stale prilis tazkd, jednoducho ju vynechajte. Pouzite otazky ako
vychodiskovy bod a vymyslite dalSie, svoje vlastné otazky.

Ulohy 1 a 2 zoznamuju vase dieta s detailmi na hernej doske. Je to dobréd priprava na poéitanie v tlohe 3.

1. Hladanie detailov

¢ Na ktorych miestach bol opraveny plot?

* VidiS stopy traktora?

¢ Ktoré zviera zobralo kvetinu a ma ju na sebe ako ozdobu?
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¢ Pred kym alebo pred ¢im sa skryva mys?
¢ Ktoré zviera odtrhlo bobule z kra?

¢ Kde kuriatko stratilo pierko?

¢ Kde je gumova kacicka?

2. Rozpoznavanie a pomenovanie farieb

e Akd farbu maju huby?

e Akd farbu maju vtaky?

e Akd farbu ma kralicek?

* Kvetiny maju rozne farby. Kolko farieb vidi$ a vie$ ich pomenovat?
¢ Akd farbu maju plody na kroch?

3. Pocitanie od 1 do 12

¢ Kolko vidis kralickov? (1)

* Spocitaj krtkov. (2)

e Lienky st roztomilé. Vies ich vsetky spocitat? (3)

* Spocitaj modré kvetiny. (4)

» Kolko vidis hromadok od krtkov? (5)

e Cerveno-biele huby st zabavné. Kolko ich vidi§? (6)

e Uz si si vSimol vtacikov? Spocitaj ich! (7)

¢ Tolko farebnych motylov! Kolko ich vidis? (8)

¢ Ups, niektoré bobule spadli z kra. Kolko ich lezi v trave? (9)
¢ Je tu dost vela krov. Kolko ich je dohromady? (10)

* Spocitaj biele kvetiny. (11)

* A nakoniec, kolko je tu policok, na ktorych ma traktor zastavit? (12)

Koncept hry
Farmar Tim jazdi so svojim traktorom na pastvinu, aby nakfmil novo narodené mladatka. Ale mali darebaci su plini
energie a farmar Tim straca rychlo prehlad! Pomdzete Timovi spocitat a nakfmit zvieratka?

Priprava hry:

Zlozte dohromady jednotlivé diely hernej dosky a poloZte ich
doprostred stola. Doprostred hernej dosky rozlozte dvanast dielikov
so zvieratkami akoukolvek stranou smerujucou nahor. Traktor
postavte na akékolvek poli¢ko so Stvorlistkom. Kazdé dieta si vezme
tri Stvorlistky a poloZi si ich pred seba. Zvysné stvorlistky vratte do
Skatule. Pripravte si hraciu kocku.

V hre deti pocitaju maximalne desat zvieratiek od kazdého druhu. Pokial by ste chceli hru zjednodusit a poditat s
maximalne piatimi zvieratkami od kazdého druhu, odoberte z hry dieliky so zvieratkami s tmavozelenym okrajom.
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Priebeh hry:
Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Hra¢, ktory najrychlejsie napocita od jednej do troch zacina.
Hraé, ktory je na tahu, hodi kockou. Co padlo na kocke?

e Stvorlistok?

Povedzte dietatu: ,Vyborne! Mdzes nakimit jedno mladatko datelinou. Vezmi jeden z tvojich Stvorlistkov a dotkni sa
s nim jedného zo zvieratiek na pastvine. Potom dielik so zvieratkom oto¢ a vrat $tvorlistok do skatule.”

Pomdzte dietatu, pokial by nevedelo, ¢o ma robit.

Traktor v tejto chvili zostava na rovnakom policku.

¢ Jahniatko, teliatko, prasiatko alebo kuriatko?

Farmar Tim stratil vtom vSetkom zméatku prehlad! Spytajte sa dietata: ,,Aké zvieratko padlo na kocke a kolko ich vidi$
na pastvine?”

Dieta pomenuje zodpovedajlce zvieratko a spocita nahlas, kolko ich vidi. Pokial je ¢islo spravne, dieta pochvalte. Pokial
dieta nepozna nazov zvieratka alebo nevie, kolko ich vidi, ponuknite pomoc.

Potom povedzte dietatu: ,Posun traktor dopredu o tolko poli¢ok, kolko si napocital zvieratiek.” Pomdzte dietatu,
pokial nevie, ako ma posuvat traktorom po doske v smere hodinovych rudiciek. Pocitajte policka nahlas spoloc¢ne.

Na akom policku skoncil traktor?

* Na poli so stvorlistkom

Povedzte dietatu: ,Vyborne” Traktor dosiel na policko so $tvorlistkom. Teraz mozes
nakfmit jedno z mladatiek. Vezmi jeden zo svojich Stvorlistkov a dotkni sa s nim jedného
zo zvieratiek na pastvine. Teraz dielik so zvieratkom oto¢.”

Pomézte dietatu, pokial nevie, ¢o ma robit.

Povedzte dietatu: ,Vrat stvorlistok do skatule.”

* Na prazdnom policku
Povedzte dietatu: ,Skoda. Teraz nemoze$ nakimit Ziadne zvieratko.”
Upokoijte dieta a povedzte mu, Ze nabuduice bude mat urcite vacsie Stastie.

Teraz je na rade dalsi hrac a hadze kockou.

Koniec hry:
Hra konci vo chvili, ked jedno z deti nakfmilo zvieratko poslednym zo svojich Stvorlistkov a stava sa tak vitazom hry.
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