
 



 

Návod na hru  OCTOPUS 

 

Odporúčaný vek: 
3 – 7 rokov 

Počet hráčov: 
2 – 4 

Trvanie hry: 
ca. 5 min. 

 

Obsah: 
2 hracie dosky tvorené vekom a dnom škatule (na veku je čistá lagúnová voda, na 

dne je atramentová machuľa), chobotnica skladajúca sa z 2 dielov, 12 drevených 

rýb, 2 magnetické udice, 14 min. presýpacie hodiny. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Cieľ hry: 
Chobotnica vypustila atrament, aby odohnala ryby. Hráči musia spoločnými silami 

premiestniť ryby z dna s atramentom do čistej vody v lagúne skôr, než sa presype 

piesok v hodinách. 

 

Príprava hry: 
Poskladajte chobotnicu a umiestnite ju na dno škatule. Ryby tiež poukladajte na 

dno škatule. Veko škatule položte vedľa a pripravte si udice a presýpacie hodiny. 

 

Priebeh hry: 
Ryby majú 2 magnety a každú rybu premiestňujú udicou z dna do lagúny 2 hráči 

súčasne. Výzvou je skoordinovať sa tak, aby im ryba z udice nespadla. 

 



 

 

 
 

 

• Keď hrajú 2 hráči: každý hráč si zoberie udicu a spolu premiestňujú jednu rybu 

po druhej z dna do lagúny. 

 

• Keď hrajú 3 hráči (A, B, C): prvú rybu premiestnia hráči A a B, druhú hráči B a C, 

tretiu C a A, štvrtú zas A a B atď. 

 

• Keď hrajú 4 hráči (A, B, C a D): hráči sa rozdelia na 2 tímy (A + B, C + D) a strie- 

davo premiestňujú po 1 rybe. 

Keď sú hráči pripravení, otočia presýpacie hodiny a začnú premiestňovať ryby. Keď 

hráčom ryba spadne, pokračujú odtiaľ, kde im spadla. 

 

Koniec hry: 
Keď sa hráčom podarí premiestniť všetky ryby do lagúny skôr, než sa presype piesok 

v hodinách, bola akcia úspešná a ryby sú zachránené, bravó! Keď sa im to nepodarí, 

akcia sa, žiaľ, nevydarila a najlepšie bude, ak to hráči skúsia ešte raz, veľa šťastia! 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Autori hry: Grégory Kirszbaum a Alex Sanders 
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Pozor: Balenie obsahuje malé časti. 
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