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@ Niévodnahry OCTOPUS

"~ Odporugany vek: Pocet hracov: Trvanie hry:
@ 3 — 7 rokov B 2-4 ca. 5 min.

Obsah:

2 hracie dosky tvorené vekom a dnom Skatule (na veku je Cista lagunova voda, na
dne je atramentova machula), chobotnica skladajica sa z 2 dielov, 12 drevenych
ryb, 2 magnetické udice, 14 min. presypacie hodiny.

!

Ciel hry:

Chobotnica vypustila atrament, aby odohnala ryby. Hraéi musia spolo¢nymi silami
premiestnit ryby z dna s atramentom do Cistej vody v lagune skér, nez sa presype
piesok v hodinach.

Priprava hry:
Poskladajte chobotnicu a umiestnite ju na dno Skatule. Ryby tiez poukladajte na
dno Skatule. Veko Skatule polozte vedla a pripravte si udice a presypacie hodiny.

Priebeh hry:
Ryby maju 2 magnety a kazdu rybu premiestriuju udicou z dna do laguny 2 hraci
sucasne. Vyzvou je skoordinovat sa tak, aby im ryba z udice nespadla.



= Ked hraju 2 hraci: kazdy hrag si zoberie udicu a spolu premiestriujd jednu rybu
po druhej z dna dolaguny.

= Ked hraju 3 hradi (A, B, C): prvu rybu premiestnia hraci A a B, druht hraciB a C,
tretiu C a A, Stvrtd zas A a B atd.

= Ked hraju 4 hraci (A, B, C a D): hradi sa rozdelia na 2 timy (A + B, C + D) a strie-
davo premiestriuju po 1 rybe.
Ked su hraci pripraveni, otoCia presypacie hodiny a za¢nu premiestiovat ryby. Ked
hraCom ryba spadne, pokrac¢uju odtial, kde im spadla.

Koniec hry:

Ked sa hra¢om podari premiestnit vSetky ryby do laguny skér, nez sa presype piesok
v hodinach, bola akcia Uspesna a ryby su zachranené, bravé! Ked sa im to nepodari,
akcia sa, zial, nevydarila a najlepSie bude, ak to hradi skusia este raz, vela Stastia!

Autori hry: Grégory Kirszbaum a Alex Sanders
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