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HRADNI LABYRINT (HABA 303993)

Napinava hra na zruénost a pamét pro 2 — 4 hrace mezi 5 a 99 lety.
Hra ma vice Urovni obtiznosti, je mozné ji hrat jako kooperativni hru, nebo hraje kazdy za sebe.
Délka hry: 20 minut

Na hradé dosud panoval klid a jedinou starosti Zaby Francesca bylo lovit zlaty micek ze zdmeckého
rybniku. Ndhle jednomu obyvateli hradu néco vypadlo z okna a zakutdlelo se do rybnika: sluzka nemize
najit své klubko viny, kouzelnik zoufale hledd kristalovou kouli a kuchar ztratil hldvku zeli. Jen Francesco
"Splhajici Zdba" miZe tyto predméty najit.

Vsechny okenice jsou vSak zaviené a Francesco nejprve potfebuje najit prislusné obyvatele hradu, nez
zacne Splhat po strmé hradni vézi. PomuZete Francescovi vrdtit vSechny ztracené predméty spravnym
obyvatelum hradu?

Obsah:
e hraci deska s hradnim rybnikem
spodni dil krabice
4 kartonové pricky
1 presypaci hodiny
4 svorky (na spojeni planku)
planek hradu A a B, skladaci plan C
10 kuli¢ek (= predméty patfici obyvatelim hradu)
1 zaba na 2 provazcich s 2 difevénymi kulickami
20 karticek s portréty
10 oken s obyvateli hradu

Pfed prvni hrou: nejprve sestavte hrad! (mUZete pozadat spoluhrace o pomoc se sestavenim):

1. Vyjméte 4 herni desky (opatrné zatlacte na ¢dsti oznacené symbolem na planku hradu A a B, skladaci
herni desku a hraci desku s hradnim rybnikem). Puzzle-dilky v planku véze A se v zakladni hre
nepouZzivaji. Opatrné vyjméte okna s obyvateli hradu.

Cdsti hry s timto symbolem se uZ nebudou pouZivat a miiZete je vyhodit. Vse ostatni se vyuZije ke hre.

2. Pripravte si prazdnou spodni ¢ast krabice. Vezméte Ctyfi pricky, sestavte je dohromady, vidy dvé
pricky rovnobézné a vytvorenou mrizku polozte na dno krabice.

3. Na mfizku polozte hraci desku s hradnim rybnikem.

4. Sestavte hradni véz a Splhajici zabu; poloZte na sebe skladaci herni pldn, plan véZze B a plan véze A (v
tomto poradi). Vyuzijte 4 svorky ke spojeni hracich desek na oznacenych polickach.

5. Vsunte stranu hradni véZe s okny do SirSiho otvoru za rybnik a druhou ¢ast do zadniho otvoru.

6. Vezméte zabu na provazcich a na strané s okny provléknéte oba konce dvéma kovovymi svorkami v
horni ¢asti hradni véZe tak, aby byla Zaba vidét. Poté navléknéte na oba konce provazk( drevéné
kuli¢ky a na konci zavazte pevny uzel.

7 vz

Splhajici Zaba je hotova!

KdyZ budete pozdéji hru balit zpét do krabice, vyjméte z hraci desky hradni véz. V krabici m(zete nechat
sestavenou mfizku. VSechny ostatni mensi ¢asti vloZzte do krabice. V&Z nechte sestavenou, pfipevnéte
svorky na herni desku a polozte ji na kartonovou mrizku tak, aby i Zaba s provazky sla uloZit do krabice.
Navrch umistéte ndvod hry a hraci desku s rybnikem. Poté mizete zavftit krabici vikem.

Pokud hrajete hru poprvé, vyzkousejte si nékolikrat vyvazovani zaby pomoci difevénych kulicek. Umistéte
kulicku na hlavu zaby a vezméte do rukou oba konce provazk(. Tahem a uvolnovanim jednoho nebo
obou koncl provazku miZzete pohybovat zabou nahoru na hradni véz nebo do stran. SnazZte se pohybovat
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Zabou okolo otvor( ve zdi na hraci desce (lépe se vam pak pti hie bude Splhat).

Pfiprava na hru

Umistéte hrad do stiedu stolu tak, aby kazdy z hrac(i vidél na hradni véz. Jednu sadu s jednim obyvatelem
hradu odloZte stranou (1x okno, 2x karticky s portrétem). Zamichejte zbyvajicich 9 karticek oken s
obyvateli hradu a obratte je obrazky dold (=obrazky s obyvateli hradu sméruji dold) a umistéte jena 9z
10 okennich otvoru tak, aby nikdo dopredu nevidél, kde se obyvatelé hradu nachazi.

Zamichejte zbyvajicich 18 karticek s portréty a vytvorte z nich dobiraci balicek (obrazky sméfuji dol),
ktery polozte pred hradni véz. Pobliz si nechte polozené presypaci hodiny.

Priklad sady s jednim obyvatelem hradu

Zakladni hra

Hraje se ve sméru hodinovych ruci¢ek. Otocte vrchni karti¢ku s portrétem z balicku karet: obyvateli
hradu, ktery je na karté, vypadla kulicka z okna a Zadd Splhajici Zabu, aby mu cennou véc pfinesla zpatky.
Z4abé s ukolem pomahate. Hra se sklddd ze dvou &asti:

1. Najit obyvatele hradu za okenicemi

2. Vratit predméty obyvatellim hradu

Cast 1: Najit obyvatele hradu za okenicemi.
Ve kterém okné je nyni obyvatel hradu?
Otocte okno, za kterym si myslite se skryva obyvatel hradu, ktery je zobrazeny na karticce.

Je to ten samy obyvatel hradu?

e Ne, bohuZel to neni hledany obyvatel hradu. Otocte karticku s oknem zpét a umistéte ji do jiného
otevieného okna. Dalsi hrac otodi karticku s oknem a snazi se najit obyvatele hradu.

e Ano, je to hledany obyvatel hradu. Vratte obyvatele hradu zpét do okna, tak, aby byl vidét. Nyni
prejdéte k 2. ¢asti hry.

Cast 2: Vraceni predméti obyvateltm hradu.

Nasli jste spravného obyvatele hradu? PoloZte Zabu pred trlin pfed hradni vézi. Vezméte kulicku (stejné
barvy jako ta, kterou ma obyvatel hradu na obrazku) a polozte ji na hlavu Zaby. Do obou rukou chytte
kulicky na koncich provazku. Tahanim za jeden a druhy konec provazku manévrujte s figurkou zaby a
$plhejte s ni po kamenné zdi nahoru nebo do stran a snazte se premistit kuli¢ku k obyvatelim hradu.

Méfreni ¢asu

Hrac nalevo si vezme presypaci hodiny a postavi je pfed sebe. V tomto kole bude jeho Gkolem kontrolovat
presypaci hodiny po dobu, kdy Zaba hledd cestu k obyvateli hradu. Jakmile da signal ke startu, otoci
presypaci hodiny a mlzete zacit Splhat. Presypaci hodiny se musi hlidat a zavolat ,stop”, jakmile je
vyméreny ¢as u konce (ostatni hrac¢i mu mazou pomahat).

Tip: Pokud jste ve hfe novacek nebo hrajete s mladsimi hraci, doporucujeme hrat zpocatku bez
presypacich hodin.

Podafrilo se vam vratit predmét (kulicku) obyvateli hradu véas?

e Nel! Pak jste bohuzel nezvladli vratit predmét obyvateli hradu! Pokud uplynul vyméreny cas, vhodili
jste kulicku do jiného okna, nebo kulic¢ka spadla na zem, pak otocte kartu okna s obyvatelem hradu
tak, aby se okno znovu zavrelo. Odstrante karticku s portrétem ze hry.

e Ano! Obyvatel hradu je $tastny, Ze ma svaj predmét zpét!

Kulicka se dostala do otvoru pod oknem spravného obyvatele hradu, bezpecné a véas. Za odménu

ziskavate kartic¢ku s portrétem obyvatele hradu. Otocte karticku s obyvatelem hradu zpét tak, Ze se okno
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Znovu zavre.
Vyjmeéte kuli¢ku z otvoru v zadni ¢asti herniho planu a vratte ji zpét do rybnika.

Poté si dalSi hra¢ vezme novou karticku s portrétem a umisti ji obrdzkem nahoru pred hrad. Nové kolo
(¢ast 1) zacind, hleda se dalsi obyvatel hradu.

Konec hry

Hra kondi ve chvili, kdy se pouzily vSechny karticky s portréty a rozdélily se mezi hrace - pomocniky zaby.
Vitézi hrac, ktery dorucil nejvice kulicek a ziskal tak nejvétsi pocet karticek s portréty. Pokud je vysledek
nerozhodny, vitézi vSichni hraci s nejvétsSim poctem karticek s portréty.

Tipy:

Hru je moZné zkratit: Pfed zac¢atkem hry, po zamichani karet, odeberte ¢ast karet ze hry.

Je moZné zvysit obtiznost hry: Pokud odstranite nékteré nebo dokonce vSechny puzzle-dilky hradni véze,
oteviou se dodatecné otvory v hradni vézi. Pokud pozdéji budete chtit hrat jednodussi variantu hry s
méné otvory, jednoduse vratte puzzle-dilky zpét a uzaviete otvory. MizZete vyuzit natisténé symboly k
prifazeni dilkd na spravna mista.

Kooperativni tymova hra (pro 3 - 4 hrace)
Plati pravidla pro zakladni hru, s ndsledujicimi zménami:

Pfiprava

e (Qdstrante polovinu puzzle-dilkd z hradni véze.

e Zamichejte karty s portréty, obrazky sméruji dolli, odpocitejte 12 karet a poloZte téchto 12 karet
pred hradni véz. Ostatni karty s portréty uloZte do vika krabice, nebudou se v této hie pouZivat.
Zamichejte 10 karet oken, obrazky doll a umistéte je do okennich otvorl, tak aby byly vidét.

e Vsechny kulicky poloZte do otvor( do hradniho rybniku.

e Rozhodnéte se, zda chcete ve hie pouZivat presypaci hodiny.

Prabéh hry

eV této varianté hry hraji vSichni hraci spolecné a pouze druhou ¢ast hry.

e Otocte vrchni kartu s portrétem z bali¢ku. Nyni dvojice hracti pohybuje spolecné Zabou. Hrac¢ nalevo
chyti kulicku na konci provazku do jedné ruky a hrac napravo vezme do ruky kulicku na druhém konci
provazku. Hraci nyni spolupracuji a snazi se pohybovat Zabou a kulickou na ni a dopravit predméty k
obyvatellm hradu.

e Pokud hradi ukol spolecné zvladnou, ziskaji za odménu kartu a poloZi ji pfed hrad.

e Pokud hraci ukol nezvladli, vrati kartu do vika krabice a uz se ve hfe nebude pouZivat.

e Poté je na fadé dalsi dvojice, hraci otoci vrchni kartu a opét spolupracuji. VSichni hraci by se méli ve
hie spravedlivé prostfidat. Hra konci, jakmile se pouziji vSechny karty s portréty.

Kolik karet s portréty jste ziskali?

7-12 karet: Jste nejlepsi Splhajici Zaba v kralovstvi!
3-6 karet: Dobry vykon, ale muZete se jesté zlepSovat!
0-3 karty: Mozna byste méli zkusit radéji plavani?

Tuto hru miZe hrat také pouze 1 hrac tak, ze drzi kulicky na provazcich v obou rukach. Hra¢ mlze pouzivat

presypaci hodiny, méfit si ¢as a snazit se kazdym dalSim kolem hry zlepsSovat.
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