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HRADNY LABYRINT (HABA 303993)

Napinava hra na zru¢nost a pamat pre 2 — 4 hracov medzi 5 a 99 rokmi.
Hra ma viac Urovni obtaZznosti, je mozné ju hrat ako kooperativnu hru, alebo hra kazdy za seba.
Dizka hry: 20 minut
Na hrade doteraz panoval pokoj a jedinou starostou Zaby Francesca bolo lovit zlatu loptu zo zémockého
rybnika. Ndhle jednému obyvatelovi hradu nieco vypadlo z okna a zagulalo sa do rybnika: sluzka
neméZe ndjst svoje klbko viny, kuzelnik zufale hladd kristdlovu gulu a kuchdr stratil hldvku kapusty. Len
Francesco "Splhajuca Zaba" méZe tieto predmety ndjst.
Vsetky okenice su vSak zatvorené a Francesco najprv potrebuje ndjst prislusnych obyvatelov hradu, nez
zacne Splhat po strmej hradnej veZi. PomdZete Francescovi vrdtit vsetky stratené predmety sprdvnym
obyvatelom hradu?
Obsah:
e hracia doska s hradnym rybnikom
e spodny diel Skatule
e 4 karténové priecky
e 1 presypacie hodiny
e 4 svorky (na spojenie planika)
e planik hradu A a B, skladaci plan C
e 10 gul6cok (= predmety patriace obyvatelom hradu)
e 1 Zaba na 2 povrdzkoch s 2 drevenymi gul6¢kami
e 20 karticiek s portrétmi
e 10 okien s obyvatelmi hradu
Pred prvou hrou: najprv zostavte hrad! (moZete poZiadat spoluhraéa o pomoc so zostavenim):
1. Vyberte 4 herné dosky (opatrne zatlacte na Casti oznacené symbolom na planiku hradu A a B,
skladaciu hernu dosku a hraciu dosku s hradnym rybnikom). Puzzle-dieliky v planiku veZe A sa
v zakladnej hre nepouzivaju. Opatrne vyberte okna s obyvatelmi hradu.
Casti hry s tymto symbolom sa uZ nebudu pouZivat a mézZete ich vyhodit. Vsetko ostatné sa vyuZije
na hru.
2. Pripravte si prazdnu spodnu ¢ast skatule. Vezmite Styri priecky, zostavte ich dohromady, vidy dve
priecky rovnobezZne a vytvorenu mriezku poloZzte na dno Skatule.
3. Na mriezku poloZte hraciu dosku s hradnym rybnikom.
4. Zostavte hradnu vezu a Splhajucu Zabu; polozte na seba skladaci herny plan, plan veZze B a plan veze
A (v tomto poradi). VyuZite 4 svorky na spojenie hracich dosiek na oznacenych polic¢kach.
5. Vsurite stranu hradnej veze s oknami do Sirsieho otvoru za rybnik a druht ¢ast do zadného otvoru.
6. Vezmite Zabu na povrazkoch a na strane s oknami prevleéte oba konce dvoma kovovymi svorkami
v hornej ¢asti hradnej veze tak, aby bolo Zabu vidiet. Potom navle¢te na oba konce povrazkov
drevené guldcky a na konci zaviazte pevny uzol.

Splhajuca zaba je hotova!

Ked budete neskor hru balit spat do skatule, vyberte z hracej dosky hradnd vezu. V skatuli mbzete
nechat zostavenu mriezku. VSetky ostatné mensie ¢asti vlozte do Skatule. VeZu nechajte zostavend,
pripevnite svorky na hernd dosku a polozte ju na karténovd mriezku tak, aby i Zaba s povrazkami sla
uloZit do Skatule. Navrch umiestnite ndvod hry a hraciu dosku s rybnikom. Potom modzete zavriet
Skatulu vekom.

Pokial' hrate hru po prvykrat, vyskidsajte si niekolkokrat vyvazovanie Zaby pomocou drevenych gul6cok.
Umiestnite gul6¢ku na hlavu Zaby a vezmite do rik oba konce povrazkov. Tahom a uvolfiovanim
jedného alebo oboch koncov povrazku mozete pohybovat Zabou nahor na hradnu vezu alebo do stran.
Snazte sa pohybovat Zabou okolo otvorov v stene na hracej doske (lepsie sa vdm potom pri hre bude
$plhat).
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Priprava na hru

Umiestnite hrad do stredu stola tak, aby kazdy z hracov videl na hradnu vezu. Jednu supravu s jednym
obyvatelom hradu odloZte stranou (1x okno, 2x karticky s portrétom). ZamieSajte zostavajlcich
9 karti¢iek okien s obyvatelovi hradu a obratte ich obrazkami nadol (=obrazky s obyvate/mi hradu
smeruju nadol) a umiestnite ich na 9 z 10 okennych otvorov tak, aby nikto dopredu nevidel, kde sa
obyvatelia hradu nachadzaju.

Zamiesajte zostavajucich 18 karticiek s portrétmi a vytvorte z nich doberaci balicek (obrazky smeruja
nadol), ktory poloZte pred hradnu vezu. Blizko si nechajte poloZené presypacie hodiny.

Priklad supravy s jednym obyvatelom hradu

Zakladna hra

Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Otocte vrchnu karticku s portrétom z balicka kariet: obyvatelovi
hradu, ktory je na karte, vypadla gul6cka z okna a Ziada Splhajucu Zabu, aby mu cennu vec priniesla
spat. Zabe s Ulohou pomdhate. Hra sa sklada z dvoch &asti:

1. Najst obyvatela hradu za okenicami.

2. Vrétit predmety obyvatelom hradu.

Cast 1: Najst obyvatelov hradu za okenicami.

V ktorom okne je teraz obyvatel hradu?

Otocte okno, za ktorym si myslite, Ze sa skryva obyvatel hradu, ktory je zobrazeny na karticke.

Je to ten isty obyvatel hradu?

* Nie, bohuZial to nie je hfadany obyvatel hradu. Otocte karticku s oknom spat a umiestnite ju do
iného otvoreného okna. Dal$i hra¢ oto&i karti¢ku s oknom a snaii sa najst obyvatelov hradu.

« Ano, je to hladany obyvatel hradu. Vratte obyvatela hradu spat do okna, tak, aby bol vidiet. Teraz
prejdite k 2. Casti hry.

Cast 2: Vratenie predmetov obyvatelom hradu.

Nasli ste spravneho obyvatela hradu? PoloZzte Zabu pred trén pred hradnou veZou. Vezmite gul6cku
(rovnakej farby ako t4, ktori ma obyvatel hradu na obrazku) a poloZte ju na hlavu Zaby. Do oboch ruk
chytte guld¢ky na koncoch povrazku. Tahanim za jeden a druhy koniec povrazku manévrujte s figiirkou
Zaby a Splhajte s flou po kamennej stene nahor alebo do strdn a snazte sa premiestnit gul6cku
k obyvatelom hradu.

Meranie ¢asu

Hrac¢ nalavo si vezme presypacie hodiny a postavi ich pred seba. V tomto kole bude jeho udlohou
kontrolovat presypacie hodiny po dobu, kedy Zaba hlada cestu k obyvatelovi hradu. Hned ako da signal
ku Startu, otoci presypacie hodiny a mozZete zacat $plhat. Presypacie hodiny sa musia strazit a zavolat
»stop”, hned ako je vymerany ¢as na konci (ostatni hraci mu mézu pomahat).

Tip: Pokial ste v hre novacik alebo hrate s mladsimi hraémi, odpori¢ame hrat spociatku bez presypacich
hodin.
Podarilo sa vam vratit predmet (gul6cku) obyvatelovi hradu véas?
* Nie! Potom ste bohuzial nezvladli vratit predmet obyvatelovi hradu! Pokial uplynul vymerany ¢as,
vhodili ste gul6cku do iného okna, alebo gul6¢ka spadla na zem, potom otocte kartu okna
s obyvatelom hradu tak, aby sa okno znovu zavrelo. Odstrante karticku s portrétom z hry.
« Ano! Obyvatel hradu je $tastny, ze ma svoj predmet spit!
Gul6¢ka sa dostala do otvoru pod oknom spravneho obyvatela hradu, bezpecne a véas. Za odmenu
ziskavate karticku s portrétom obyvatela hradu. Otocte karti¢ku s obyvatefom hradu spat tak, Ze sa
okno
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Znovu zavrie.

Vyberte gul6¢ku z otvoru v zadnej ¢asti herného planu a vratte ju spat do rybnika.

Potom si dalsi hra¢ vezme novu karticku s portrétom a umiestni ju obrazkom nahor pred hrad. Nové
kolo (¢ast 1) zacina, hlada sa dalsi obyvatel hradu.

Koniec hry

Hra konci vo chvili, kedy sa pouZili vSetky kartic¢ky s portrétmi a rozdelili sa medzi hrd¢ov — pomocnikov
Zaby. Vitazi hraé, ktory dorudil najviac gul6cok a ziskal tak najvacsi pocet karticiek s portrétmi. Pokial je
vysledok nerozhodny, vitazia vSetci hradi s najvacsim poc¢tom karticiek s portrétmi.

Tipy:

Hru je moZné skratit: Pred za¢iatkom hry, po zamieSani kariet, odoberte ¢ast kariet z hry.

Je mozné zvysit obtaZnost hry: Pokial odstranite niektoré alebo dokonca vsetky puzzle-dieliky hradnej
veze, otvoria sa dodatoc¢né otvory v hradnej vezi. Pokial neskor budete chciet hrat jednoduchsi variant
hry s menej otvormi, jednoducho vratte puzzle-dieliky spat a uzatvorte otvory. Mdzete vyuzit natlaéené
symboly na priradenie dielikov na spravne miesta.

Kooperativna timova hra (pre 3 — 4 hracov)
Platia pravidla pre zakladnu hru, s nasledujucimi zmenami:

Priprava

e Odstrante polovicu puzzle-dielikov z hradnej veze.

e ZamieSajte karty s portrétmi, obrazky smerujud nadol, odpocitajte 12 kariet a poloZte tychto 12
kariet pred hradnu vezu. Ostatné karty s portrétmi uloZte do veka Skatule, nebudu sa v tejto hre
pouzivat.

e ZamieSajte 10 kariet okien, obrazkami dole a umiestnite ich do okennych otvorov tak, aby

boli vidiet.

e Vsetky guldcky polozte do otvorov do hradného rybniku.

* Rozhodnite sa, ¢i chcete v hre pouzivat presypacie hodiny.

Priebeh hry

* Vtomto variante hry hraju vsetci hraci spolo¢ne a iba druhi ¢ast hry.

e Otocte vrchnu kartu s portrétom z bali¢ka. Teraz dvojica hracov pohybuje spolocne Zabou. Hrac
nalavo chyti gul6cku na konci povrazku do jednej ruky a hra¢ napravo vezme do ruky gul6cku na
druhom konci povrazku. Hraci teraz spolupracuju a snazia sa pohybovat Zabou a guld¢kou na nej
a dopravit predmety k obyvatelom hradu.

e Pokial hraci ulohu spolocne zvladnu, ziskaju za odmenu kartu a polozia ju pred hrad.

e Pokial hraéi ulohu nezvladli, vratia kartu do veka skatule a uz sa v hre nebude pouzivat.

*  Potom je na rade dalSia dvojica, hraci otocia vrchnu kartu a opéat spolupracuju. Vsetci hradi by sa
mali v hre spravodlivo vystriedat. Hra kon¢i, hned ako sa pouziju vetky karty s portrétmi.

Kolko kariet s portrétmi ste ziskali?

7 — 12 kariet: Ste najlepsia Splhajuca Zaba v kralovstve!
3 — 6 kariet: Dobry vykon, ale mbzete sa este zlepSovat!
0 - 3 karty: MozZno by ste mali skusit radsej plavanie?

Tuto hru moze hrat tiez iba 1 hraé tak, ze drzi gul6¢ky na povrazkoch v oboch rukach. Hra¢ moze

pouzivat presypacie hodiny, merat si ¢as a snazit sa kazdym dalsim kolom hry zlepsovat.
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