x HADAJ KTO SOM [SK] Séria: Strategické hry Kod: J02749
& Vek: 5-12 Pocet hracov: 2

Cielom hry je vylucovacou metodou uhadnut aké zvieratko ma na karticke
protihrac

Hra v anglickom jazyku (mena zvieratiek), je vhodna na rozvoj logického uvazovania, strategického planovania a jemnej motoriky deti.
Detska strategicka hra Hadaj kto som! je vhodna pre deti od 5 do 12 rokov.

Hra ze série Strategické hry (Strategy games).

Hra rozvija:

e  Strategické plénovanie
e Logické uvazovanie
e  Zruénost a jemnd motoriku

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuije hraciu dosku, 48 kariet / zeténov, 48 odnimatelnych nalepiek a 2 drevené stojany. Rozmer kariet je 7 x 10,5 cm.

Postavte hraciu dosku do tvaru pismena A a vlozte ju okrajmi do krabice.

Zvolte si hraci plan a sadu kariet podla stupfia obtiaznosti, k dispozicii st dve urovne obtiaznosti.
e  ZaCiatoCnik — hraci plan so zajacmi a medvedmi, sada kariet s Eervenym pozadim.
e  Pokrocily — hraci plan s mackami a psami, sada kariet s oranzovym pozadim.

Pravidla hry:

Podla stupria obtiaznosti si kazdy hra¢ vyberie jednu kartu zo zvolenej sady (zaciatocnik alebo pokro€ily) a kartu umiestni do dreveného stojana tak,
aby ju protihra¢ nevidel. Tato karta predstavuje zvieratko, ktoré musi protihra¢ uhadnut’.
Nésledne si kazdy z hraCov vezme nalepky v tvare X a hra mdze zacat.
Hradi sa striedaju v kladeni otazok, ktorych cielom je uhadnut aké zvieratko ma v stojane protihrag. Otazky je potrebné klast tak, aby bolo mozné
odpovedat iba ANO alebo NIE.
Napriklad:

e Hrac 1: Ma tvoje zvieratko klobuk?

e Hrac2: Ano.

e Hrag 1 nasledne pregiarkne na svojej hracej ploche vaetky zvieratka, ktoré NEMAJU klobuik.

Ciefom hry je pre€iarknut na svojej strane hracej plochy vSetky zvieratka okrem jedného. Jedno zvieratko, ktoré zostane neoznacené nalepkou,
zodpovedé zvieratku v stojane protihraca.
V tom pripade méZe hra¢ hadat konkrétny obrézok a vyhrava bod, ak uhadne spravne.

Pokrodil trover
Otocte hraci plan tak, aby ste mali na hracom pl&ne macky a psy.
Pri hre pre pokrogilych hracov plati jedno pravidlo, je zakazané sa po€as prvych piatich tahov pytat otdzku ,M&3 na obrazku psa alebo macku?*

Zaver hry:

Vitazom sa stava hrag, ktory ako prvy ziska tri body, vyhré tri hry za sebou.
Po skonéeni hry jednoducho odlepte nélepky z oznaCenych zvieratiek a hrajte znoval

Mate napad na nové pravidla alebo ako tito hru vyuzit' na edukativne tcely, rozvoj a precvienie réznych kompetencii u deti inym spdsobom?
Napiste nam! VaSe ndpady sa méZu dostat do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontakt@playatelier.eu.
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x HADEJ KDO JSEM [CZ] Série: Strategické hry Kod: J02749
Al Vek:512  Poéet hragi: 2

Cilem hry je vyluéovaci metodou uhddnout jaké zviratko ma na karticce
protihrac.

Hra je v anglickém jazyce, je vhodna na rozvoj logického uvazovani, strategického planovani a jemné motoriky déti.
Détska strategicka hra Hadej kdo jsem! je vhodnéa pro déti od 5 do 12 let.

Hra ze série Strategické hry (Strategy games).

Hra rozviji:

e  Strategické planovani
e Logické uvazovani
e  Zruénost a jemnou motoriku

Obsah baleni a priprava:

Baleni obsahuje hraci desku, 48 karet / Zetonu, 48 odnimatelnych nalepek a 2 dfevéné stojany. Rozmer kariet je 7 x 10,5 cm.

Postavte hraci desku do tvaru pismene A a vloZte ji okraji do krabice.

Zvolte si hraci plan a sadu karet podle stupné obtiznosti, k dispozici jsou dvé Urovné obtiznosti.
e ZadateCnik - hraci plan se zajici a medvédy,, sada karet s ¢ervenym pozadim.
e  Pokrocily - hraci plan s kokami a psy, sada karet s oranzovym pozadim.

Pravidla hry:

Podle stupné obtiznosti si kazdy hra€ vybere jednu kartu z zvolené sady (zadate¢nik nebo pokrocily) a kartu umisti do dfevéného stojanu tak, aby ji
protihra¢ nevidél. Tato karta pfedstavuje zvifatko, které musi protihra¢ uhodnout.
Nasledné si kazdy z hracd vezme nalepky ve tvaru X a hra mize zadit.
Hradi se stfidaji v kladeni otazek, jejichz cilem je uhodnout jaké zvifatko ma ve stojanu protihra¢. Otazky je tfeba klast tak, aby bylo mozné odpovédét
pouze ANO nebo NE.
Napfiklad:

e  Hrac 1: Ma tvé zviratko klobouk?

e Hra¢ 2: Ano.

e Hrad 1 nasledné preskrtne na své hraci plode viechna zviatka, které NEMAJ] klobouk.

Cilem hry je Skrtnéte na své strané hraci plochy vSechny zvifatka kromé jednoho. Jedno zvifatko, které zstane neoznacené nélepkou, odpovida
zvifatku ve stojanu protihrace.
V tom pfipadé muze hra¢ hadat konkrétni obrazek a vyhrava bod, pokud uhodne spravné.

Pokrodila trover
Otocte hraci plan tak, abyste méli na hracim plénu kocky a psi.
Pfi hffe pro pokrocilé hrace plati jedno pravidlo, je zakazano se béhem prvnich péti tah( ptat otazku "Mas na obrazku psa nebo kocku?"

Zaveér hry:

Vitézem se stava hrac, ktery jako prvni ziska tfi body, vyhraje tfi hry za sebou.
Po skon¢eni hry jednodu3e odlepte nalepky z oznagenych zvifatek a hrajte znovu!

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuzit pro edukativni ucely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zptisobem?
Napiste nam! Vase napady se mohou dostat do tip( pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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