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Haba_306174 Duhovi kamaradi

Fantasticka duhova hra na sbirani pokladd a procvi¢ovani odhadu vzdalenosti a velikosti pro 2 — 4 hrace od 4 let.

Délka hry: 15 — 20 min.

Autor hry: Erwan Morin

llustrace: Zapf, Thomas Moor

Vyvoj hry: Patrick Tonn, Antje Gleichmann

Vysoko v oblacich Zije parta duhovych pratel — koala Kody, chameleon Cammy, tu¢idak Penny a Lazy Lou. Kdyz sviti slunce a zaroven
prsi, vykouzli spolecné tito Ctyfi pratelé ty nejkrasnéjsi duhy. VSude tam, kde se duha dotkne zemé, najdete cenné oblackové
krystaly. Ziskdte je tak, Ze prokazete dobry smysl pro odhad velikosti a vzdalenosti. Hrac, ktery jako prvni nasbird tfi zlaté krystaly
vitézi.

4 drevéni duhovi pratelé: koala Kody, chameleon Cammy, tucnak Penny, Lazy Lou.

Obsah hry

3 duhy (kazda se dvéma stojanky)

9 zlatych oblackovych krystal(

1 kostka

1 herni deska (4 dily)

1 zakladni deska (skladaci podkladova deska)
60 modrych oblackovych krystal(

8 oblackd na poklady (4 velké a 4 malé)

Pfed prvni hrou
—

Opatrné oddélte z kartonu ctyfti dily herni desky a osm oblack( na poklady. Ve, co je oznadeno

LY
/_\ neni ke hie potreba a mize byt zlikvidovano. SlozZte tfi duhy tak, jak je vidét na obrazku. Po skonceni

= hry je mUZete vratit sloZzené do krabice.

Pozndamka: podplrné stojanky mirné vycnivaji — netlacte je silou do duhy!

Pfiprava na hru

RozloZte na stll nebo na podlahu zdkladni skladaci desku. Na ni sestavte Ctyfi ¢asti herni desky tak, aby vytvorily ¢tverec. Do
kazdého otvoru v mracich poloZte jeden modry oblackovy krystal. Zbylé krystaly vlioZzte do velkého otvoru uprostied — ty tvofi
zdsobu a nepocitaji se jako otvor v mracich. Zlaté oblackové krystaly polozte vedle herni desky. Kazdy hrac si vezme jednoho
duhového pritele a poloZi ho na otvor v mraku podle své volby. Ujistéte se, Ze v kazdé casti herni desky sedi pouze jeden duhovy
pritel. Vezméte si dva oblacky-zasobniky na poklady, které odpovidaji barvé vaseho duhového pfritele a polozte si je pred sebe.
Duhy poloZte vedle herni desky.

Priibéh hry

Hraci se ve hre stfidaji a hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Kdo ma dnes na sobé nejbarevné;jsi obleceni, mlze zacit hrat. Hodi
kostkou a poloZi jeden oblackovy krystal do kazdého otvoru v mraku odpovidajici barvy, kterd padla na kostce.
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Pokud padne na kostce hvézda, mizZete si vybrat jednu z péti barev. Poté si vyberete jednu duhu. PoloZte jeden konec duhy

do otvoru v mraku tam, kde sedi vas duhovy pfitel a druhym koncem se snazite dosahnout na jiny otvor v mraku (pokud
mozno na ten s nejvice oblackovymi krystaly).
Docasné muZete poloZit svého pfitele duhy vedle otvoru v mraku, abyste méli dostatecny prostor pro duhu.

Nyni zkontrolujte:

e Pasuji stojanky duhy plné do dvou otvorti v mracich?
Vyborné! Vas duhovy pfitel maze preletét duhu do nového otvoru v mraku
a sesbirat tam vSechny oblackové krystaly. PoloZte si je do otvori ve vasem
malém oblacku na poklady. Vaseho duhového pfitele postavte do nového
otvoru v mraku a vratte duhu, kterou jste pouZivali, zpét k ostatnim.

o Nepasuji stojanky duhy pIné do dvou otvord v mracich?
Skoda! Bohuzel v tomto kole hry nemUzete nic délat a va$ duhovy pitel
zQstava v otvoru v mraku tam, kde je. Vratte duhu, kterou jste pouzivali,

zpét k ostatnim.

Timto vas tah konci a nyni je na fadé dalsi hrac.

Vymeéna krystald

Jakmile jste vyplnili vSechny otvory ve vasem malém oblacku na poklady, mGzete sménit pét modrych & / 7

oblackovych krystall za jeden zlaty. Zlaté oblackové krystaly vidy pokladejte na velké oblacky na - I Y

poklady, ve kterém jsou pouze tfi otvory. Pokud vdm po vyméné stale nékolik modrych krystald (¥, ° 3 B,
* 9

zUstava, nechte je v malém oblacku na poklady.

Konec hry
Hrac, ktery jako prvni nasbira tfi zlaté oblackové krystaly do svého velkého oblacku na poklady, vitézi hru!

Varianta pro pokrocilé

Ve chvili, kdy jste na tahu si zvolte jeden konkrétni otvor v mraku a ukazte ho ostatnim hracim. Teprve nyni si vyberte duhu a
polozte jeden jeji konec na otvor v mraku, kde se nachazi vas duhovy pfitel. Pokud s duhou nedosdhnete na otvor v mraku, ktery
jste si zvolili, nedélate nic a vas tah timto kondi.

Milé déti a rodiCe, na strance www.haba.de/Ersatzteile se muzZete jednoduse informovat, zda je mozné dorudit chybé&jici dilek hry.

UPOZORNENI: Nevhodné pro déti do 3 let, obsahuje malé &asti, hrozi nebezpeéi spolknuti nebo vdechnuti.
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