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Haba_305872 Chytré klice

Vzrusujici hra na pamét pro 2 — 5 hrach od 5 let.

Délka hry: 20 min.

Autofi hry: Leo Colovini & Teodoro Mitidieri
llustrace: Gus Batts

Vyvoj hry: Thade Precht

Licence: studiogiochi

Spolu s vasimi prateli prozkoumdvdte stary opustény hrad. Zvédavé prochdzite mnoha chodbami a komorami, aZ se dostanete do
velké véZe. Najdete tri velké klice a vSimnete si, Ze kamennd podlaha je poseta hlubokymi otvory. Rychle si ddte dvé a dvé
dohromady, vioZite jeden z klict do otvoru a sledujete, jak se uprostied mistnosti otevird poklop. V odhalené klenotnici krdtce
zahlédnete spousty zdrivych drahokamu. Zacind velkd honba za pokladem! S dobrou paméti, trochou Stésti a zdravou ddvkou
odvahy se pokusite ddt klice do sprdvnych otvori a ziskat co nejvice drahokamd. Ale budte opatrni — pokud vyberete spatny
otvor, neziskdte nic! Hrd¢ s nejvétsim poétem drahokamd na konci hry vyhravd.

Obsah hry
3 kli¢e (1), 1 viko (2), 52 barevnych drahokamd (3), 1 herni deska (4), 2 desky s otvory na kli¢ (5), 18-dilna herni zakladna (6),

1 ilustrovana spodni ¢ast krabice, 1 pravidla hry
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Pfiprava hry
Pred prvni hrou: Opatrné vytlacte dilky z kartonovych desek. Pljde to
rychleji, pokud vsichni hraci spolupracuji. RAmy a malé kartonové dilky ()

muzZete poté zlikvidovat.
Nyni slozte 18 dilkd herni zakladny dohromady tak, jak je vidét na obrazku
a navrch poloZte jednu desku s otvory na kli¢. Dospély vam s tim muze

pomoci. Orientace desky s otvory neni dlleZitd. Po sestaveni se herni
zakladna nerozebira, pouze se méni nebo otaci deska s otvory na klic.
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Druhou desku s otvory na kli¢ nebudete nejprve potfebovat — pouziva se

pfi varianté hry (vice informaci naleznete na konci pravidel). Vlozte ji
podle obrazku do spodni ¢asti krabice (1), na ni poloZte herni zakladnu
s prvni deskou s otvory na kli¢ (2), navrch poloZzte herni desku (3). Nyni
vyplrite klenotnici drahokamy (4) a pfikryjte ji vikem (5). Pokoj ve vézZi je
nyni hotovy a mUlzZete zacit hrat. Pripravte si tfi klice.

Poznamka: Herni pole v okoli klenotnice je rozdéleno na 8 ¢asti. Kazda
sekce ma 4 otvory. Kli¢ se miZe vloZit pouze do 3 ze 4 otvord. Do 4.
otvoru nebude kli¢ pasovat a na klici se zobrazi ¢ervena znacka.
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Prdabéh hry
Hraci se stridaji ve sméru hodinovych ruci¢ek. Zacina hrac, ktery naposledy navstivil opravdovy hrad. Pfi svém tahu si vezmete
jeden ze 3 kli¢(i a snazite se odemknout klenotnici.

Chcete pouZit klic, ktery jesté neni v Zadném otvoru?
Vezméte si tento kli¢ a vloZte ho do jakéhokoliv volného otvoru v sekci, kterd neni uzamcena.

Sekce je zamcena, pokud ma kli¢ ; Klice vzdy vkladejte opatrné a svisle dolt tak,

- —

vloZzeny do jednoho z otvord na ' abyste je nevsunovali Sikmo.
sobé cervenou znacku.

Chcete pouiit kli¢, ktery je jiz v nékterém z otvora?
Vezméte si tento kli¢ a vloZzte ho do libovolného volného otvoru v nasledujici odemcené oblasti. VZdy posunujte kli¢ ve sméru

hodinovych ruci¢ek a preskakujte vSechny uzamcené oblasti.

Priklad:

Na radé je Valerie. MuaZe vloZit klic A do slib lovce pokladi
libovolné sekce kromé té, kterd je aktudiné Nikdo z vas nesmi
uzamcend klicem C. Pokud si vybere klic B, nahlédnout do otvord

shora a ziskat tak
vyhodul!

nemduZe jej vloZit do dalsi sekce, protoZe ta je
uzamcend klicem C a musela by se posunout
o sekci ddle. Pokud si vybere klic C, mohla by
ho vloZit do dalsi sekce.

Nyni zkontrolujte, zda jste odemkli klenotnici:
Dokazali jste zasunout cely kli¢ do otvoru?

e Ne —cCervena znacka stale vykukuje
Skoda! Nedostavéte nic. Vezméte jeden drahokam z klenotnice a vhodte ho do otvoru v rohu herni
desky — je tak mimo dosah vsech hracl. Nechte kli¢ tam, kde je a tato sekce je pro tuto chvili
uzamcena. Vas tah konci a na radé je dalsi hrac.

e Ano - ¢ervena znacka neni vidét.
Vyborné, poklad je tak blizko, Ze se ho témér muZete dotknout! MiZete ziskat tolik drahokamd, kolik kli¢( je v sekci, do které
jste vsunuli kli¢ — 1 aZ 3 drahokamy. VSichni hraci spoleéné vyslovi pocet drahokamd, které ziskavate.

Nyni mate dvé moznosti:

e Moznost 1: Zastavit

Vezméte si dany pocet drahokam z klenotnice a poloZte si je pred sebe. Nechte kli¢ Barva drahokam(i neni d(ileZitd,
tam, kde je. Timto vas tah konéi a na Fadé je dal3i hrac. zélezi pouze na Cisle.
é ;Q_i‘.‘ ::g;;; e
e Moinost 2: Riskovat a pokracovat ve hie LA {Jﬁ N

Vytdhnéte ten samy kli¢ a vloZte ho do libovolného volného otvoru v dalsi neuzamcéené

sekci.
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Znovu nyni zkontrolujte, zda ziskdvate odménu:

Dokazali jste Gplné zasunout kli¢ do nového otvoru?

o Ne - c¢ervena znacka stale vykukuje
Skoda! Neziskavate 74dnou odménu. Vezméte jeden drahokam z klenotnice a vhod'te ho do otvoru v rohu herni desky.

Nechte kli¢ tam, kde je a tato sekce je pro tuto chvili uzamcena. Vas tah konci a na fadé je dalsi hrac.

e Ano - ¢ervena znacka neni vidét

Fantastické! Kromé odmeény, kterou jste jiz ziskali, pridate k celkovému poctu tolik drahokamd, kolik je celkem klict v

této nové sekci. VSichni hracdi spole¢né feknou celkovy pocet drahokamu, které mulzZete vyhrat. Nyni se musite

rozhodnout, zda zastavit a vzit si odménu nebo riskovat a pokusit se odemknout jesté jednu sekci. Pokud budete hrat

dale, muzZete svou odménu znovu zvysit — nebo pfijit o vSechno. At tak ¢i tak, vas tah je u konce poté, co kli¢ umistite

potreti, protoZe kli¢ miZete v jednom kole posunout pouze tfikrat.

Priklad:

Valerie se na svém tahu rozhodla pouZit kli¢ A. Nejprve vioZi kli¢ do prdzdného otvoru
v sekci, ve které je jiZ kli¢ B. Kli¢ jde uplné vsunout dovniti a Valerie mizZe za odménu
ziskat 2 drahokamy (protoZe v této sekci jsou nyni 2 kli¢e). Hraci spolecné ozndmi Cislo
,2% Valerie nyni muZe ukoncit svij tah a vzit si 2 drahokamy. Rozhodne se ale misto
toho riskovat a pokracovat ve hre. Vyjme znovu kli¢ A a vloZi ho do otvoru v druhé
sekci ve sméru hodinovych rucicek, protoZe dalsi nejblizsi sekce je uzamcena klicem
C. Kli¢ jde opét pIné viozit do otvoru a Valerie by mohla dostat jako odménu 1
drahokam navic (protoZe v této sekci je nyni 1 klic). Hraci spolecné ozndmi soucet
dvou mozZnych odmén, ,3“. Valerie miZe nyni ukoncit svij tah a vzit si 3 drahokamy.
Misto toho se naposledy rozhodne riskovat a hrdt ddl. Vlyjme znovu kli¢ A a zasune
jej do otvoru v dalsi sekci ve sméru hodinovych rucicek. Tentokrdt ale nelze klic piné
zasunout do otvoru a ¢ervend znacka zistdva viditelnd. Misto toho, aby zvysila svou

odménu na celkem 4 drahokamy, neziskd nic. Vezme jeden drahokam z klenotnice a umisti ho do otvoru v rohu herni desky, ¢imz

drahokam odstrani ze hry. Jeji tah konci a na fadé je nyni dalsi hrac.

Konec hry

Hra konci ve chvili, kdy je klenotnice prazdna. Mize se stét, Ze posledni hrac si nebude moci vzit celou svou odménu. Vitézi hrac,

ktery nasbiral nejvice drahokamd. V pfipadé Ze je vysledek nerozhodny, vitézi vice hraca.

Herni zdkladna a herni deska mohou zUstat po skonéeni hry sestavené. Polozte klice na horni ¢ast desky a drahokamy zpét do

klenotnice, aby se po nasazeni vika vse veslo do krabice.

Velky hon na poklady mize zlstat stale nepredvidatelny a vzrusujici:

Pro pfipravu na pristi hru, nejlépe po skonceni hry, zvednéte a odeberte herni plan pomoci otevieného rohu. Poté opatrné vyjméte

desku s otvory z herni zakladny. MUzZete ji otoCit, otoCit o jeden stuper dale nebo vyménit za druhou desku s otvory pro klic. Ve

slozte dohromady a jste ptipraveni na dalsi hru.

UPOZORNENI: Nevhodné pro déti do 3 let, obsahuje malé &asti, hrozi nebezpeti spolknuti nebo vdechnuti.
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