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O Spielregeln

8-99 Jahre G) 2-4 Spieler G 15 Min.

INHALT: 4 TOTEMS UND 32 KARTEN

VORDERSEITE RUCKSEITE ,,AUSGANG"
#LABYRINTH Totem Farbiger Rand

ZIEL DES SPIELS: ALS ERSTER 7 KARTEN GEWINNEN.

Vorbereitung des Spiels:

Die Karten werden gemischt und (verdeckt) in einem Stapel auf den Tisch gelegt.
Die 4 Totems werden so verteilt, dass in der Mitte Platz fur eine Karte ist.
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Spielablauf : Stapel . Spielflache

Der jlingste Spieler dreht die oberste Karte des Stapels um und legt sie mit der Labyrinth-Seite
nach oben in die Mitte der 4 Totems. Alle Spieler spielen gleichzeitig.

So schnell wie méglich verfolgen die Spieler den Verlauf der Pfeile, beginnend mit dem roten
Pfeil bis zu dem Pfeil, der den Ausgang angibt. Der erste Spieler, der den Ausgang gefunden hat,
nimmt sich das entsprechende Totem. Welches Totem man nehmen muss, hangt vom Symbol auf
der Riickseite der obersten Karte des Stapels ab.




Ausgang lber

die Farbe am Rand
der Spieler nimmt
das Totem der Farbe,
die der Pfeil am
Rand anzeigt.

Das weife Totem
nehmen

i

Das gelbe Totem nehmen

0

Ausgang iiber
9 das Totem

der Spieler nimmt
das Totem, das
sich auf der Seite
des Ausgangspfeils

befindet. .

Der Spieler, der als Erster das richtige Totem nimmt, gewinnt die Labyrinth-Karte,
die er als gewonnen Punkt vor sich legt.

Sonderfall: Auf 3 Karten gibt es keinen Ausgang. Die Labyrinth-Karte gewinnt
in diesem Fall der Spieler, der als Erster ,,Totem" ruft.

Irrt sich ein Spieler (er nimmt oder berlhrt das falsche Totem), verliert er eine zuvor
gewonnene Karte. Diese Karte wird aus dem Spiel genommen und beiseite gelegt.

Dann dreht der ndchste Spieler wieder eine Karte vom Stapel um und legt sie in die Mitte
der Totems. Eine neue Spielrunde beginnt.

Spielende:
Sobald ein Spieler 7 Karten hat, hat er die Partie gewonnen. Ein Spiel von Cédric Martinez



