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Smartgames — Froggit (SGM 501)

Vék: od 6 let
Pocet hracu: 2 -6
Délka hry: cca 20 min.

Obsah hry

e 1 rybnik (herni deska), na kterém je zobrazeno 31 leknin(i a 6 startovnich a cilovych poli¢ek na jeho okraji.
e 1ryba

e 6 Zabich rodinek v rliznych barvach, kazda rodinka se sklada ze 2 velkych Zab a 3 malych zZab.

PFiprava hry
e Polozte rybnik doprostred stolu;
e PolozZte rybu (A) doprostred rybnika;
e Zabi rodinky (B), se kterymi budete ve hie hrat (jednu za kazdého hrace), polozte vedle rybnika ke startovnim poli¢kdm:
o KaZda Zabi rodinka ma své konkrétni startovni policko, oznacené ikonkou _ b 4
Zaby své barvy. *
o Toto startovni policko je vidy naproti cilovému policku, které je oznaceno

plilkruhem ve své barvé. o A

Pozndmka: Priprava herniho planu se lisi podle toho, kolik hraci hru hraje.

OBDIDD

2 hraci 3 hraci 4 hraci 5 hraca 6 hracu

Cil hry
Prvni hrdc, ktery dostane celou svou Zabi rodinku pres rybnik do svého cilového policka, vyhrava hru. Ale pozor na ryby!
Hra Froggit se mGze hrat ve dvou Urovnich obtiznosti — JUNIOR nebo EXPERT — podle zkuSenosti a véku hracd.
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Pravidla hry — verze JUNIOR

Pribéh hry

Hrat zacind nejmladsi hrac a hradi se stridaji ve sméru hodinovych rucicek. Hraci pohybuji Zabami své barvy. Mohou hrat se svou
Zabou, ktera je na startovnim policku, nebo s Zabou, ktera je jiz v rybniku. Jakmile Zaba opustila své startovni policko, mUZe opustit
rybnik pouze pres své cilové poli¢ko, s vyjimkou, kdy ji ryba posle zpét na startovni poli¢ko (viz. Pohyb rybou). Jakmile Zaba opusti
rybnik cilovym polickem, nem(iZe se jiz do rybnika vratit.

Pohyb Zabou
Zaby se pohybuji skakanim na prazdné lekniny.

Pocet skokd, které maze zaba udélat, zélezi na velikosti Zzaby:
e Velkd Zzaba muzZe skocit 1x nebo 2x.
e Mala Zaba muze skocit 1x, 2x nebo 3x.

Mohou se kombinovat razné typy skokt, dokud se nedosdahne maximalniho poctu skokd.

o Z4ba mUze skodit pfimo na prazdny sousedni leknin;

e Nebo mzZe preskocit jednu sousedni Zabu, bez ohledu na jeji velikost nebo barvu, a skocit na prazdné poli¢ko s lekninem pfimo
za ni ve stejném sméru. Zaba nikdy nem(ize preskocit rybu (viz. Pohyb rybou).
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Priklad: Velkd oranZova zaba preskoci velkou modrou Zabu a skodi jesté jednou pres malou modrou Zabu. Zde se musi velkd oranzova zZaba zastavit,

protoze dosdhla maximalniho poctu 2 skoka.

Pfiklad: Mala oranZova Zaba skoci do rybnika tak, Ze skoci ze svého startovniho poli¢ka na prazdné policko s lekninem, poté preskoci velkou

oranZovou zabu a udéla jesté 1 posledni skok. Zde musi mala oranZova Zaba zastavit, protoZze dosahla maxima 3 skokd.

Pozndmka: Pokud hrdac na svém tahu nemizZe pohnout Zdbou, musi pohnout rybou (viz. Pohyb rybou).
Pohyb rybou

Ve chvili, kdy hrac dojte do svého cilového policka (C), musi pohnout rybou ze svého mista o 1 nebo 2 policka s lekninem. Pokud
se ryba posune na poli¢ko s lekninem, na kterém je Zaba (D), ryba kondci sviij tah a tato Zdba se musi vratit na své startovni policko

(E). o l R )
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Priklad: Mala oranZova Zaba se 1 skokem presune na své cilové policko. Ve stejném tahu oranZovy hrac¢ posune pod vodou rybu k policku

s lekninem, na kterém je velka modra zaba. Velkd modra Zaba se musi vratit na své startovni policko.
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Pozndmka: KdyZ se ryba pohybuje na poZadované policko s lekninem, pohybuje se pod vodou. Proto policka s lekninem, na kterych
jsou Zdby, neblokuji pohyb ryby.

Pokud hra¢ béhem svého tahu nem(ize pohnout Zaddnou ze svych Zab, musi posunout rybu na poli¢ko s lekninem, na kterém je
Zaba, ktera blokuje jeho dalsi pohyb. Pokud takovy pohyb blokuje sama ryba, posurite rybu na jakékoliv poli¢ko s lekninem

v rybniku, bez ohledu na limit 2 poli¢ek s lekninem, jak je jinak bézné. Posunte rybu, abyste mohli uskutecnit pfisti tah.

Konec hry
Hrac, ktery jako prvni dostal svou celou Zabi rodinku pres rybnik do cilového polic¢ka se stava vitézem hry. Hra v tuto chvili kondi.

Pravidla hry — verze EXPERT

Pravidla hry verze EXPERT jsou stejna, jako pfi verzi JUNIOR, kromé toho, Ze Zaba mUze, za uritych podminek, nejen skdkat na
prazdna policka s lekninem, ale také na poli¢ka s lekninem, na kterych se nachazi 1 dalsi Zaba.

Na jednom policku s lekninem mohou byt maximalné 2 zaby (1 mala Zaba a 1 velka Zaba).
e Mala Zaba muZe skocit na zada velké zZaby stejné barvy.
e Velka Zaba mUze skocit na Zabu jiné barvy.
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Pfiklad: Mala oranZova Zaba preskoci velkou modrou Zébu a skoci na zada velké oranzové Zaby. Poté udéla 2 pfimé skoky na prazdna polic¢ka s
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Pfiklad: Velka oranZova Zaba preskoci velkou modrou Zabu a skoci na malou modrou Zabu. Poté udéla dalsi 1 skok na prazdné policko s lekninem.

Utvoreni tymu
Ve chvili, kdy mala Zaba konci sv(j tah na zadech velké Zaby své barvy, tvofi tyto Zaby tym. Ryba nemUzZe poslat tym dvou Zab zpét
na startovni policko, dokud mala zaba neodskodi.

Cu 9% -Pu 0%

Priklad: Mald oranZova Zaba skace pres velkou modrou Zabu na zada velké oranzové Zaby. Poté udéld 2 pfimé skoky na zada jiné velké oranZové

Zaby a skon¢i sv(j tah tak, Ze utvofi s touto Zabou tym. Tento tym nemuZe ryba poslat na startovni poli¢ko.
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Pohyb tymu

e Tym mze skakat pouze 1x p¥imo na prazdné sousedni policko s lekninem; nemuzZe sko€it pfes nebo na jinou Zabu nebo rybu.
e Tym nemdZe vstoupit nebo opustit rybnik spoleéné, ale oddélené.

o KdyZ se tym rozdéluje, mala Zaba se musi pohnout jako prvni a nechava velkou zabu za sebou.

Priklad: OranZovy tym nemdZe opustit rybnik spole¢né. Dvé Zaby musi vstoupit na cilové policko oddélené. V tomto pripadé se na cilové policko
dostane nejprve mala oranzova zéba. V dalSim tahu se na cilové policko miZe dostat i velkd oranzova Zaba.

Uvéznéni zaby
KdyzZ velkd Zaba kond¢i sv(j tah na malé Zabé jiné barvy, mala Zaba je uvéznéna. Mala Zaba se nemuZe pohnout, dokud velka Zaba
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Priklad: Velkd oranzova Zaba skace pres velkou modrou Zabou na prazdné policko s lekninem. Udéla dalsi 1 pfimy skok na malou modrou Zabu a
skondi svij tah tak, Ze malou modrou Zabu uvézni. Mald modra Zaba se nemUze dale pohnout.

neodskodi.

Pokud se ryba posune na policko s lekninem, na kterém je velka Zaba, ktera uvéznila malou zabu, obé Zaby jsou poslany zpét na
sva startovni policka.

RYCHLA HRA
Pravidla pro rychlou hru jsou stejna jako ve verzi JUNIOR a EXPERT, kromé toho, Ze nyni se kazda Zabi rodinka sklada z 1 velké a 2
malych zab.
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