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1 child / 1 adult

. Spielregeln AnimOCO|Orix
4 bis 6 Jahre

EIN EINFACHES UND LUSTIGES SPIEL ZUM ERKENNEN VON FARBEN
Inhalt: 1 Anwortbrett, 5 Antwortmarken, 20 beidseitig bedruckte Karten.

Ziel des Spiels: Die richtigen Farben der 5 Tiere herausfinden, die auf den Karten
herumtollen.

Vorbereitung des Spiels: Legen Sie das Spielbrett vor das Kind und benennen Sie mit
ihm die 5 Tiere und die 5 Farben.
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Vogel Katze Bar Pinguin Fuchs Gelb Orange Rosa Blau

Spielprinzip: Auf jeder der Karten befinden sich die 5 Tiere. Jedes Tier ist in einer der 5
Farben auf dem Spielbrett abgebildet.

Das Ziel ist, die Farbe jedes Tiers herauszufinden.

Beispiel:

* Die Katze: ROSA

* Der Vogel: GELB

e Der Bar: BLAU

* Der Pinguin: ORANGE
e Der Fuchs: ROT

Je nach den Farben der Tiere auf der Karte legt
das Kind die Antwortmarken auf das Spielfeld.




Spielablauf:
. - . . Das Kind wahlt eine Karte, die es vor sich legt,
' . i ] ] und der Erwachsene stellt die folgenden Fragen:

* Welche Farbe hat die Katze?
* Welche Farbe hat der Vogel?
i1 1 ] * Welche Farbe hat der Bar?
o . ¢ Welche Farbe hat der Pinguin?
£ ! * Welche Farbe hat der Fuchs?

Wenn das Kind meint, dass es die richtige Farbe des Tiers herausgefunden hat, platziert
es die Antwortmarke auf dem Spielbrett. Dazu muss es die Reihe des jeweiligen Tiers
beachten und die Marke auf das Feld in der Spalte mit der gefundenen Farbe legen.

Sobald das Kind die Tabelle mit allen Tieren vervollstdandigt hat, dreht es die Karte um
und kann Uberprifen, ob seine Antworten richtig sind.




