AGATIN
SVE

Haba_306174 Duhovi kamarati

Fantasticka duhova hra na zbieranie pokladov a precvic¢ovanie odhadu vzdialenosti a velkosti pre 2 — 4 hracov od 4 rokov.

Dizka hry: 15— 20 min.

Autor hry: Erwan Morin

llustracie: Zapf, Thomas Moor

Vyvoj hry: Patrick Tonn, Antje Gleichmann

Vysoko v oblakoch Zije skupina duhovych priatelov — koala Kody, chameleén Cammy, tu¢niak Penny a Lazy Lou. Ked' svieti sinko
a zaroven prsi, vykazlia spolo¢ne tito Styria priatelia tie najkrajsie duhy. Vsade tam, kde sa duha dotkne zeme, najdete cenné
oblacikové krystaly. Ziskate ich tak, Ze preukdzete dobry zmysel pre odhad velkosti a vzdialenosti. Hrac, ktory ako prvy nazbiera tri
zlaté krystaly vitazi.

4 dreveni duhovi priatelia: koala Kody, chameledn Cammy, tu¢niak Penny, Lazy Lou.

Obsah hry

3 duhy (kazda s dvomi stojanéekmi)

9 zlatych oblacikovych krystalov

1 kocka

1 herna doska (4 diely)

1 zédkladna doska (skladacia podkladova doska)
60 modrych oblacikovych krystalov

8 oblacikov na poklady (4 velké a 4 malé)

Pred prvou hrou
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Oddelte z karténu Styri diely hernej dosky a osem oblacikov na poklady. Vsetko, o je oznacené W

/’—\ nie je k hre potrebné a moze byt zlikvidované. Zlozte tri duhy tak, ako vidiet na obrazku. Po
}

skonéeni hry ich mozete vratit zlozené do skatule.
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Pozndamka: podporné stojanceky mierne vycnievaju — netlacte ich silou do duhy!

Priprava na hru

Rozlozte na stol alebo na podlahu zakladnu skladaciu dosku. Na riu zostavte Styri Casti hernej dosky tak, aby vytvorili Stvorec. Do
kazdého otvoru v mrakoch polozte jeden modry oblacikovy krystal. Zostavajuce krystaly vliozte do velkého otvoru uprostred — tie
tvoria zasobu a nepocitaju sa ako otvor v mrakoch. Zlaté oblacikové krystaly polozte vedla hernej dosky. Kazdy hrac si vezme
jedného duhového priatela a poloZi ho na otvor v mraku podla svojej volby. Uistite sa, Ze v kazdej ¢asti hernej dosky sedi iba jeden
duhovy priatel. Vezmite si dva oblaciky-zasobniky na poklady, ktoré zodpovedaju farbe vasho duhového priatela a polozte si ich
pred seba. Duhy poloZte vedla hernej dosky.

Priebeh hry
Hradi sa v hre striedaju a hra sa v smere hodinovych ruciéiek. Kto ma dnes na sebe najfarebnejsie obleenie, mdze zacat hrat. Hodi
kockou a poloZi jeden oblacikovy krystal do kazdého otvoru v mraku zodpovedajucej farby, ktora padla na kocke.
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Pokial padne na kocke hviezda, mézete si vybrat jednu z piatich farieb. Potom si vyberiete jednu ddhu. PoloZte jeden koniec

duhy do otvoru v mraku tam, kde sedi vas duhovy priatel a druhym koncom sa snazite dosiahnut na iny otvor v mraku
(pokial mozno na ten s najviac oblacikovymi krystalmi).
Docasne mozete polozit svojho priatela duhy vedla otvoru v mraku, aby ste mali dostato¢ny priestor pre duhu.

Teraz skontrolujte:

o Pasuju stojanceky duhy plne do dvoch otvorov v mrakoch?
Vyborne! Vas duhovy priatel moze preletiet dihu do nového otvoru
v mraku a zozbierat tam vSetky oblacikové krystély. Polozte si ich do
otvorov vo vasom malom oblac¢iku na poklady. Vasho dihového priatela
postavte do nového otvoru v mraku a vratte duhu, ktoru ste pouzivali, spat
k ostatnym.

o Nepasuju stojanceky duhy pine do dvoch otvorov v mrakoch?
Skoda! Bohuzial, v tomto kole hry nemézete nic robit a vas duhovy priatel

zostava v otvore v mraku tam, kde je. Vratte duhu, ktoru ste pouzivali, spat R g ; Q ‘
~
k ostatnym. -

Tymto vas tah kondi a teraz je na rade dalsi hrac.

Vymena krystalov

Hned ako ste vyplnili vietky otvory vo vasom malom oblaéiku na poklady, mozete zmenit pat = ",'f- 2

modrych oblac¢ikovych krystalov za jeden zlaty. Zlaté oblacikové krystaly vidy klad'te na velké oblaciky St

na poklady, v ktorom su iba tri otvory. Pokial vdm po vymene stale niekolko modrych krystalov [ ,° : B,
* 9

zostdva, nechajte ich v malom oblaciku na poklady.

Koniec hry
Hrag, ktory ako prvy nazbiera tri zlaté oblacikové krystéaly do svojho velkého oblacéika na poklady, vitazi hru!

Variant pre pokrocilych

Vo chvili, ked ste na tahu si zvolte jeden konkrétny otvor v mraku a ukazte ho ostatnym hracom. Az teraz si vyberte duhu a polozte
jeden jej koniec na otvor v mraku, kde sa nachadza vas duhovy priatel. Pokial s dihou nedosiahnete na otvor v mraku, ktory ste si
zvolili, nerobite ni¢ a vas tah tymto kondi.

Milé deti a rodicia, na stranke www.haba.de/Ersatzteile sa mbzete jednoducho informovat, ¢i je mozné dorudit chybajuci dielik hry.
UPOZORNENIE: Nevhodné pre deti do 3 rokov, obsahuje malé Casti, hrozi nebezpecenstvo prehltnutia alebo vdychnutia.
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