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Haba_305872 Mudre kltce

Vzrusujlca hra na pamat pre 2 — 5 hracov od 5 rokov.

Dizka hry: 20 min.

Autori hry: Leo Colovini & Teodoro Mitidieri
llustracie: Gus Batts

Vyvoj hry: Thade Precht

Licencia: studiogiochi

Spolu s vasimi priatelmi preskumavate stary opusteny hrad. Zvedavo prechddzate mnohymi chodbami a komorami, aZ sa
dostanete do velkej veZe. Ndjdete tri velké kltce a vSimnete si, Ze kamennd podlaha je posiata hlbokymi otvormi. Rychlo si ddte
dva a dva dohromady, vioZite jeden z klticov do otvoru a sledujete, ako sa uprostred miestnosti otvdra poklop. V odhalenej
klenotnici kratko zazriete velké mnoZstvo Ziarivych drahokamov. Zacina velkd honba za pokladom! S dobrou pamdtou, trochou
Stastia a zdravou ddvkou odvahy sa pokusite dat kltuce do sprdvnych otvorov a ziskat co najviac drahokamov. Ale budte opatrni —
pokial vyberiete zly otvor, neziskate ni¢! Hrd¢ s najvécsim poctom drahokamov na konci hry vyhrdva.

Obsah hry
3 kluce (1), 1 veko (2), 52 farebnych drahokamov (3), 1 herna doska (4), 2 dosky s otvormi na k¢ (5), 18-dielna herna zakladna
(6), 1 ilustrovana spodna Cast Skatule, 1 pravidla hry

Priprava hry

Pred prvou hrou: Opatrne vytlacte dieliky z kartonovych dosiek. Pojde to

rychlejsie, pokial vSetci hraci spolupracuju. Ramy a malé kartonové dieliky (1)
mézete potom zlikvidovat.

Teraz zlozte 18 dielikov hernej zdkladne dohromady tak, ako je vidiet na

obrazku a navrch polozte jednu dosku s otvormi na kluc. Dospely vam

s tym moze poméct. Orientacia dosky s otvormi nie je déleZitd. Po
zostaveni sa hernd zakladra nerozoberd, iba sa meni alebo otaca doska s
otvormi na kluc.
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Druht dosku s otvormi na kltu¢ nebudete najprv potrebovat — pouZiva sa
pri variante hry (viac informacii najdete na konci pravidiel). Vlozte ju
podla obrazka do spodnej Casti Skatule (1), na riu polozte hernu zakladnu
s prvou doskou s otvormi na klu¢ (2), navrch poloZte hernd dosku (3).
Teraz vyplnte klenotnicu drahokamami (4) a prikryte ju vekom (5). Izba
vo veZi je teraz hotova a mozete zacat hrat. Pripravte si tri kltuce.

Poznamka: Herné pole v okoli klenotnice je rozdelené na 8 Casti. Kazda
sekcia ma 4 otvory. KIU¢ sa moze vloZit iba do 3 zo 4 otvorov. Do 4. otvoru
nebude klU¢ pasovat a na klU¢i sa zobrazi ¢ervena znacka.
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Priebeh hry
Hradi sa striedaju v smere hodinovych rudiéiek. Zacina hrac, ktory naposledy navstivil skuto¢ny hrad. Pri svojom tahu si vezmete
jeden z 3 kluCov a snazite sa odomknut klenotnicu.

Chcete pouiit klug, ktory este nie je v Ziadnom otvore?
Vezmite si tento klU¢ a vloZte ho do akéhokolvek volného otvoru v sekcii, ktora nie je uzamknuta.

Sekcia je zamknuta, pokial ma kluc ; Kluce vidy vkladajte opatrne a zvislo dole tak,

- —

vloZzeny do jedného z otvorov na ' aby ste ich nevsuvali Sikmo.
sebe cervenu znacku.

s

Chcete pouiit klué, ktory je uZ v niektorom z otvorov?
Vezmite si tento kl'G¢ a vloZte ho do fubovolného volného otvoru v nasledujiicej odomknutej oblasti. VZdy postvajte klti¢ v smere
hodinovych rucitiek a preskakujte vsetky uzamknuté oblasti.

Priklad:
Na rade je Valéria. MézZe vioZit klu¢ A do
lubovolnej sekcie okrem tej, ktord je aktudine

Sfub lovca pokladov

Nikto z vds nesmie

a ziskat tak vyhodu!

neméZe ho vioZit do dalsej sekcie, pretoZe ta
je uzamknutd klucom C a musela by sa
posunut o sekciu dalej. Pokial si vyberie kluc
C, mohla by ho vlozZit do dalsej sekcie.

Teraz skontrolujte, ¢i ste odomkli klenotnicu:
Dokazali ste zasunut cely klu¢ do otvoru?

e Nie — Cervena znacka stale vykukuje
Skoda! Nedostavate ni¢. Vezmite jeden drahokam z klenotnice a vhodte ho do otvoru v
rohu hernej dosky — je tak mimo dosah vsetkych hracov. Nechajte kltc¢ tam, kde je a tato sekcia je
pre tuto chvilu uzamknuta. Vas tah kon¢i a na rade je dalsi hrac.

e Ano - ¢ervent znacku nie je vidiet. .
Vyborne, poklad je tak blizko, Ze sa ho takmer mézete dotknut! Mézete ziskat tolko drahokamov, kolko kltcov je v sekcii, do
ktorej ste vsunuli k¢ — 1 az 3 drahokamy. Vsetci hraci spoloc¢ne vyslovia pocet drahokamov, ktoré ziskavate.

Teraz mate dve moznosti:

e MozZnost 1: Zastavit

Vezmite si dany pocet drahokamov z klenotnice a poloZte si ich pred seba. Nechajte Farba drahokamov nie je délezita,
kli¢ tam, kde je. Tymto vas tah konéi a na rade je dalsi hrac. zdleZi iba na Cisle.
4 23 Y
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e Moznost 2: Riskovat a pokracovat v hre L 4 */. X/ %f @
e N

Vytiahnite ten isty klu¢ a vloZte ho do fubovolného volného otvoru v daldej
neuzamknutej sekcii.
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Znovu teraz skontrolujte, ¢i ziskavate odmenu:

Dokazali ste Gplne zasunut klu¢ do nového otvoru?

o Nie — ¢ervena znacka stale vykukuje

Skoda! Neziskavate Ziadnu odmenu. Vezmite jeden drahokam z klenotnice a vhodte ho do otvoru v rohu hernej dosky.

Nechajte klU¢ tam, kde je a tato sekcia je pre tuto chvilu uzamknuta. Vas tah konci a na rade je dalsi hrac.

¢ Ano - &ervent znaéku nie je vidiet

Fantastické! Okrem odmeny, ktoru ste uz ziskali, pridate k celkovému poctu tolko drahokamov, kolko je celkom kltucov

v tejto novej sekcii. Vietci hraci spoloéne povedia celkovy pocet drahokamov, ktoré mozete vyhrat. Teraz sa musite

rozhodnut, ¢i zastavit a vziat si odmenu, alebo riskovat a pokusit sa odomknut este jednu sekciu. Pokial budete hrat

dalej, mozete svoju odmenu znovu zvysit — alebo prist o vietko. Tak ¢i tak, vas tah je na konci potom, ¢o klu¢ umiestnite

po tretikrat, pretoze kli¢ mozete v jednom kole posunut iba trikrat.

Priklad:

Valéria sa na svojom tahu rozhodla pouZit klu¢ A. Najprv vioZi klu¢ do prdzdneho
otvoru v sekcii, vo ktorej je uz kltuc¢ B. KIuc ide uplne vsunut dovnutra a Valéria méZe
za odmenu ziskat 2 drahokamy (pretoZe v tejto sekcii st teraz 2 kltuce). Hrdci spolocne
ozndmia cislo ,2“ Valéria teraz méZe ukoncit svoj tah a vziat si 2 drahokamy.
Rozhodne sa ale namiesto toho riskovat a pokracovat v hre. Viyberie znovu kluc A
a vloZi ho do otvoru v druhej sekcii v smere hodinovych ruciciek, pretoZe dalsia
najblizsia sekcia je uzamknutd klucom C. Kluc ide opdit plne vioZit do otvoru a Valéria
by mohla dostat ako odmenu 1 drahokam navyse (pretoZe v tejto sekcii je teraz
1 kluc). Hrdci spolocne ozndmia sucet dvoch mozZnych odmien, ,,3“ Valéria méZe teraz
ukoncit svoj tah a vziat si 3 drahokamy. Namiesto toho sa naposledy rozhodne
riskovat a hrat dalej. Vyberie znovu klu¢ A a zasunie ho do otvoru v dalSej sekcii v
smere hodinovych ruciciek. Tentoraz ale nemoZno kluc¢ plne zasunut do otvoru

a Cervend znacka zostdva viditelnd. Namiesto toho, aby zvysila svoju odmenu na celkom 4 drahokamy, neziska nic. Vezme jeden

drahokam z klenotnice a umiestni ho do otvoru v rohu hernej dosky, ¢im drahokam odstrdni z hry. Jej tah konci a na rade je teraz

dalsi hraé.

Koniec hry

Hra kondi vo chvili, kedy je klenotnica prazdna. Mdze sa stat, Zze posledny hrac si nebude moct vziat celd svoju odmenu. Vitazi hrac,

ktory nazbieral najviac drahokamov. V pripade, Ze je vysledok nerozhodny, vitazi viac hracov.

Hernd zakladna a herna doska mézu zostat po skonéeni hry zostavené. PoloZzte klu¢e na hornu €ast dosky a drahokamy spéat do

klenotnice, aby sa po nasadeni veka vsetko voslo do Skatule.

Velky hon na poklady méZe zostat stile nepredvidatelny a vzrusujuci:

Pre pripravu na budtcu hru, najlepsie po skonceni hry, zdvihnite a odoberte herny plan pomocou otvoreného rohu. Potom opatrne

vyberte dosku s otvormi z hernej zakladne. MézZete ju otocit, otocit o jeden stuperi dalej alebo vymenit za druh dosku s otvormi

pre kluc. Vsetko zlozte dohromady a ste pripraveni na dalSiu hru.

UPOZORNENIE: Nevhodné pre deti do 3 rokov, obsahuje malé ¢asti, hrozi nebezpecenstvo prehltnutia alebo vdychnutia.
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