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Djeco Magic — Fabuloso Magus — sada 20 kouzelnickych triku
(DJ09962)
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1. MIXTUM / Kouzelny medailonek
Heslo pro odemceni videa: JUNMARCUM (http.//www.djeco.com/magic/)

Material: 1 kouzelny sacek, 1 medailonek, 1 brouk, 1 lahvicka s kouzelnym lektvarem.

Pfiprava: VloZte medailonek do jedné z tajnych prihradek v sacku. Brouk se schova do kouzelnikovy kapsy. Lahvicku poloZte na
stal.

Prabéh kouzla: Kouzelnik vysvétluje, Ze svij medailonek Stésti nosi vidy s sebou, at jde kamkoliv. Snazi se medailonek vyndat z
kapsy, aby ho mohl ukazat publiku. Ale neni tam, zmizel a misto toho najde jen brouka (kterého ukaze publiku)!

Kouzelnik nastésti nechodi nikam bez sacku a lahvicky s kouzelnym lektvarem. Ukaze divakim, Ze sacek je prazdny (obr. 1). Poté
vysvétli, Ze lahvicka obsahuje kouzelny lektvar, pomoci kterého proméni hrozivého brouka v medailonek. VloZi brouka do sacku,
prida par kapek kouzelného lektvaru a pti vysloveni kouzelného zafikavadla sacéek dobre promicha. Sahne do sacku a vytdhne
nadherny medailonek s rytinou brouka!

Tajemstvi: Sacek ma dvé prihradky, které se ovladaji rukojeti (obr. 2). Kouzelnik vloZi medailonek do jedné z prihradek a otoci
rukojeti. Sacek se zda byt prazdny a kouzelnik ho mUze otodit vzhliru nohama, aby dokazal, Ze uvnitf nic neni (obr. 1). Ve chvili,
kdy kouzelnik vysvétluje, Ze micha lektvar, otoci rukojeti (obr. 3). Pak uz jen musi vzit medailonek ze spodni ¢asti pfihradky a
ukazat ho publiku.

2. AVEN CANTICUM / Kouzelna piser
Material: 1 kouzelny sacek, 1 spravné slozeny obrazek ptacka, 1 Spatné sloZzeny obrazek ptacka, 4 ¢asti obrazku ptacka.

Priprava: Papir, na kterém je obrazek spravného ptacka prelozte nadvakrat na polovinu, stranou s ptackem dovnitt (A). Papir, na
kterém je nespravné sloZeny ptacek, prelozte nadvakrat na polovinu, stranou s ptackem smérem ven (B). Oba kousky papiru
vloZte do kouzelného sacku do jedné z prihradek (obr. 1). Rukojet sacku otocte tak, aby pfedvadénd prihradka byla prazdna. 4
Casti obrazku ptacka poloZte na stdl (obr. 2).

Prabéh kouzla: Kouzelnik ukdze divakam 4 ¢asti obrazku ptacka (obr. 2). Vysvétli,
Ze pomoci svého kouzelného sacku ma silu znovu slozit obrazek ptacka dohromady.
Ukéze divakam svij sacek — je prazdny. VloZzi dovnitr ¢asti obrazku a zajisti, aby
divaci dobre vidéli, co déla. Zacvrlika nad sackem jako ptak a vytahne slozeny papir.
RozloZi ho a ukaze divakdm, ktefi prohlasi, Ze obrdzek ptacka neni spravny (obr. 3).
Kouzelnik znovu sloZi papir a vrati ho zpét do sacku. Zacvrlikd jako ptédk o néco
hlasitéji a vytdhne znovu sloZeny list papiru — tentokrat je na ném zobrazeny
spravny obrazek ptacka (obr. 4). Kouzelnik ukaze divakim, Ze kouzelny sacek je
prazdny.
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Tajemstvi: Oba sloZené obrazky jsou umistény do jedné z prihradek v sacku (obr. 1). Rukojet je otocena tak, aby pfihradka byla
prazdnd. Kdyz kouzelnik poprvé zapipa, otoci tajné rukojeti. Pouze on mize vidét dva sloZené kousky papiru na dné sacku.
Kouzelnik vezme sloZeny list papiru, na kterém je ptacek (B) — to je Spatné sloZzeny ptacek (obr. 3)... Jakmile ho rozlozi, tajné
znovu otodi rukojeti. ProtoZe obrazek neni spravny, vlozi ho zpét do sacku, zapipa podruhé — o néco hlasitéji — a otoci rukojeti a
vytahne novy, spravny obrazek ptacka (A).
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3. SPECIES NOCTUA / Kouzelna sova

Material: 1 kouzelny sacek, 11 Zetonk( se sovou, 9 Zetonkd s rliznymi druhy zvifat, 1 sloZeny list papiru zobrazujici predpovéd
SOvy.

PFiprava: 10 Zetonk( se sovou vloZte do jedné z pfihradek v sacku (obr. 1). OtocCte rukojeti tak, aby prihradka byla prazdna (obr.
2). Ostatnich 10 Zetonk se zvitaty a sloZzeny papir poloZte na stul.

Prabéh kouzla: Kouzelnik ukazuje divakdm svij prazdny kouzelny
sacek. UkazZe jim také 10 ZetonkU s rlznymi zvitaty a vloZi je jeden
po druhém do sacku. Vysvétli, Zze pfredpovédél, jaké zvire jeden z
divakl ndhodné vytahne ze sacku a které je na slozeném papiru
na stole. Zatfese sdckem a zepta se jednoho divaka, aby vlozil
ruku do sacku a vytahl Zetonek. Divak ukaze zvire, které vytahl: je
to soval Kouzelnik rozbali kus papiru s pfedpovédi a mél pravdu:
byla to sova!

Tajemstvi: Zatimco kouzelnik vysvétluje divakiim, Ze potiebuje
jednu osobu, kterd vytahne zetonek, otoci rukojeti na sacku. Tim,
jak kouzelnik hovofi, rozptyli pozornost publika. Nyni je oteviena
prihradka, ve které je 10 Zetonk( s obrazkem sovy. To znameng,
Ze na zetonku vytazeném ze sacku je vzdy obrazek sovy!

4. PENCILLORUM / Tovarna na pastelky
Material: 1 kouzelny sacek, 2 $atky (oranZovy a modry), 2 pastelky (oranZova a modra), 1 lahvicka s kouzelnym lektvarem.

PFiprava: 2 pastelky vlozte do jedné z prihradek v sacku. Otocte rukojeti tak, aby prihradka byla prazdna. Oranzovy a modry
$atek polozte na stal.

Prabéh kouzla: Kouzelnik ukdZze publiku 2 $atky a vysvétli, Ze ma moc proménit
je v barevné pastelky. Ukaze publiku prazdny sacek, vlozi dovnitf oranzovy
satek, nakape na néj nékolik kapek lektvaru a vyrkne kouzelné zatikavadlo. Ze
sacku vytahne oranZovou pastelku. Poté fekne, Ze to samé mUze udélat znovu s
modrym Satkem. Vlozi ho do sacku, pouZije znovu kouzelny lektvar a tentokrat
se objevi modra pastelka. Kouzelnik ukaze publiku svij kouzelny sacek — je
prazdny.

Tajemstvi: Na zac¢atku kouzla vypada sacek prazdny. OranZovy $atek se vloZi do
prazdné prihradky. Kdyz kouzelnik pouziva kouzelny lektvar, nenapadné otoci
rukojeti (obr. 1). Vytdhne oranZovou pastelku a tajné znovu otoci rukojeti. Vlozi
dovnitf druhy satek a nékolik kapek lektvaru a otoci rukojeti potfeti. Vytahne
modrou pastelku a nyni mizZe ukazat publiku vnitfek sacku: je prazdny...
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5. COLLIUM / KouzelnikQv nahrdelnik
Material: 1 kouzelny sacek, 1 medailonek, 1 provazek s uzlem, 1 medailonek na provazku, 1 lahvicka s kouzelnym lektvarem.
PFiprava: Medailonek na provazku vlozte do jedné z pfihradek v sacku (obr. 1). Otocte rukojeti tak, aby byl sacek prazdny.

Prabéh kouzla: Kouzelnik ukaze publiku prazdny sacek. Ukaze také publiku krasny medailonek a provézek s uzlem. Vysvétli, ze by
rad nosil medailonek jako nahrdelnik, ale na provazku je pevny uzel — podafi se mu ho rozvazat!? VloZzi medailonek a provazek s
uzlem dovnitt do sacku (obr. 2). Vysvétli, Ze ma kouzelny lektvar, ktery dokaze spojovat véci dohromady. Pouzije nékolik kapek
lektvaru, fekne kouzelné zafikavadlo a vytahne medailonek ze sacku — nyni je zavésen na provazku. Kouzelnik je potésen, ze
muze nyni nosit medailonek na krku.

Tajemstvi: Na zacatku kouzla vypada sacek prazdny. Po pouZiti kouzelného lektvaru otoci kouzelnik rukojeti, aby se otevrela
pfihradka, ve které je schovany medailonek na provazku.

6. TEXTILIA / Kouzelné Satky
Material: 1 kouzelny sacek, 1 oranzovy satek, 1 modry $atek, 2 Satky svazané k sobé, 1 lahvicka s kouzelnym lektvarem.
PFiprava: Dva svazané $atky vlozte do jedné prihradky v sacku. Otocte rukojeti tak, aby byl sacek prazdny.

Prabéh kouzla: Kouzelnik ukdZze publiku svij prazdny kouzelny sacek a dva satky. Zatfepe Satky tak, aby ukazal, Ze k sobé nejsou
nijak svazany. Vlozi oba Satky do sacku a prida nékolik kapek lektvaru a oznami, Zze ma kouzelnou moc...Pozada nékterého z
divakul, aby $atky vytahl ze sacku. Jako kouzlem jsou nyni satky svazany k sobé.

Tajemstvi: Na zacatku kouzla vypada sacek prazdny. AZ po pouZiti kouzelného lektvaru otoci kouzelnik rukojeti, aby se otevrela
prihradka, do které kouzelnik schoval pred zahajenim kouzla dva svdzané satky.

7. MIXTURIS / Kouzelna krabicka s pastelkami

i
Heslo pro odemceni videa: BARBARUM ﬂ X
(http://www.djeco.com/magic/) o~

Material: 1 kouzelna kniha, 1 krabicka barevnych pastelek.

Pfiprava: Vlo7te pastelky do krabi¢ky a slozte ji dle obrazku. A B G

na kouzelné lektvary...Kouzelnik md jednu takovou knihu u sebe a nabidne, Ze jeden ze
svych vzacnych receptll odhali publiku. Kdy? listuje v knize, zjistuje, Ze jsou vSechny
stranky prazdné! Vysvétli, Ze jde ve skutecnosti o trik béZné pouzivany kouzelniky, ktefi
chtéji udrzet recepty v tajnosti. Aby mohli knihy opét Cist, pouZzivaji kouzelny inkoust,
ktery schovavaji do krabic¢ek na pastelky. Kouzelnik otevie krabic¢ku (kterd je prazdnal) a

% {:{ Prubéh kouzla: V kouzelném krélovstvi najdete knihy, které v sobé ukryvaiji tisice receptt
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predstird, Ze vytahuje pastelku a kresli s ni do své knihy. Znovu listuje knihou a nyni jsou stranky plné obrazkd nakreslenych
hnédou pastelkou. Poté krabi¢ku od pastelek zavre.

DJECO

Kouzelnik fikd, Ze je Skoda, Ze kresby nejsou barevné. Vysvétluje, Ze pastelky v kouzelném kralovstvi jsou trochu jiné, protoze s
nimi ve skute¢nosti nemusite malovat! Zvedne zavienou krabicku a jemné s ni prejizdi po své knize, zatimco vyslovuje kouzelné
zafikdvadlo. Potom znovu listuje ve své knize a ukazuje publiku, Ze kresby jsou nyni barevné! Publikum je ohromeno a také
spokojeno, Ze konecné vidi kouzelné prisady v nadherné barvé. Ale jaké je tajemstvi? Kouzelnik uzavira: ,Toto jsou kouzelné
krabicky. KdyZ je otevrete, jsou naplnény pastelkami vsech riznych barev”. Pfed divdky otevira krabicku: je skute¢né plnd
barevnych pastelek!

Tajemstvi:

Kniha

Kniha je vytvorena tak, Ze vSechny stranky jsou zcela prazdné, nebo pIné jednobarevnych obrazkl nebo barevnych obrazk(, v
zavislosti na tom, kam kouzelnik vloZi palec, ktery pouziva k listovani strankami.

Kdyz kouzelnik listuje knihou s palcem ve spodni ¢asti, stranky jsou prazdné (obr. 1).
KdyZ kouzelnik listuje knihou s palcem v horni ¢asti, na strankach jsou hnédé obrazky (obr. 2).

Kdyz kouzelnik listuje knihou s palcem v prostfedni Casti, na strankach jsou barevné obrazky (obr. 3).

Palec ve spodni &dsti Palec v horni &dsti Palec uprostied =
= prdzdné stranky = hnédé obrdzky barevné obrdzky
< < <

[ ) 2

Krabicka na pastelky

Krabicka na pastelky ma dvojitou prihradku. Pokud kouzelnik ucpe prstem otvor (vyfez) na vnéjsi strané krabicky, bude krabicka
po otevieni prazdna (obr. 4 a 5). Pokud kouzelnik uvolni prst z otvoru, krabicka je po otevreni plna pastelek (obr. 6).
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8. FACTOREM COLOR / Kouzelna kniha
Material: 1 kouzelnd kniha, 2 satky, 1 kouzelny sacek.
PFiprava: 2 satky vlozte do jedné z prihradek kouzelného sacku. Otocte rukojeti tak, aby byl sacek prazdny.

Prabéh kouzla: Kouzelnik ukazuje publiku svou tajnou knihu kouzelnych
lektvar(. Aby nikdo nemohl ¢ist jeho recepty, jednoduse necha zmizet kresby v
knize...Ukazuje publiku barevné obrazky zvifat a hmyzu. Ukaze jim také svij
prazdny kouzelny sacek. Vlozi knihu dovnitf a oznami, Ze k odstranéni barev z
knihy a ponechani necitelnosti staci nékolik kapek lektvaru. Vlozi ruku do sacku
a vytahne dva barevné satky. Zepta se, zda by divaci chtélo vidét, zda se stranky \
v knize zménily. Kdyz kouzelnik listuje knihou, divaci vidi, Ze jsou vSechny

stranky prazdné! Nakonec kouzelnik navrhne, Ze se ilustrace v knize znovu
objevi. Potfebuje to pro svij dalsi kouzelny lektvar...Vrati proto knihu zpét do
sacku, spolu se dvéma Satky. Prida par kapek lektvaru, zamichda sackem a znovu
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vytahne knihu. Kouzelnik znovu prolistuje knihu a divaci vidi, Ze ilustrace se znovu objevily. Kouzelnik jim znovu ukdze, Ze sacek
je prazdny.

Tajemstvi: Nejprve kouzelnik listuje knihou uprostred, takZe jsou vSechny stranky barevné (obr. 3 kouzlo 7). Knihu vloZi do
prazdné prihradky v sacku. Po pridani lektvaru poprvé otoci rukojeti. V oteviené prihradce jsou nyni 2 $atky. Po vyjmuti dvou
$atkd otoci kouzelnik nenapadné rukojeti, aby se dostal ke knize, prolistuje ji pomoci spodni ¢asti stranek a ukaze publiku
prazdné stranky (obr. 1 kouzlo 7). Satky vrati do sacku a tajné otoéi rukojeti, aby knihu umistil do prazdné prihradky. Po pridani
nékolika kapek lektvaru vytahne kouzelnik znovu knihu. Stranky jsou opét barevné, kdyz kouzelnik listuje stfedem stranek (obr. 3
kouzlo 7). Ukaze publiku svij kouzelny sacek — je prazdny.

9. MOVENTUR MEDALLUM / Kouzelny pifemistujici se brouk
Material: 1 prazdna krabicka na pastelky, 2 medailonky, 1 kouzelny sacek.

Pfiprava: VloZzte medailonek do krabicky a pak krabicku zavrete.

a%g {3%{;{
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Prabéh kouzla: Kouzelnik ukazuje publiku krasny medailonek a prazdnou krabicku. Zavre krabicku a vysvétli, Ze ma silu
presunout medailonek ze sacku do krabicky. VloZi medailonek do sacku a silné s nim zatfese. Obrati ho vzhiru nohama, a
medailonek zmizel. Kam se podél? Znovu otevie krabi¢ku. UZ neni prazdna: je v ni medailonek!

Tajemstvi: Jak nechda kouzelnik zmizet medailonek v sacku? Kdyz tfese sackem, nendpadné pootoci rukojeti, aby se otevrela
prazdna prihradka sacku (obr. 2 kouzlo 1). Jak udéla to, Ze se medailonek objevi v krabi¢ce? Krabicka ma dvé prihradky. Na
zacatku kouzla ukazuje kouzelnik prazdnou krabic¢ku. K tomu musi ucpat otvor (obr. 1) pfihradky, ve které je medailonek
schovany. Pokud chce, aby se medailonek objevil, sunda prst z otvoru. Objevi se plna pfihradka (obr. 2).
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10. APPARENT SCARAB / Zjeveni brouka
Material: 1 krabicka na pastelky, 1 brouk, 1 karta s broukem.

PFiprava: Pripravte si krabicku a vlozte do ni brouka.
= X

Priibéh kouzla: Kouzelnik ukaze publiku prazdnou krabi¢ku a také kartu s obrazkem brouka. Rekne, 7e md schopnost pfeménit
kartu na skutecného brouka...VloZi kartu do krabicky a zavte ji. Foukne na krabicku a zeptd se jednoho z divakd, aby na ni také
fouknul...KdyZ krabi¢ku otevre, karta se proménila v brouka.
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Tajemstvi: KdyZ kouzelnik poprvé otevie krabicku, aby viem ukazal, Ze je prazdna, zakryje jednim prstem dvojité dno krabicky

(obr. 1 a 2). Prihradka je proto prazdna. Dovnitf vloZi kartu s obrazkem a krabicku zavie. Poté co na ni foukne, krabi¢ku znovu
otevre, ale nezakryje prstem otvor (obr. 3). V oteviené prihradce se objevil brouk.

R
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11. QUATTUOR / Ctyfi kralové
Heslo pro odemceni videa: ANNIMUS (http://www.djeco.com/magic/)
Material: 1 srdcovy/karovy kral, 1 zaludovy/zeleny kral, 2 stejné oboustranné karty.

Priprava: PoloZte na stll 4 karty do rady (obr. 1). Otocte tfeti kartu (obr. 2). VloZte viechny Ctyri karty do obalky (obr. 3).

Pribéh kouzla: V kouzelném kralovstvi maji ¢tyfi muZi narok na titul krale. Kouzelnik ukazuje obdlku divakim a vysvétluje, Ze
obsahuje Ctyfi karty, pro kazdého uchazece o trin jednu. Kouzelnik poté prohlasi, Ze obecenstvo zvoli krale a musi vybrat, koho
chce korunovat na krale. Publikum potvrzuje a oznamuje svou volbu: ,,Novym kralem kouzelného kralovstvi bude Zaludovy kral“.
Kouzelnik si zapamatuje jejich volbu a prohlasuje, Ze ma moc predstavit zvolenému krali sv(j lid...Otevie obalku a ukaze
otocenou kartu. Je to skutecné Zaludovy kral!
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Tajemstvi: Obrazek na obdlce skryva tajny kdd (obr. 4 a 5). Kdyz divaci ozndmi svoji volbu krale, kouzelnik drzi obalku tak, aby
symbol zvoleného krale sméroval k publiku; kouzelnik nezméni polohu obalky a vytahne vSechny 4 karty a rozloZi je do véjite
proti publiku.

Napf. publikum si vybere Zaludového krale.
Publikum

12. TURRUM / Uvéznéna princezna
Heslo pro odemceni videa: MARGUM (http://www.djeco.com/magic/)
Material: 1 obalka s vézi, 1 karta s princeznou, 1 kli¢, 1 kovova sponka.

Pfiprava: Kouzelnik si vloZi kli¢ do své kapsy.

Prabéh kouzla: Toto je pfibéh krasné princezny (kouzelnik ukazuje princeznu
publiku), kterd Zije ve velmi vysoké vézi (kouzelnik vloZi princeznu do véZe,
ukazZe obé strany véZze divakiim a vyjme princeznu zpét). Kouzelnik fika
divaklm, Ze jednoho dne zly ¢arodéj uvéznil princeznu uvnitf této véze. Vrati
princeznu zpét do vézZe, nasadi kovovou sponku, aby ji udrzel na misté, a
ukaze publiku, Ze nemUze uniknout (obr. 1). Kouzelnik vysvétluje, Ze sponka je
zamek, ktery Ize otevrit pouze jednim klicem. A osoba s timto jedinym klicem 1

je Carodéj. Jak on, kouzelnik, zachrani princeznu? Pamatuje si, Ze ma v kapse kli¢, kterym lze otevfit vétSinu dvefi na zamku.
Vytahne z kapsy kli¢ a pozada dobrovolnika, aby jim v zdmku 3x otocil. Kdyz dobrovolnik skonci, kouzelnik vytahne kartu z
obalky. Princezna byla osvobozena z véze!

Tajemstvi: VéZz ma dva otvory vepredu a dva vzadu. Zadni otvory jsou blize u sebe

neZ otvory na predni strané. Kouzelnik musi vzdy drzet zadni ¢ast véze smérem k {\

sobé, aby publikum vidélo pouze predni ¢ast, kde jsou otvory umistény ddle od .
—

sebe. Kouzelnik uvézni princeznu do véze tak, Ze zasune kartu s princeznou do
véZe, ktera zadni ¢asti sméruje k nému (obr. 2 a 3). Kdyz kouzelnik ukazuje, Ze je
princezna uvéznéna, karta s princeznou drzi stale na svém misté pomoci kulaté
¢asti sponky. Zatimco divak otaéi kli¢em, kouzelnik zezadu uvolni kulatou €ast W
sponky, ktera je mensi neZ otvor v karté (obr. 5).

2 Z pohledu publika je vse normdilni. Pres otvory
muzZeme vidét princeznu.

Jakmile je princezna ve véZi, kouzelnik
pripevni kovovou sponku tak, aby se e
otevirala ven smérem k publiku. Kulatd cdst sponky se

pri pohybu karty uvolni.

3 Na svoji strané kouzelnik vioZi kartu s r’

princeznou tak jak je vidét na obrazku. %
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13. TEXTILIA / Zjeveni $atku

Material: 1 satek

Kouzelnik stoci satek do klubicka a schova ho do ohybu levé paze, nebo jesté |épe do
zahybu levého rukavu. Kouzelnik musi mit levou paZi ohnutou.

Nyni mlzZe kouzlo zacit. Kouzelnik si nejprve vytahne pravy rukdv, pak levy rukav. V tu
chvili nendpadné uchopi satek pravou rukou. Nyni je $atek ukryty v pravé ruce. Ted' uz jen |
musi $atek pustit, aby se rozvinul, jako by se najednou vynofil ze vzduchu.

14. EXITUM NODUM / Kouzelny uzel

Material: 1 kousek provazku
Kouzelnik si omotd provazek kolem palce podle obrazku 1 a 2.

Kouzelnik ukazuje, Ze mu provazek drzi pevné mezi prsty. Pak zatahne za provazek, ktery mu sjede z palce. Tento trik je velmi
jednoduchy: kouzelnik nepozorované uvolni provazek z ukazovacku.

(ts
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15. NODUS MAGICAE / Rozvazany uzel
Material: Medailonek a provazek.

Prabéh kouzla: Kouzelnik fekne divakim, Ze ma schopnost
uvolnit medailonek, ktery je svazany uzlem. N )' ) .

Tajemstvi: Kouzelnik, ktery je celem k publiku, polozi
provazek na stlll a navrch polozi medailonek (obr. 1).
Provlékne oba konce stfedem medailonku a zpét ven tak, "
aby vytvotil dvé smycky (obr. 2 a 3). <~

Zatahne za provazek, aby ukazal, Ze je svazany pevnym
uzlem (obr. 4).

Rozvéze uzly a fekne, Ze je znovu svéZe, tentokrat s pomoci nékterého z divakl. Pozada dobrovolnika, aby drzel medailonek za
poutko. Medailonek je nyni orientovan opacné, aby ho dobrovolnik mohl drzet za poutko. Kouzelnik zavaze stejny uzel kolem

medailonku (obr. 5 a 6), ale tentokrat provléka smycky nad, nikoliv pod provazkem. Znovu zatdhne za provazek, aby ukazal, Zze
uzel nelze rozvazat (obr. 7). Poté zatahne za oba konce provazku soucasné dol a medailonek se uvolni (obr. 8a 9).

8 9

16. NODE EVANUIT / Zauzlovany nahrdelnik

Material: Medailonek a provazek.

Prabéh kouzla: Mizejici uzel.

Tajemstvi: Kouzelnik proviékl provazek sttedem medailonku a uvazal volny uzel. Poté svazal konce provazku dohromady na 2
nebo 3 pevné uzly (obr. 1).

Oznamuje, Ze uzel nyni rozvaZze a otoci se. Zatimco obecenstvo nevidi, kouzelnik velmi rychle stréi oba ukazovacky do volného
uzlu kolem medailonku (obr. 2) a posune je nahoru po provéazku az k pevnym uzldm. Kouzelnik se otoci a ukaze divakiim, Ze uzel

zmizel (obr. 3).
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17. IN NODI / Zmizeni uzlu
Material: Provazek

Prabéh kouzla: Kouzelnik drzi provazek v rukou a zavaze na ném uzel, zatimco ho divaci sleduji (obr. 1, 2 a 3).

| A 5 ‘ )
' NN
1 Z 3
Oznami, ze ma takovou schopnost, Ze dokdaze, aby uzel zmizel. Drzi provazek v jedné ruce tak, aby
visel dold a druhou rukou prechazi podél provazku az doll ke spodni ¢asti provazku. Jakmile se 4
dostane rukou dolu, uzel zmizne (obr. 4, 5, 6 a 7).
9

5 7
| 5

Tajemstvi: Kouzelnik uvdze uzel tak, aby nebyl pfilis utazeny! Kdyz klouZze rukou podél provazku, divaci neuvidi, Ze ve skute€nosti
vsunul palec dovnitf volného uzlu. Pak uzZ jen staci sjet rukou dol( a ve spodni ¢asti se uzel sém uvolni (obr. 8 a 9).
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18. NODI NON / Nemoiny uzel
Material: Medailonek a provazek.

Prubéh kouzla: Kouzelnik provlékne provazek medailonkem a vyzve publikum,
aby na provazku udélalo uzel tak, aniz by pustilo konce provazku. Nikdo to
nedokaze.

Tajemstvi: Zkfizte si ruce pred sebe a do kazdé ruky uchopte jeden konec
provazku. Poté ruce rozvazte a uzel je hotovy!

19. REGEM / Létajici kral
Material: Karta s kralem

Pribéh kouzla: Kouzelnik vypravi, Zze podle davné legendy méli néktefi kralové
schopnost létat, a Ze dnes dokdaze také primét krale létat. Ukaze publiku kartu
s krdlem. Foukne na zadni stranu karty a kral zacne létat mezi jeho rukama
(obr. 1). KdyzZ kouzelnik prestane foukat, karta spadne na podlahu. Pozada
jednoho z divaka(, aby pfrisel a zved| kartu, aby ji zkontroloval...

Tajemstvi: Kouzelnik drZi tajné kartu palci (obr. 2). Jeho ruce skryvaji okraje
karty, ale musi byt dostatecné daleko od sebe, aby ji divaci vidéli. Kouzelnik

pohybuje palci nahoru a dold, aniz by byly vidét (obr. 3).
. e Y. . Pohled zepredu
Tip kouzelnik(: Nacvicujte kouzlo pfed zrcadlem! 1

N
e

/':;_ag ' "

-_\L\ 5

Pohled zezadu 3
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20. MAGICAE AVIS / Kouzelny ptak
Material: 4 ¢asti obrazku ptacka, 1 spravné slozeny obrazek ptacka, 1 prazdna krabicka na pastelky.

PFiprava: Oteviete zasuvku krabicky a vlozte do jejiho faleSného dna sloZzeny papir. Krabicku zavrete.

Bl 5+
A B C

Priibéh kouzla: Kouzelnik vysvétluje, Ze v kouzelné zemi Zije krasny ptak a Ze by ho chtél divaklim ukazat. Ukaze 4 ¢asti obrazku
ptacka a fekne, Ze miZe zapiskat ptaci pisen a spojit tak papirky k sobé. VloZi 4 kousky obrazku jeden po druhém do krabicky.
Zapiska nad krabic¢kou. Otevie znovu krabicku a vytahne sloZeny papir, na kterém je krasny ptdk.

Tajemstvi: KdyzZ kouzelnik otevie po zapiskani krabicku, otevre tu pfihrddku, ve které je sloZzeny papir. Nyni ho ukdZe publiku.
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