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DJECO

DJ08408 Hop! Hop! Hop!

Vek: od 4 rokov | Poet hracov: 2 a viac hracov | Dizka hry: 15 minut

Kooperativna hra: budme rychlejsi nez vietor!

Pastierka, jej ovecky a pes sa musia vratit do ovciarne skor, nez vietor strhne most. Podari sa hracom spolupracovat

tak, aby sa podarilo ovecky dostat do pristresia ov¢iarne?

Obsah hry: stprava 4 ilustrovanych hernych dosiek, 1 ovéiaren a jej drevené tramiky, most, 10 drevenych
mostnych stipikov, drevend ty¢, drevend figirka pastierky, 9 ovediek, 1 pes, 1 kocka.

Ciel hry: Dostat pastierku, jej ovecky a psa do ovCiarne skér, nez vietor strhne most.

Priprava na hru:

Priebeh hry:
Hrajte v smere hodinovych ruciciek. Prvy hadze kockou najmladsi hrac .

Vyznam symbolov na kocke:
kyticka: presunte figurku podla svojho vyberu z pola hér na pole lika
Il most: presurite figuirku podla svojho vyberu z pola Itka na pole most
i ovcin: presunte figurku podla svojho vyberu z mostu do ovciarne

sInko: presunte figurku podla svojho vyberu na nasledujice pole

a skakajuce ovecky: presunte dve figurky podla svojho vyberu na nasledujuce pole

f@ vietor: drevenou tyckou strhnite jeden pilier mostu

Pozn.: pred stddom, t. j. pri presunoch na dalsie
pole, ide ako prva vzidy pastierka. Pes ide vidy
posledny.

Koniec hry:
Hraci vyhrali, pokial sa im podari dostat vsetky figtrky do ovCiarne skér, nez vietor strhne most. Pokial vak most
spadne skér, nez sa podari vietky figurky dostat do ov¢iarne, hraci hru prehrali.

Varovanie: Hra obsahuje malé dieliky, hrozi nebezpecenstvo udusenia.
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