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Djeco Magic — Fabuloso Magus — suprava 20 kuzelnickych trikov
(DJ09962)
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1. MIXTUM / Kuzelny medailénik
Heslo na odomknutie videa: JUNMARCUM (http.//www.djeco.com/magic/)

Material: 1 kizelné vrecko, 1 medaildnik, 1 chrobak, 1 flasticka s kiizelnym elixirom.

Priprava: VloZzte medaildnik do jednej z tajnych priehradiek vo vrectisku. Chrobak sa schova do kuzelnikovej kapsy. Flasticku
poloZte na stol.

Priebeh kuzla: Kuzelnik vysvetluje, Ze svoj medaildnik Stastia nosi vidy so sebou, nech ide kamkolvek. Snazi sa medaildnik vybrat
z kapsy, aby ho mohol ukazat publiku. Ale nie je tam, zmizol a namiesto toho najde len chrobaka (ktorého ukaze publiku)!

Kuzelnik nastastie nechodi nikam bez vrecuska a flasti¢ky s kizelnym elixirom. Ukaze divakom, Ze vrecusko je prazdne (obr. 1).
Potom vysvetli, Ze flasticka obsahuje kuzelny elixir, pomocou ktorého premeni hrozivého chrobdka na medailénik. Vlozi
chrobdka do vrecuska, prida par kvapiek kizelného elixiru a pri vysloveni kizelného zariekadla vrectisko dobre premiesa. Siahne
do vrecuska a vytiahne nadherny medailénik s rytinou chrobaka!

Tajomstvo: Vrectsko ma dve priehradky, ktoré sa ovladaju rukovatou (obr. 2). Kazelnik vlozi medailonik do jednej z priehradiek a
otodi rukovatou. Vrecusko sa zda byt prazdne a kuzelnik ho moze otodit hore nohami, aby dokazal, Ze vo vnutri ni¢ nie je (obr. 1).
Vo chvili, ked' kazelnik vysvetluje, Ze miesa elixir, oto¢i rukovatou (obr. 3). Potom uz len musi vziat medaildnik zo spodnej ¢asti
priehradky a ukazat ho publiku.

2. AVEN CANTICUM / Kizelna piesen

Material: 1 kdzelné vrecusko, 1 spravne zlozeny obrazok vtacika, 1 zle zlozeny obrazok vtacika, 4 ¢asti obrazka vtacika.

Priprava: Papier, na ktorom je obrazok spravneho vtacika prelozte na dvakrat na polovicu, stranou s vtacikom dovnutra (A).
Papier, na ktorom je nespravne zloZeny vtacik, preloZte na dvakrat na polovicu, stranou s vtacikom smerom von (B). Oba kusky
papiera vlozte do kuzelného vrecuska do jednej z priehradiek (obr. 1). Rukovat vrectska otocte tak, aby predvadzana priehradka
bola prazdna. 4 Casti obrazka vtacika polozte na stél (obr. 2).

Priebeh kuzla: Kuzelnik ukaze divakom 4 Casti obrazka vtacika (obr. 2). Vysvetli, ze
pomocou svojho kizelného vreciska ma silu znovu zloZit obrazok vtacika
dohromady. Ukaze divakom svoje vrecusko — je prazdne. Vlozi dovnutra Casti
obrazka a zaisti, aby divaci dobre videli, ¢o robi. Zacvrlika nad vreciskom ako vtak a
vytiahne zloZeny papier. RozlozZi ho a ukaze divakom, ktori vyhlasia, Ze obrazok
vtacika nie je spravny (obr. 3). Kizelnik znovu zloZi papier a vrati ho spat do
vrecuska. Zacvrlika ako vtak o nie€o hlasnejsie a vytiahne znovu zloZeny list papiera
— tentoraz je na flom zobrazeny spravny obrazok vtacika (obr. 4). Kuzelnik ukaze
divdkom, Ze klzelné vrecusko je prazdne.
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Tajomstvo: Oba zloZené obrazky si umiestnené do jednej z priehradiek vo vrectsku (obr. 1). Rukovit je otoCena tak, aby
priehradka bola prazdna. Ked kuzelnik po prvykrat zapipa, otoci tajne rukovat. Iba on moze vidiet dva zloZené kusky papiera na
dne vrecuska. Kuazelnik vezme zloZeny list papiera, na ktorom je vtacik (B) — to je zle zloZeny vtacik (obr. 3)... Hned ako ho rozlozi,
tajne znovu otoéi rukovatou. Pretoze obrazok nie je spravny, vlozi ho spat do vrecuska, zapipa po druhykrat — o nieco hlasnejsie
— a otoCi rukovatou a vytiahne novy, spravny obrazok vtacika (A).
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3. SPECIES NOCTUA / Kuzelna sova

Material: 1 kizelné vrecusko, 11 Zetdnikov so sovou, 9 Zetdnikov s roznymi druhmi zvierat, 1 zloZeny list papiera zobrazujuci
predpoved sovy.

DJECO

Priprava: 10 Zetdnikov so sovou vlozte do jednej z priehradiek vo vrectsku (obr. 1). Otocte rukovatou tak, aby priehradka bola
prazdna (obr. 2). Ostatnych 10 Zetonikov so zvieratami a zloZzeny papier poloZte na stol.

Priebeh kuzla: Kuzelnik ukazuje divakom svoje prazdne kizelné
vrecusko. Ukaze im tiez 10 Zetdnikov s réznymi zvieratami a vlozi
ich jeden po druhom do vrecuska. Vysvetli, Ze predpovedal, aké
zviera jeden z divdkov nahodne vytiahne z vrecuska a ktoré je na
zloZenom papieri na stole. Zatrasie vrecuskom a spyta sa jedného
divaka, aby vlozil ruku do vrecuska a vytiahol Zetdnik. Divak ukaze
zviera, ktoré vytiahol: je to sova! Kuzelnik rozbali kus papiera

s predpovedou a mal pravdu: bola to sova!

Tajomstvo: Zatial o kuzelnik vysvetluje divakom, Ze potrebuje
jednu osobu, ktora vytiahne Zetonik, otoéi rukovéatou na vrecusku.
Tym, ako kuzelnik hovori, rozptyli pozornost publika. Teraz je
otvorena priehradka, v ktorej je 10 Zetdnikov s obrazkom sovy. To
znamena, Ze na zetdniku vytiahnutom z vrecuska je vzdy obrazok sovy!

4. PENCILLORUM / Tovareii na pastelky
Material: 1 kizelné vrecisko, 2 Satky (oranZova a modra), 2 pastelky (oranzova a modra), 1 flasticka s kizelnym elixirom.

Priprava: 2 pastelky vloZte do jednej z priehradiek vo vrectisku. Otocte rukovatou tak, aby priehradka bola prazdna. OranZovu
a modru Satku polozte na stél.

Priebeh kuzla: Kuzelnik ukaze publiku 2 3atky a vysvetli, Ze ma moc premenit
ich na farebné pastelky. Ukaze publiku prazdne vrecko, vlozi dovnutra oranzovu
Satku, nakvapka na niu niekolko kvapiek elixiru a povie kuzelné zariekadlo.

Z vrectska vytiahne oranzovu pastelku. Potom povie, Ze to isté médze urobit
znovu s modrou Satkou. VloZi ho do vrecuska, pouzije znovu kuzelny elixir

a tentoraz sa objavi modra pastelka. Kuzelnik ukaze publiku svoje kizelné
vrecusko — je prazdne.

Tajomstvo: Na zaciatku kuizla vyzerd vrecudsko prazdne. Oranzovd Satka sa vloZi
do prazdnej priehradky. Ked' kuzelnik pouziva kizelny elixir, nendapadne otoci
rukovatou (obr. 1). Vytiahne oranZovu pastelku a tajne znovu otodi rukovatou.
Vlozi dovnutra druhu Satku a niekolko kvapiek elixiru a oto¢i rukovatou po
tretikrat. Vytiahne modru pastelku a teraz méze ukazat publiku vnitro
vrecuska: je prazdne...
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5. COLLIUM / Kuzelnikov nahrdelnik
Material: 1 kdzelné vrectsko, 1 medaildnik, 1 povrazok s uzlom, 1 medailénik na povrazku, 1 flasticka s kizelnym elixirom.

Priprava: Medailonik na povrazku vlozte do jednej z priehradiek vo vrectsku (obr. 1). Otocte rukovatou tak, aby bolo vrecusko
prazdne.

Priebeh kuzla: Kuzelnik ukaze publiku prazdne vrectsko. Ukaze tiez publiku krasny medaildnik a povrazok s uzlom. Vysvetli, Ze by
rad nosil medaildnik ako nahrdelnik, ale na povrazku je pevny uzol — podari sa mu ho rozviazat!? Vlozi medailonik a povrazok

s uzlom dovnutra do vrecuska (obr. 2). Vysvetli, Ze ma kazelny elixir, ktory dokaze spéjat veci dohromady. Pouzije niekolko
kvapiek elixiru, povie kuzelné zariekadlo a vytiahne medaildnik z vreciska — teraz je zaveseny na povrazku. Kuzelnik je poteseny,
Ze moze teraz nosit medaildnik na krku.

Tajomstvo: Na zaciatku kdzla vyzera vrectsko prazdne. Po poutziti kizelného elixiru oto¢i kuzelnik rukovatou, aby sa otvorila
priehradka, v ktorej je schovany medailénik na povrazku.
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6. TEXTILIA / Kuzelné Satky

Material: 1 kuzelné vrecusko, 1 oranzova Satka, 1 modra Satka, 2 Satky zviazané k sebe, 1 flasticka s kizelnym elixirom.

Priprava: Dve zviazané Satky viozte do jednej priehradky vo vrecusku. Otocte rukovatou tak, aby bolo vrecusko prazdne.

Priebeh kuzla: Kuzelnik ukaze publiku svoje prazdne kuzelne vrecusko a dve Satky. Zatrepe Satkami tak, aby ukazal, ze k sebe nie
su nijako zviazané. VloZi obe Satky do vrecuska a prida niekolko kvapiek elixiru a oznami, Ze ma kdzelnd moc...PoZiada niektorého
z divakov, aby Satky vytiahol z vrecuska. Ako kuzlom su teraz Satky zviazané k sebe.

Tajomstvo: Na zaciatku kdzla vyzerd vrectsko prazdne. AZ po pouziti kizelného elixira otoci kiizelnik rukovétou, aby sa otvorila
priehradka, do ktorej kuzelnik schoval pred zacatim kdzla dve zviazané Satky.

7. MIXTURIS / Kuzelna skatulka s pastelkami

Heslo na odomknutie videa: BARBARUM {1{1 &
(http://www.djeco.com/magic/) =4[] 4¢
Material: 1 kizelna kniha, 1 skatulka farebnych pasteliek.

Priprava: Vlozte pastelky do skatulky a zlozte ju podla obrazka. A B C

receptov na kuzelné elixiry... Kizelnik ma jednu takud knihu pri sebe a ponukne, Ze jeden
zo svojich vzacnych receptov odhali publiku. Ked' listuje v knihe, zistuje, Ze su vSetky
stranky prazdne! Vysvetli, Ze ide v skutonosti o trik bezne pouZivany kuizelnikmi, ktori
chcl udrzat recepty v tajnosti. Aby mohli knihy opét &itat, pouzivaju kizelny atrament,
ktory schovavaju do Skatuliek na pastelky. Kuzelnik otvori Skatulku (ktord je prazdna!)

% % Priebeh kuzla: V kizelnom kralovstve najdete knihy, ktoré v sebe ukryvaju tisice

A—> B —> C
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a predstiera, Ze vytahuje pastelku a kresli s iou do svojej knihy. Znovu listuje knihou a teraz su stranky plné obrazkov
nakreslenych hnedou pastelkou. Potom skatulku od pasteliek zavrie.

DJECO

Kuazelnik vravi, Ze je Skoda, Ze kresby nie su farebné. Vysvetluje, Ze pastelky v kiizelnom kralovstve su trochu iné, pretoze s nimi
v skuto€nosti nemusite malovat! Zdvihne zatvorenu skatulku a jemne s riou prechadza po svojej knihe, zatial ¢o vyslovuje
kuzelné zariekadlo. Potom znovu listuje vo svojej knihe a ukazuje publiku, Ze kresby su teraz farebné! Publikum je ohromené

a tiez spokojné, ze konecne vidi kizelné prisady v nadhernej farbe. Ale aké je tajomstvo? Kuzelnik uzatvara: , Toto su kuzelné
Skatulky. Ked'ich otvorite, su naplnené pastelkami roznych farieb”. Pred divakmi otvara Skatulku: je skutocne plna farebnych
pasteliek!

Tajomstvo:

Kniha

Kniha je vytvorena tak, Ze vSetky stranky su Uplne prazdne, alebo plné jednofarebnych obrazkov alebo farebnych obrazkov,
v zavislosti na tom, kam kuzelnik vlozi palec, ktory pouZiva na listovanie strankami.

Ked kuzelnik listuje knihou s palcom v spodnej Casti, stranky su prazdne (obr. 1).
Ked kuzelnik listuje knihou s palcom v hornej ¢asti, na strankach st hnedé obrazky (obr. 2).

Ked kuzelnik listuje knihou s palcom v prostrednej Casti, na strankach su farebné obrazky (obr. 3).

Palec uprostred =
farebné obrdzky

Palec v spodnej casti
=prdzdne stranky

[ ) 2

Skatul'ka na pastelky

Skatulka na pastelky ma dvojitti priehradku. Pokial kiizelnik upchd prstom otvor (vyrez) na vonkajsej strane $katulky, bude
Skatulka po otvoreni prazdna (obr. 4 a 5). Pokial kizelnik uvolni prst z otvoru, skatulka je po otvoreni pIna pasteliek (obr. 6).
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8. FACTOREM COLOR / Kuzelna kniha

Material: 1 kuzelnd kniha, 2 satky, 1 kizelné vrecusko.

Palec v hornej casti
= hnedé obrdzky

Priprava: 2 Satky vloZte do jednej z priehradiek kizelného vrectska. Otocte rukovatou tak, aby bolo vrecisko prazdne.

Priebeh kuzla: Kuzelnik ukazuje publiku svoju tajna knihu kdzelnych elixirov.
Aby nikto nemohol ¢itat jeho recepty, jednoducho necha zmiznut kresby

v knihe...Ukazuje publiku farebné obrazky zvierat a hmyzu. Ukaze im tieZ svoje
prazdne kuzelné vrecusko. Vlozi knihu dovnuatra a oznami, Ze na odstranenie
farieb z knihy a ponechanie necitatelnosti staci niekolko kvapiek elixiru. Vlozi
ruku do vrecuska a vytiahne dve farebné Satky. Spyta sa, ¢i by divaci chceli \
vidiet, ¢i sa stranky v knihe zmenili. Ked' kuzelnik listuje knihou, divaci vidia, Ze

su vSetky stranky prazdne! Nakoniec kuzelnik navrhne, Ze sa ilustracie v knihe '
znovu objavia. Potrebuje to pre svoj dalsi kdzelny elixir...Vréti preto knihu spat
do vrecuska, spolu s dvomi Satkami. Prida par kvapiek elixiru, zamiesa

2\
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vrecuskom a znovu vytiahne knihu. Kdzelnik znovu prelistuje knihu a divéci vidia, Ze ilustracie sa znovu objavili. Kizelnik im
znovu ukaze, Ze vrecusko je prazdne.

Tajomstvo: Najprv kizelnik listuje knihou uprostred, takZe su vietky stranky farebné (obr. 3 kuzlo 7). Knihu vlozi do prazdne;j
priehradky vo vrecusku. Po pridani elixiru po prvykrat otodi rukovétou. V otvorenej priehradke su teraz 2 Satky. Po vybrati dvoch
Satiek otodi kuzelnik nendpadne rukovatou, aby sa dostal ku knihe, prelistuje ju pomocou spodnej Casti stranok a ukaze publiku
prazdne stranky (obr. 1 kizlo 7). Satky vrati do vrectska a tajne otoéi rukovatou, aby knihu umiestnil do prazdnej priehradky. Po
pridani niekolkych kvapiek elixiru vytiahne kizelnik znovu knihu. Stranky st opét farebné, ked kizelnik listuje stredom stranok
(obr. 3 kuzlo 7). Ukéze publiku svoje kuzelné vrecusko — je prazdne.

9. MOVENTUR MEDALLUM / Kuzelny premiestiiujuci sa chrobak
Material: 1 prazdna skatulka na pastelky, 2 medaildniky, 1 kizelné vrecusko.

Priprava: VloZte medaildnik do Skatulky a potom Skatulku zavrite.

a%g {3%«
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A
A—> B — C

Priebeh kuzla: Kuzelnik ukazuje publiku krasny medaildnik a prazdnu skatulku. Zavrie $katulku a vysvetli, Ze ma silu presunut
medaildnik z vrecuska do Skatulky. Vlozi medaildnik do vrecuska a silne s nim zatrasie. Obrati ho hore nohami, a medaildnik
zmizol. Kam sa podel? Znovu otvori $katulku. UZ nie je prazdna: je v nej medailénik!

Tajomstvo: Ako nechad kuzelnik zmiznut medaildnik vo vrecusku? Ked' trasie vreciskom, nendapadne pootodi rukovatou, aby sa
otvorila prazdna priehradka vrectska (obr. 2 kiizlo 1). Ako urobi to, ze sa medailénik objavi v $katulke? Skatulka ma dve
priehradky. Na zaciatku kuzla ukazuje kuzelnik prazdnu $katulku. K tomu musi upchat otvor (obr. 1) priehradky, v ktorej je
medailonik schovany. Pokial chce, aby sa medaildnik objavil, zloZi prst z otvoru. Objavi sa plna priehradka (obr. 2).

RN N
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10. APPARENT SCARAB / Zjavenie chrobaka
Material: 1 skatulka na pastelky, 1 chrobdk, 1 karta s chrobakom.

Priprava: Pripravte si Skatulku a vloZte do nej chrobaka.
= X

Priebeh kuzla: Kizelnik ukdZe publiku prazdnu skatulku a tiez kartu s obrazkom chrobdka. Povie, Ze mé schopnost premenit
kartu na skutocného chrobdka...VloZi kartu do skatulky a zavrie ju. Fukne na Skatulku a spyta sa jedného z divakov, aby na fiu tiez
fukol...Ked' Skatulku otvori, karta sa premenila na chrobaka.

agatinsvet.sk
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Tajomstvo: Ked' kuzelnik po prvykrat otvori Skatulku, aby vSetkym ukazal, Ze je prazdna, zakryje jednym prstom dvojité dno
Skatulky (obr. 1 a 2). Priehradka je preto prazdna. Dovnutra vlozi kartu s obrazkom a Skatulku zavrie. Potom ¢o na nu fikne,
Skatulku znovu otvori, ale nezakryje prstom otvor (obr. 3). V otvorenej priehradke sa objavil chrobak.
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11. QUATTUOR / Styria krali
Heslo na odomknutie videa: ANNIMUS (http://www.djeco.com/magic/)

Material: 1 srdcovy/karovy kral, 1 Zaludovy/zeleny kral, 2 rovnaké obojstranné karty.

Priprava: PoloZte na stdl 4 karty do radu (obr. 1). Otocte tretiu kartu (obr. 2). Vlozte vSetky Styri karty do obalky (obr. 3).

Priebeh kuzla: V kuzelnom kréfovstve maju Styria muZi ndrok na titul krdla. Kdzelnik ukazuje obalku divdkom a vysvetluje, Zze
obsahuje Styri karty, pre kazdého uchadzaéa o tron jednu. Kazelnik potom vyhlési, Ze obecenstvo zvoli krala a musi vybrat, koho
chce korunovat na krala. Publikum potvrdzuje a oznamuje svoju volbu: ,Novym kralom kuzelného kralovstva bude Zaludovy
kral“. Kazelnik si zapamata ich volbu a vyhlasuje, Ze ma moc predstavit zvolenému kralovi svoj fud...Otvori obalku a ukaze
otocenu kartu. Je to skutocne Zaludovy kral!

agatinsvet.sk — kreativne, drevené a didaktické hry, detské knihy a Skolské batohy

kamenné predajne: Praha 4/6/8 — Liberec — Ceské Budgjovice — Brno — Hradec Kralové


http://agatinsvet.sk/

DJECO

Tajomstvo: Obrazok na obdlke skryva tajny kéd (obr. 4 a 5). Ked' divaci ozndmia svoju volbu krala, kizelnik drzi obalku tak, aby
symbol zvoleného krala smeroval k publiku; kiizelnik nezmeni polohu obalky a vytiahne vsetky 4 karty a rozloZi ich do vejara
proti publiku.

Napr. publikum si vyberie zaludového kréla.
Publikum

12. TURRUM / Uviznena princezna
Heslo na odomknutie videa: MARGUM (http://www.djeco.com/magic/)
Material: 1 obalka s veZou, 1 karta s princeznou, 1 klG¢, 1 kovova sponka.

Priprava: Kuzelnik si viozi kltu¢ do svojej kapsy.

Priebeh kuzla: Toto je pribeh krasnej princeznej (kizelnik ukazuje princeznu
publiku), ktora Zije vo velmi vysokej veZi (kuzelnik vloZi princezna do veze,
ukaze obe strany veze divakom a vyberie princeznu spat). Kazelnik vravi
divakom, Ze jedného dna zly carodejnik uvaznil princeznu vo vnutri tejto veze.
Vrati princeznu spat do veze, nasadi kovovu sponku, aby ju udrzal na mieste,
a ukaze publiku, Ze nemdze uniknut (obr. 1). Kazelnik vysvetluje, Ze sponka je
zamok, ktory mozno otvorit iba jednym kli¢om. A osoba s tymto jedinym
kldéom je ¢arodejnik. Ako on, kuzelnik, zachrani princezni? Pamata si, Ze ma v kapse klu¢, ktorym mozno otvorit vaésinu dveri
na zamku. Vytiahne z kapsy kl'u¢ a poziada dobrovolnika, aby nim v zamku 3x otocil. Ked dobrovolnik skonci, kizelnik vytiahne
kartu z obalky. Princezna bola oslobodend z veze!

Tajomstvo: Veza ma dva otvory vpredu a dva vzadu. Zadné otvory su blizsie
pri sebe nez otvory na prednej strane. Kuzelnik musi vzdy drzat zadnu Cast veze {\
smerom k sebe, aby publikum videlo iba prednu ¢ast, kde st otvory umiestnené .
dalej od seba. Kuzelnik uvazni princeznu tak, ze zasunie kartu s princeznou do

—

veze, ktora zadnou ¢astou smeruje k nemu (obr. 2 a 3). Ked kdzelnik ukazuje, Zze
je princezna uvaznend, kartu s princeznou drzi stale na svojom mieste pomocou
gulatej Casti sponky. Zatial ¢o divak otaca klti¢om, kiazelnik zozadu uvolni gulatu W
Cast sponky, ktora je mensia neZ otvor v karte (obr. 5).

Z pohladu publika je vsetko normdlne. Cez

otvory méZeme vidiet princeznd.
Q Hned' ako je princeznd vo veZi, kuzelnik

pripevni kovovu sponku tak, aby sa e
otvdrala von smerom k publiku. Gulatd cast sponky sa
pri pohybe karty uvolni.

3 Na svojej strane kuzelnik vioZi kartu s r’

princeznou tak, ako je vidiet na obrdzku. %
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13. TEXTILIA / Zjavenie Satky

Material: 1 Satka

Kuazelnik stoci Satku do klbka a schova ju do ohybu lavej paZe, alebo este lepsie do zahybu
lavého rukavu. Kazelnik musi mat lavd pazu ohnutd.

Teraz moze kazlo zadat. Kazelnik si najprv vytiahne pravy rukav, potom lavy rukav. V tu

chvilu nendpadne uchopi Satku pravou rukou. Teraz je Satka ukrytd v pravej ruke. Terazuz |
len musi Satku pustit, aby sa rozvinula, ako by sa naraz vynorila zo vzduchu.

14. EXITUM NODU / Kuzelny uzol
Material: 1 kusok povrazku
Kuzelnik si omotd povrazok okolo palca podla obrazka 1 a 2.

Kdzelnik ukazuje, ze povrazok drii pevne medzi prstami. Potom zatiahne za povrazok, ktory mu skizne z palca. Tento trik je velmi
jednoduchy: kuzelnik nepozorovane uvolni povrazok z ukazovacika.

N

(ts

agatinsvet.sk — kreativne, drevené a didaktické hry, detské knihy a Skolské batohy

kamenné predajne: Praha 4/6/8 — Liberec — Ceské Budgjovice — Brno — Hradec Kralové


http://agatinsvet.sk/

e SVE

DJECO

15. NODUS MAGICAE / Rozviazany uzol
Material: Medaildnik a povrazok.

Priebeh kuzla: Kuzelnik povie divdkom, Ze ma schopnost
uvolnit medaildnik, ktory je zviazany uzlom.

Tajomstvo: Kuzelnik, ktory je ¢elom k publiku, poloZi
povrazok na st6l a navrch polozi medailénik (obr. 1).
Prevlecie oba konce stredom medaildnika a spat von tak, "
aby vytvoril dve slucky (obr. 2 a 3). <~

Zatiahne za povrazok, aby ukazal, Ze je zviazany pevnym
uzlom (obr. 4).

Rozviaze uzly a povie, Ze ich znovu zviaZze, tentoraz s pomocou niektorého z divakov. PozZiada dobrovolnika, aby drzal medailonik
za putko. Medaildnik je teraz orientovany opacne, aby ho dobrovolnik mohol drzat za putko. Kuzelnik zaviaze rovnaky uzol okolo
medaildnika (obr. 5 a 6), ale tentoraz prevlieka sluc¢ky nad, nie pod povrazkom. Znovu zatiahne za povrazok, aby ukazal, Ze uzol
nemozno rozviazat (obr. 7). Potom zatiahne za oba konce povrazku sucasne dole a medaildnik sa uvolni (obr. 8 a 9).

16. NODE EVANUIT / Zauzleny nahrdelnik
Material: Medaildnik a povrazok.
Priebeh kuzla: Miznuci uzol.

Tajomstvo: Kuzelnik prevliekol povrazok stredom medailénika a uviazal volny uzol. Potom zviazal konce povrazka dohromady na
2 alebo 3 pevné uzly (obr. 1).

Oznamuje, Ze uzol teraz rozviaZe a otoci sa. Zatial co obecenstvo nevidi, kizelnik velmi rychlo stréi oba ukazovaciky do volného
uzla okolo medailénika (obr. 2) a posune ich nahor po povrazku az k pevnym uzlom. Kuzelnik sa oto¢i a ukdze divdkom, Ze uzol
zmizol (obr. 3).
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17. IN NODI / Zmiznutie uzla
Material: Povrazok

Priebeh kuzla: Kuzelnik drzi povrazok v rukach a zaviaZze na nom uzol, zatial ¢o ho divaci sleduju (obr. 1, 2 a 3).

d L /§4 | /
' NN

1 Z 3
Oznami, ze ma taku schopnost, Ze dokaze, aby uzol zmizol. DrZi povrazok v jednej ruke tak, aby visel
dole a druhou rukou prechadza pozdi? povrazku az dole ku spodnej ¢asti povrazku. Hned ako sa 4
dostane rukou dole, uzol zmizne (obr. 4, 5, 6 a 7).
5 < 7

—
e

Tajomstvo: Kuzelnik uviaZe uzol tak, aby nebol prili§ utiahnuty! Ked'klZze rukou pozdlz povrazku, divaci neuvidia, Ze v skutoénosti
vsunul palec dovnutra volného uzla. Potom uz len stadi zist rukou dole a v spodnej ¢asti sa uzol sam uvolni (obr. 8a 9).
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18. NODI NON / Nemozny uzol
Material: Medaildnik a povrazok.

Priebeh kuzla: Kuzelnik prevlecie povrazok medailénikom a vyzve publikum,
aby na povrazku urobilo uzol bez toho, aby pustilo konce povrazku. Nikto to
nedokaze.

Tajomstvo: Skrizte si ruky pred sebou a do kazdej ruky uchopte jeden koniec
povrazku. Potom ruky rozviazte a uzol je hotovy!

19. REGEM / Lietajuci kral
Material: Karta s krafom

Priebeh kuzla: Kuzelnik rozprava, Ze podla davnej legendy mali niektori krali
schopnost lietat, a Ze dnes dokaze tiez prinutit krala lietat. Ukaze publiku
kartu s krdlom. Fukne na zadnu stranu karty a krél za¢ne lietat medzi jeho
rukami (obr. 1). Ked kuzelnik prestane fukat, karta spadne na podlahu.
Poziada jedného z divakov, aby priSiel a zdvihol kartu, aby ju skontroloval...

Tajomstvo: Kuzelnik drZi tajne kartu palcami (obr. 2). Jeho ruky skryvaju okraje
karty, ale musia byt dostato¢ne daleko od seba, aby ju divaci videli. Kizelnik

pohybuje palcami nahor a nadol bez toho, aby boli vidiet (obr. 3).
. , . Ly . Pohlad spredu
Tip kuzelnikov: Nacvicujte kuzlo pred zrkadlom! 1

N
e

/':;_ag ' "
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Pohlad zozadu 3
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20. MAGICAE AVIS / Kuzelny vtak
Material: 4 Casti obrazka vtacika, 1 spravne zloZzeny obrazok vtacika, 1 prazdna skatulka na pastelky.

Priprava: Otvorte zasuvku katulky a vlozte do jej falosného dna zloZeny papier. Skatulku zavrite.

Bl 5+
A B C

Priebeh kuzla: Kazelnik vysvetluje, Ze v kizelnej krajine Zije krdsny vtak a Ze by ho chcel divdkom ukazat. Ukaze 4 ¢asti obrazka
vtacika a povie, Ze moZe zapiskat vtaciu piesen a spojit tak papieriky k sebe. VloZi 4 kusky obrazka jeden po druhom do skatulky.
Zapiska nad Skatulkou. Otvori znovu Skatulku a vytiahne zloZeny papier, na ktorom je krasny vtak.

Tajomstvo: Ked' kuzelnik otvori po zapiskani Skatulku, otvori tu priehradku, v ktorej je zloZeny papier. Teraz ho ukaZe publiku.
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