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SmartGames — Grabbit (SGM 510)

V zeleninové zahradce je rusno! Pomozte svému kralickovi nasbirat 4 rlizné druhy zeleniny, abyste zvitézili.

Vék: od 4 let
Pocet hracu: 2 -4
Délka hry: cca 10 min.

Obsah hry
Herni deska, 4 kralicci, 4 sbératelské karticky, 16 Zetonkl se
zeleninou, 15 Zetonka s listy, pravidla hry.

PFiprava hry

e PoloZte herni desku (A) na stdl.

e Sazeni seminek: zamichejte 16 Zetonk( (B) se zeleninou a
polozZte je do otvorl na herni desce tak, Ze seminka sméruji
nahoru a zelenina je skryta.

o RUst listd: PoloZte 15 Zetonk( s listy (C) na herni desku. Jeden
otvor zUstane nezakryty.

e Kazdy hrac si vezme kralicka (D) a sbératelskou karticku (E) a
poloZi si je pred sebe.

Hra Grabbit se mudze hrat ve dvou urovnich obtiZznosti — JUNIOR
nebo EXPERT — podle zkuSenosti nebo véku hraca.

Pravidla hry — verze JUNIOR

Prabéh hry

Zacind hrat nejmladsi hrac, hraje se ve smeéru
hodinovych rucicek.

1. Hrdc, ktery je na radé, skoci se svym kralickem na
libovolny prazdny list v pohyblivé fadé (tj. v fadé
nebo sloupci, ve kterém se nachdazi nezakryty otvor).
2. Posune kralicka, spolu s listem a ptipadnéi s jinym
kralickem, o jedno nebo vice policek, horizontalné
nebo vertikalné, smérem k nezakrytému otvoru.

3. Poté se hrac podiva do otvoru v zemi a uvidi, co

odkryl. Pokud jste odkryli seminko, otocte ho a Priklad: Bily krdlicek sko&i na pohyblivy list nalevo a posune ho spolu s vedlejsim

listem doprava smérem k prdzdnému otvoru v zemi. V uvolnéném otvoru je vidét
cibule. ProtoZe bily krdlicek jesté nemd na své karticce cibuli, vezme si zeleninu a
jednu z nésledujicich akci: poloZi si ji na svou sbératelskou karticku.

odhalte zeleninu na druhé strané. Poté uskutecnite

e Pokud jste odkryli zeleninu, kterou jesté nemate, vezméte si ji a poloZte ji na svou karticku.
o Pokud jste odkryli zeleninu, kterou jiZ mate, nebo prazdny otvor v zemi, nedélate Zadnou akci a ve hie pokracuje dalsi hrac.

Konec hry
Hrac, ktery jako prvni vyplnil celou svou karti¢ku se 4 druhy zeleniny, se stava vitézem hry.
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Pravidla hry — verze EXPERT

Pravidla hry ve verzi EXPERT jsou shodna s verzi
JUNIOR, kromé toho, Ze zvitata skrytd pod zemi
vstupuji do hry:

o Pokud odkryjete krysu, musite odevzdat jednu vasi
zeleninu a poloZit ji oto¢enou obrazkem nahoru do
otvoru s krysou. Tato zelenina je nyni znovu ve hie
a je k dispozici pro vsechny hrace.

o Pokud odkryjete krtka, miZete vzit jednu zeleninu
jinému hradi podle své volby a poloZit ji obrazkem
nahoru do otvoru s krtkem. Tato zelenina je nyni

Priklad: Bily krdlicek skoci na pohyblivy list a posune ho spolu s vedlejsim listem a
listem, na kterém stoji zrzavy krdli¢ek, smérem dold, k prdzdnému otvoru v zemi.
znovu ve hfe a je k dispozici pro viechny hrace. V uvolnéném otvoru je vidét krysa. Krdlicek musi vrdtit jednu svou zeleninu ze své
sbératelské karticky a nechd ji otocenou obrdzkem nahoru v otvoru, kde se
nachdzi krysa.
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