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DJ08535 Cool School — Katudi

Vek: 4 — 99 rokov
Pocet hracov: 2 — 4

Dizka hry: 15 minGt

Obsah hry: 2 herné stpravy pre Groveri 1 a 2 herné stpravu pre Uroven 2.

e Uroven 1 (pre zatiatoénikov): 2 stpravy s 3 hernymi doskami, kazd4 s 9 polickami. Kazdd stprava obsahuje
1 bali¢ek s 9 zodpovedajucimi kartami.

e Uroveni 2 (pre pokrocilych): 2 sipravy s 3 hernymi doskami, kazda s 12 polickami. Kazdd stprava obsahuje
1 balicek s 12 zodpovedajucimi kartami.

Pozn.: Farba na zadnej strane kariet je rovnaka ako farba na zadnej strane zodpovedajticej hernej dosky.

Koncept hry: Katudi je hra, ktord vyzaduje cit pre vyjadrovanie, naClvanie, pozorovanie a rychlost. V kazdej
hernej suprave sa zhoduju karty s polickami na hernej doske. Kazda karta ma na sebe farebny symbol. Rovnaky
farebny symbol je na zodpovedajucom policku na hernych doskach hracov. Veduci hrac popisuje kartu a hrac,
ktory ako prvy ndjde toto policko na svojej doske, zvold nahlas farebny symbol. Pokial sa zhoduje s popisovanou
kartou, hrac tuto kartu vyhrava.

Ciel hry: Ziskat ¢o najviac kariet.

Priprava hry: Hraci sa spolocne dohovoria na Urovni hry (1 alebo 2) a zvolia si veduceho hraca. Tato osoba
vyberie jednu supravu kariet danej urovne a tieto karty polozi obrazkom dole pred seba. Ostatni hraci si vezmu
herna dosku, ktord zodpoveda suprave kariet.

Priebeh hry:

Veduci hrac si vytiahne prvu kartu bez toho, aby ju ukdzal ostatnym hra¢om, a ¢o najpodrobnejsie ju popisSe. Hraci

pozorne pocuvaju. Hra¢, ktory ako prvy ndjde na svojej hernej doske policko, ktoré sa zhoduje s popisom, zvola

symbol na policku:

e Pokial je to rovnaky symbol, aky je na karte veduceho hraca: Hrac tuto kartu vyhrava a polozi si ju pred seba.
Veduci hrac si potom vytiahne novu kartu a zacina ju popisovat.

e Pokial to nie je rovnaky symbol, aky je na karte veduceho hraca: Hra¢ neméze znovu hadat. Veddci hraé
pokracuje v popise karty a ostatni hrac¢i mozu hadat.

e Pokial' hraéi nemdzu najst policko, ktoré veduici hraé popisuje, karta sa vyradi z hry. Veduci hra¢ si potom
vytiahne novu kartu a zacina ju popisovat.

Koniec hry:
Hra kondi vo chvili, kedy uz nezostava Ziadna karta, ktord by bolo mozné popisovat. Hradi si spocitaju karty, ktoré
ziskali. Hra¢, ktory ziskal najviac kariet, sa stava vitazom hry.

Autor hry: Arnoult Vial

Upozornenie: Hra obsahuje malé dieliky.
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