IIKL
L 4
>0>
=z

SmartGames — Dragon Inferno (SGM 505)

Ve hie Dragon Inferno je vasim cilem mit na konci hry co nejvétsi kralovstvi. Budujte své kralovstvi, pfedvolejte draky a zapalte
kralovstvi vaseho protihrace, abyste zvitézili!

Vék: od 7 let
Pocet hracu: 2
Délka hry: cca 15 min.

Obsah a ptiprava hry

e Polozte herni desku (A) na stdl mezi oba hrace.

e Kazdy hrdac si vybere sadu 7 dilkd kralovstvi (B), které bude
béhem hry pouZivat.

e Dilky s draky rozloZte ndhodné (C) pfed kazdou z 5 dracich
jeskyni.

e Zacind hrat nejmladsi hra¢, ktery polozi 4 draci vajicka na
prazdna policka do mfizky 6x6 uprostfed herni desky. Druhy hrac
poté poloZi zbyla 4 dradi vajicka podle stejného postupu (D).

Pribéh hry
Zacina hrét hrac, ktery jako prvni poloZil draci vejce a hraci se stfidaji v pokladani dilkd kralovstvi na prazdna policka na herni desce,

1 .

podle pravidel uvedenych nize.
Pokud neni mozné polozit dilek kralovstvi spravné, na radé je protihrac.

Pokladani dilkt kralovstvi (Priklad hry: pohyb 1-12)

Prvni dilek kralovstvi, ktery kazdy z hracd polozi, musi zakryvat jedno ze ¢tyf rohovych | ¢
policek. Kazdy novy dilek kralovstvi musi zakryt bud’ dalsi prazdné rohové poli¢ko, nebo se h

dotykat okrajem alespon jednoho policka jiz polozeného dilku stejné barvy (mUlzZe byt

zakryty drakem nebo nemusi).

Kazdy dilek kralovstvi, ktery poloZite na herni desku, pficita 5 bodd k vasemu celkovému

souctu bodl: 1 bod za kazdé ze 4 policek, které tvofi dilek kralovstvi a 1 dodatecny bod za
hrad.

Jakmile poloZite sv(j dilek kralovstvi na dradi vejce, je potfeba udélat nasledujici akce.

Specidlni akce

Rozbiti vajec (PFiklad hry: pohyb 6)

KdyZ poloZite svij dilek kralovstvi na draci vejce, bez otvoru obklopujiciho vejce, dradi vejce se rozbilo (6a). Odstrarite rozbité draci
vejce z herni desky a poloZte si ho pred sebe (6b). Tato akce odecte 1 bod z vaseho celkového souc¢tu bodd na konci hry.

Predvolani draka k boji (PFiklad hry: pohyby 4, 7, 8, 10, 11)

Pokud poloZite svij dilek krélovstvi na draci vejce otvorem obklopujicim draci vejce, je pfivolan dalsi drak (4a, 7a, 8a, 10a, 11a).
Hrac, ktery polozil dilek kralovstvi si musi vzit prvni dilek s drakem, ktery je na fadé (jeskyné 1 —> jeskyné 2 —> jeskyné 3 —> jeskyné
4 —> jeskyné 5). PolozZte dilek s drakem podle pravidel nize (4b, 7b, 10b, 11b), nebo ho odstrarite ze hry, pokud neni mozné polozit
dilek s drakem spravné (8b).
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Kazdy dilek s drakem musi zakryvat 5 policek dilku kralovstvi, ktery byl poloZen v
predchozich krocich (polozil ho vas protihraé, vy, nebo kombinace obojiho). Pokud to
prostor dovoluje, dilky s drakem se musi pokladat dokonce i v pfipadé, Ze zakryvaji vase
vlastni dilky krélovstvi.

Policka dilk(l kralovstvi a hrady prekryté dilkem s drakem maji hodnotu 0 bodd.

Jakmile vSichni draci opustili své jeskyné, hra pokracuje bez pfivolavani dalsich drakd.

Konec hry
Ve chvili, kdy Zadny z hraci nemze poloZit na herni desku Zzadny dilek kralovstvi podle pravidel, hra konci.

Hraci si spocitaji své body podle nésledujicich pravidel:

e Kazdé policko dilku kralovstvi, které neni zakryto drakem, ma hodnotu 1 bodu.

e Kazdy hrad, ktery neni zakryty drakem, ma hodnotu dalsiho 1 bodu.

o Kazdé rozbité draci vejce, které lezi pred hracem ma hodnotu -1 bod.

o Policka dilkd kralovstvi a policka s hradem, zakryté drakem, maji hodnotu 0 bodd.

Vitézem hry je hrac, ktery ziskal nejvyssi pocet bodd.
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Priklady her:




