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SmartGames — Dragon Inferno (SGM 505)

V hre Dragon Inferno je vasim cielom mat na konci hry éo najviésie kralovstvo. Budujte svoje kralovstvo, predvolajte drakov
a zapalte kralovstvo vasho protihraéa, aby ste zvitazili!

Vek: od 7 rokov
Pocet hracov: 2
Dizka hry: cca 15 min.

Obsah a priprava hry

e Polozte hernu dosku (A) na stdl medzi oboch hracov.

e Kazdy hrac si vyberie supravu 7 dielikov kralovstva (B), ktoré
bude pocas hry pouzivat.

e Dieliky s drakmi rozlozte ndhodne (C) pred kazdou z 5 dracich
jaskyn.

e Zac¢ina hrat najmlads$i hrac, ktory polozi 4 dracdie vajicka na
prazdne poli¢ka do mriezky 6 x 6 uprostred hernej dosky. Druhy
hra¢ potom polozi zostavajuce 4 dracie vajicka podla rovnakého
postupu (D).

Priebeh hry

Zacina hrat hrac, ktory ako prvy poloZil dracie vajce a hraci sa striedaju v kladeni dielikov kralovstva na prazdne policka na hernej
doske, podla pravidiel uvedenych nizsie.

Pokial nie je mozné polozit dielik krdlovstva spravne, na rade je protihrac.

Kladenie dielikov kralovstva (Priklad hry: pohyb 1-12)

Prvy dielik kralovstva, ktory kazdy z hracov polozi, musi zakryvat jedno zo $tyroch rohovych
poli¢ok. Kazdy novy dielik kralovstva musi zakryt bud dalSie prazdne rohové policko, alebo
sa dotykat okrajom aspori jedného poli¢ka uz polozeného dielika rovnakej farby (méze byt
zakryty drakom alebo nemusi).

Kazdy dielik kralovstva, ktory poloZzite na hernd dosku, pripocita 5 bodov k vdsmu celkovému
suctu bodov: 1 bod za kazdé zo 4 policok, ktoré tvori dielik kralovstva a 1 dodatocny bod za
hrad.

Hned ako polofZite svoj dielik kralovstva na dracie vajce, je potrebné urobit nasledujuce akcie.

Specialne akcie

Rozbitie vajec (Priklad hry: pohyb 6)

Ked polozite svoj dielik kralovstva na dracie vajce, bez otvoru obklopujiceho vajce, dracie vajce sa rozbilo (6a). Odstrarte rozbité
dracie vajce z hernej dosky a polozte si ho pred seba (6b). Tato akcia odpocita 1 bod z vasho celkového suctu bodov na konci hry.

Predvolanie draka k boji (Priklad hry: pohyby 4, 7, 8, 10, 11)

Pokial polozite svoj dielik kralovstva na dracie vajce otvorom obklopujucim dracie vajce, je privolany dalsi drak (4a, 7a, 8a, 10a,
11a). Hréc¢, ktory polozil dielik kralovstva si musi vziat prvy dielik s drakom, ktory je na rade (jaskyna 1 —> jaskyna 2 —> jaskyra 3 —
> jaskyna 4 —> jaskyna 5). Polozte dielik s drakom podla pravidiel nizsie (4b, 7b, 10b, 11b), alebo ho odstrante z hry, pokial nie je
mozné poloZit dielik s drakom spravne (8b).
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Kazdy dielik s drakom musi zakryvat 5 policok dielika krafovstva, ktory bol polozeny
v predchddzajucich krokoch (polozil ho vas protihrdc, vy, alebo kombindcia oboch). Pokial
to priestor dovoluje, dieliky s drakom sa musia klast dokonca aj v pripade, Ze zakryvaju vase
vlastné dieliky kralovstva.

Policka dielikov kralovstva a hrady prekryté dielikom s drakom maju hodnotu 0 bodov.

Hned' ako vSetky draky opustili svoje jaskyne, hra pokracuje bez privolavania dalsich drakov.

Koniec hry
Vo chvili, ked' ziadny z hraéov nemoze polozit na hernt dosku Ziadny dielik kralovstva podla pravidiel, hra konci.

Hraci si spocitaju svoje body podla nasledujucich pravidiel:

e Kazdé policko dielika kralovstva, ktoré nie je zakryté drakom, ma hodnotu 1 bodu.

e Kazdy hrad, ktory nie je zakryty drakom, ma hodnotu dalSieho 1 bodu.

e Kazdé rozbité dracie vajce, ktoré lezi pred hra¢om ma hodnotu -1 bod.

e Policka dielikov kralovstva a poli¢ka s hradom, zakryté drakom, maji hodnotu 0 bodov.

Vitazom hry je hrac, ktory ziskal najvys$si pocet bodov.
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Priklady hier:




