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SmartGames — Grabbit (SGM 510)

V zeleninovej zahradke je ru$no! Pomézte svojmu krali¢kovi nazbierat 4 rézne druhy zeleniny, aby ste zvitazili.

Vek: od 4 rokov
Pocet hracov: 2 -4
Dizka hry: cca 10 min.

Obsah hry
Hernd doska, 4 kralicky, 4 zberatelské karticky, 16 Zetdnov

so zeleninou, 15 Zetdnov s listami, pravidla hry.

Priprava hry

e PoloZte hernd dosku (A) na stdl.

e Sadenie semienok: zamiesajte 16 Zeténov (B) so zeleninou
a poloZte ich do otvorov na hernej doske tak, Ze semienka
smeruju nahor a zelenina je skryta.

e Rast listov: PoloZte 15 Zetdnov s listami (C) na hernu dosku.
Jeden otvor zostane nezakryty.

e Kazdy hrac¢ si vezme krélicka (D) a zberatelsku karticku (E)
a polozi si ich pred seba.

Hra Grabbit sa méZe hrat v dvoch Grovniach obtaznosti —JUNIOR
alebo EXPERT — podla skisenosti alebo veku hracov.

Pravidla hry — verzia JUNIOR

Priebeh hry

Zacina hrat najmlad$i hraé, hrd sa v smere
hodinovych ruciciek.

1. Hrag, ktory je na rade, skoci so svojim kralickom na
lubovolny prdzdny list v pohyblivom rade (t. j. v rade
alebo stlpci, v ktorom sa nachadza nezakryty otvor).
2. Posunie kralicka, spolu s listom a pripadne aj
s inym krdlickom, o jedno alebo viac policok,
horizontalne alebo vertikalne, smerom
k nezakrytému otvoru.

3. Potom sa hrac pozrie do otvoru v zemi a uvidi, ¢o Priklad: Biely krdli¢ek sko¢i na pohyblivy list nalavo a posunie ho spolu s vedlajsim
odkryl. Pokial ste odkryli semienko, ototte ho listom doprava smerom k prazdnemu otvoru v zemi. V uvolnenom otvore je vidiet

’ . X cibula. PretoZe biely krdlicek este nemd na svojej karticke cibulu, vezme si zeleninu
a odhalte zeleninu na druhej strane. Potom a poloZi si ju na svoju zberatelsku karticku.

uskutocnite jednu z nasledujucich akcii:

e Pokial ste odkryli zeleninu, ktord este nemate, vezmite si ju a polozte ju na svoju karticku.
o Pokial ste odkryli zeleninu, ktoru uz mate, alebo prazdny otvor v zemi, nerobite Ziadnu akciu a v hre pokracuje dalsi hrac.

Koniec hry
Hrag, ktory ako prvy vyplnil celd svoju karti¢ku so 4 druhmi zeleniny, sa stava vitazom hry.
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Pravidla hry — verzia EXPERT

Pravidla hry vo verzii EXPERT sU zhodné s verziou
JUNIOR, okrem toho, Ze zvieratd skryté pod zemou
vstupuju do hry:

e Pokial' odkryjete krysu, musite odovzdat jednu vasu
zeleninu a poloZit ju otofenl obrazkom nahor do
otvoru s krysou. Tato zelenina je teraz znovu v hre
a je k dispozicii pre vietkych hracov.

e Pokial odkryjete krtka, mézZete vziat jednu zeleninu
inému hracovi podla svojej volby a polozit ju
obrazkom nahor do otvoru s krtkom. Tato zelenina
je teraz znovu v hre a je k dispozicii pre vSetkych
hracov.

Priklad: Biely krdlicek skoCi na pohyblivy list a posune ho spolu s vedlajsim listom
a listom, na ktorom stoji hrdzavy krdli¢ek, smerom dole, k prazdnemu otvoru

v zemi. V uvolnenom otvore je mozné vidiet krysu. Krdlicek musi vrdtit jednu
svoju zeleninu zo svojej zberatelskej karticky a nechd ju otocent obrdazkom nahor
v otvore, kde sa nachddza krysa.
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