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SmartGames – Grabbit (SGM 510) 

V zeleninovej záhradke je rušno! Pomôžte svojmu králičkovi nazbierať 4 rôzne druhy zeleniny, aby ste zvíťazili. 

 

Vek: od 4 rokov  

Počet hráčov: 2 – 4  

Dĺžka hry: cca 10 min. 

 
Obsah hry 

Herná doska, 4 králičky, 4 zberateľské kartičky, 16 žetónov  

so zeleninou, 15 žetónov s listami, pravidlá hry. 

 

Príprava hry  

 Položte hernú dosku (A) na stôl. 

 Sadenie semienok: zamiešajte 16 žetónov (B) so zeleninou  

a položte ich do otvorov na hernej doske tak, že semienka 

smerujú nahor a zelenina je skrytá. 

 Rast listov: Položte 15 žetónov s listami (C) na hernú dosku. 

Jeden otvor zostane nezakrytý. 

 Každý hráč si vezme králička (D) a zberateľskú kartičku (E)  

a položí si ich pred seba. 

Hra Grabbit sa môže hrať v dvoch úrovniach obťažnosti – JUNIOR 

alebo EXPERT – podľa skúseností alebo veku hráčov. 

 

Pravidlá hry – verzia JUNIOR 
 
Priebeh hry 

Začína hrať najmladší hráč, hrá sa v smere 

hodinových ručičiek. 

1. Hráč, ktorý je na rade, skočí so svojím králičkom na 

ľubovoľný prázdny list v pohyblivom rade (t. j. v rade 

alebo stĺpci, v ktorom sa nachádza nezakrytý otvor). 

2. Posunie králička, spolu s listom a prípadne aj  

s iným králičkom, o jedno alebo viac políčok, 

horizontálne alebo vertikálne, smerom  

k nezakrytému otvoru. 

3. Potom sa hráč pozrie do otvoru v zemi a uvidí, čo 

odkryl. Pokiaľ ste odkryli semienko, otočte ho  

a odhaľte zeleninu na druhej strane. Potom 

uskutočnite jednu z nasledujúcich akcií: 

 

 Pokiaľ ste odkryli zeleninu, ktorú ešte nemáte, vezmite si ju a položte ju na svoju kartičku. 

 Pokiaľ ste odkryli zeleninu, ktorú už máte, alebo prázdny otvor v zemi, nerobíte žiadnu akciu a v hre pokračuje ďalší hráč. 

 

Koniec hry 

Hráč, ktorý ako prvý vyplnil celú svoju kartičku so 4 druhmi zeleniny, sa stáva víťazom hry. 

Príklad: Biely králiček skočí na pohyblivý list naľavo a posunie ho spolu s vedľajším 
listom doprava smerom k prázdnemu otvoru v zemi. V uvoľnenom otvore je vidieť 
cibuľa. Pretože biely králiček ešte nemá na svojej kartičke cibuľu, vezme si zeleninu  
a položí si ju na svoju zberateľskú kartičku. 

https://www.4bambini.cz/
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Pravidlá hry – verzia EXPERT 
 

Pravidlá hry vo verzii EXPERT sú zhodné s verziou 

JUNIOR, okrem toho, že zvieratá skryté pod zemou 

vstupujú do hry: 

 Pokiaľ odkryjete krysu, musíte odovzdať jednu vašu 

zeleninu a položiť ju otočenú obrázkom nahor do 

otvoru s krysou. Táto zelenina je teraz znovu v hre 

a je k dispozícii pre všetkých hráčov. 

 Pokiaľ odkryjete krtka, môžete vziať jednu zeleninu 

inému hráčovi podľa svojej voľby a položiť ju 

obrázkom nahor do otvoru s krtkom. Táto zelenina 

je teraz znovu v hre a je k dispozícii pre všetkých 

hráčov. 

 

 

 

 

 

 

 

Príklad: Biely králiček skočí na pohyblivý list a posune ho spolu s vedľajším listom 
a listom, na ktorom stojí hrdzavý králiček, smerom dole, k prázdnemu otvoru  
v zemi. V uvoľnenom otvore je možné vidieť krysu. Králiček musí vrátiť jednu 
svoju zeleninu zo svojej zberateľskej kartičky a nechá ju otočenú obrázkom nahor 
v otvore, kde sa nachádza krysa. 
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