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Haba_306355 MUj diim — moje prvni hra

Dvé hry z prostifedi domova pro 1 —4 hrace od 2 let.

Autofi hry: Markus Nikisch, Thade Precht & Patrick Tonn
llustrace: Martina Leykamm

Vyvoj hry: Christiane Hupper

Délka hry: cca 5 min.

Mili rodice,

Tési nds, Ze jste si vybrali tuto hru ze série Moje prvni hry. Je to dobrd volba, kterd umoZni vasemu ditéti vyvijet se v hravém
prostiedi. Vtomto ndvodu dostanete radu tipd, jak pozndvat s vasim ditétem jednotlivé soucdsti hry. Hra stimuluje riizné
schopnosti a dovednosti ditéte, napr. rozpozndvdni, pojmenovdvadni a prirazovani pfedméti, koncentraci a rozvoj reci. Kromé
toho vam tato hra pomdhd nendsilnou formou preddvat ditéti kaZdodenni znalosti. Ve volné hfe muZete napriklad s ditétem
hledat ve vasem domové predméty, které jsou na kartdch. Ve dvou hrdch se vase dité sezndmi s konceptem hry podle snadno
pochopitelnych pravidel, a pfitom zlstane tematicky a hravé ve zndmém prostredi. Hrani je predevsim velkd zdbava! Uceni
probihd prirozené a témér samo.

Prejeme vam krdsné chvile zabavy s vasim ditétem!

Vasi tvirci hracek pro zvidavé déti

Dulezité: Pfed prvni hrou odstrante papirovy obal a celofan. Oba obaly nejsou pro hru potfeba a mizZete je zlikvidovat.

Obsah hry ) | A
2 herni desky (potisténé po obou stranach): pokoj/dim, 1 herni figurka (poti$téna na obou stranach), 32 karet s predméty, 8 karet
kategorii (= 4 pary: maly/velky; svétly/tmavy; uvnitf/venku; den/noc), 1 pravidla hry

Volna hra a seznamovani se s detaily hry
Vase dité mlze prozkoumat herni material béhem volné hry. Hrajte spolu! Pfed prvni hrou spole¢né prozkoumejte ilustrace na

hernich deskach, rlizné karty s pfedméty a rGizné kategorie.

Herni material je navrzen tak, aby podporoval rozhovory s détmi o jejich okoli, jejich kazdodennim Zivoté a udalostech dne. Proto
je herni material vynikajicim vychozim bodem pro zacatek rozhovoru s vasim ditétem.

Je dulezité, abyste ditéti dali ¢as na odpovéd a abyste béhem konverzace co nejcastéji prebirali jeho vyroky. Pokladejte spoustu
otazek, na které nelze odpovédét ano nebo ne (napt.: ,,Rozhlédni se, co vidis ve svém pokoji?“ nebo ,,S ¢im si nejradéji hrajes?”).
Mluvte o tématech, kterymi se vase dité v tuto chvili zabyva, o konkrétnich vécech, které se ten den staly, nebo o nové ziskanych
dovednostech. V idedlnim pfipadé bude ve hie pfedmét, ktery aktudlné hraje pro vase dité obzvlast duleZitou roli. Vybrané
predméty ale samoziejmé pokryvaji jen malou ¢ast toho, co vase dité zna, takze je poutzijte jako voditko (napf. medvidek pro plysaky
obecné).

A na zavér: neocekavejte priliS mnoho — vase dité ma stale jesté omezenou slovni zdsobu a usporadat vzpominky do snadno

srozumitelného poradi je mnohem obtiznéjsi, nez se vam muze zdat. Pravidelné rozhovory se o to vice vyplati, protoZe tak mlzZete
urychlit a zazit vyvoj vaseho ditéte v téchto vzrusujicich oblastech.

Obé hry se idedlné hodi k tomu, aby dospéli zapojili dité do hry a vedli ho béhem hry. Hry mize hrat vice déti
najednou. Podivejte se, jaka forma je pro vase dité/déti momentalné nejvhodnéjsi a podle toho je vedte.
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Hra €. 1: Pojdme uklizet!

Prvni ptifazovaci hra, ktera se pta ,,Co kam patfi?“.

DUm ve hie ma 4 mistnosti: kuchyn, obyvaci pokoj, détsky pokoj a koupelnu. Déti maji za ukol pfifadit predméty k jednotlivym
mistnostem, do kterych by mohly patfit.

Pfed zacatkem hry 7 , -
PoloZte dvé herni desky vedle sebe tak, aby vnitfek domu sméfoval nahoru a vytvorte tak =w

propojeny dim. Vyberte 16 karet s predméty (predméty a kategorie) a poloZte je obrazky t“: 1% _.’“
nahoru pod herni desky do mfizky, tak jak je vidét na obrazku. Ze zbylych karet vytvorte Lé . !!I T e - IR

bali¢ek a poloZte ho vedle hernich desek. Pfipravte si figurku.

Prdbéh hry

Babicka s dédou se chystaji prijet na ndvstévu. Ale v domé je neporddek a nékteré
véci jsou dokonce i venku na trdvniku!

Pojdme rychle uklidit a dat predméty zpét do spravnych mistnosti.

Zeptejte se svého ditéte: Jaky pokoj chces uklidit nejprve? Jak se ten pokoj jmenuje?
Pomozte ditéti, pokud nevi (zatim), jak se pokoj nazyva.

Vedte dité: Polo? figurku do mistnosti, kterou chces uklidit.

Poté se zeptejte ditéte: Jaky predmét patfi do této mistnosti?

Nyni dité pfemysli o tom, jaky pfedmét patfi do mistnosti, ve které stoji figurka.

o Vhodny predmét:
Pokud vase dité najde vhodny predmét, vezme kartu, pojmenuje predmét a
umisti kartu do mistnosti s figurkou.

o Zadny vhodny predmét:
Pokud vase dité nemuUZe najit odpovidajici pfedmét pro tuto mistnost, V

vezme kartu a poloZi ji do zahrady (mimo dim, jak je znazornéno na
obrazku).

Poté vyzvéte své dité, aby umistilo figurku do jiné mistnosti, kde neni zadny
predmeét, a hledejte odpovidajici predmét.
Pokud ma kazdd ze 4 mistnosti 1 predmét, figurku presunte k predmétim

poloZzenym obrdzkem nahoru. Doplnte mezery mezi kartami, které vznikly vtomto
kole hry, kartami predmétl z dobiraci hromadky a predméty z mistnosti vyradte
ze hry. Dalsi uklid zacina...

Konec hry
KdyzZ dité uklidi trikrat 4 pfedméty, hra konci. Pokud chce dité dale hrat, mizZete samoziejmé nékolik dalsich kol pokracovat.

Povzbudte dité, aby hovofilo o kazdém predmétu a o tom, co vidi v zobrazené mistnosti. Zamyslete
se spolec¢né nad tim, co dité znd z domova nebo ze Skolky. MoZna se pravé nachazite ve vybrané
mistnosti. Pamatujte, Ze pro vase dité bude zpocatku tézké vybrat nebo mluvit o ,spravném”
pfedmétu. Pokud si vybere predmét, ktery se vam nezda spravny, budte shovivavi. V této hie neni
zadné spravné nebo Spatné. Cilem je povzbudit vase dité, aby mluvilo. Hovofte s nimi a poté se
zeptejte, proc si dany predmét vybrali nebo proc se jim libi.
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... pokud hraje vice nezZ jedno dité:

Pokud hraje vice déti, vyzvéte je, aby se stridaly. Pokud dité pfiradilo pfedmét k mistnosti, vezme tuto kartu a poloZi ji obrazkem
dolU pred sebe. Pak je na fadé dalsi dité.

Doplrite mezeru v mtizce karet predmétli na celkem 16 predmétl. Dalsi dité dostane figurku, umisti ji do mistnosti a hleda
odpovidajici predmét. Stridejte se, dokud kazdé dité neuklidi 4 predméty.

Tip:

Hra bude o néco jednodussi, pokud hrajete pouze s jednou ¢asti domu nebo pokud mate v kazdém kole pripraveny presné 4
predméty, které odpovidaji 4 mistnostem.

Hru mUzZete také trochu ztiZit, kdyZ pozadate déti, aby v kazdém kole prifadily k mistnostem 2 nebo i vice predmét.

Hra €. 2: Velky nebo maly, tézky nebo lehky?
Prvni klasifika¢ni hra, ktera se pta ,Jaké jsou véci?”“.

noc den
Dva rizné domy predstavuji rizné vlastnosti, jako je
velky nebo maly. Ukolem ditéte nebo déti je nyni
prifadit karty predmétl do spravné kategorie.
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Pfed zacatkem hry

Umistéte dvé herni desky vedle sebe, mirné od sebe tak, aby pfedni strany domU smérovaly nahoru. Z karet kategorii (svétle modré
zadni strany) vyberte 1 dvoijici protikladu, se kterymi chcete hrat, napf. mys/Zirafa pro maly/velky. Umistéte jednu kartu na balkon
jednoho domu a druhou kartu na balkon druhého domu.

Vyberte 16 predmétll z karet predmétl a umistéte je obrazkem nahoru
pod herni desky do mrizky. Ze zbyvajicich karet vytvorte balicek a polozte
jej vedle hernich desek. Pripravte si figurku. Zbyvajici karty kategorii
nejsou pro tuto hru potfeba a mlizZete je vratit do krabice.

Prdbéh hry

Dité si vezme figurku a umisti ji pod dm pro kategorii, ve které chce nyni
najit odpovidajici predmét. V tomto pripadé je to dim s mysi.

Ukazte na kartu kategorie a zeptejte se svého ditéte:

Ktery predmét je tak ,,maly“ jako ,,mys“?

V kazdém kole pojmenujte kategorii obrazkem a jeho vyznamem, aby si

vase dité mohlo s kategorii vytvofit spojeni. Pomozte, pokud se vase dité
nemUzZe rozhodnout nebo ma otdzky ohledné predmétl. Pokud dité

najde vhodny pfedmét, povzbudte ho, aby si kartu vzalo.
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Pak se zeptejte ditéte: Jak se ten pfedmét jmenuje?
Pomozte, pokud vase dité neumi (zatim) predmét pojmenovat, a pozadejte ho, aby kartu umistilo
na vchodové dvere odpovidajiciho domu.

Pokud nenajde predmét této kategorie, umisti dité predmét na zahradu mezi domy.

Poté postavte figurku pod druhy dim a vyzvéte dité pomoci navodnych otazek, aby naslo predmét _
pro tuto kategorii. g B tL

Konec hry
Kdyz dité pfiradi 3 dvojice, hra konéi. Pokud chce dité dale hrat, mlizete samoziejmé nékolik dalsich kol pokracovat.

... pokud hraje vice neZ jedno dité:

Pokud hraje vice nez jedno dité, po nalezeni dvojice je na radé dalsi dité. Doplrite mfizku pfedmétt pod hracimi deskami na 16
karet predmétt. Dalsi dité vybere predmét a podle toho jej priradi.

Hra kondi, kdyz kazdé dité ptiradi 3 dvojice predméta.

Varianta hry: ,Maly versus velky”
V této varianté hry plati stejnd pravidla, jako v zdkladni hre, ale s témito zménami:

Ve hre se nyni tfidi predméty mezi dvé kategorie, napt. mezi maly a velky.
Priklad: Zubni kartacek patfi do kategorie maly a koberec do kategorie velky. Hodi se mezi to medvidek? A kam patfi kniha?

Pro vase dité bude obzvlasté prinosné, vytvorite-li vecerni ritual, pfi kterém projdete jeho bézny den
pomoci podobnych otdzek a pomoci herniho materidlu. Dité mUzZe pfifazovat predméty jako zastupce
uddalosti, které se déji rano (slunce) a v noci (mésic). To povzbuzuje dité k mluveni a posiluje pamét a
schopnost vnimat vlastni pocity.

Milé déti a rodie, na strance www.haba.de/Ersatzteile se mliZzete jednoduse informovat, zda je mozné dorucit chybéjici dilek hry.
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