
                                                                                                                                           
                                                        

agatinsvet.sk – kreatívne, drevené a didaktické hry, detské knihy a školské batohy                         

kamenné predajne:  Praha 4/6/8 – Liberec – České Budějovice – Brno – Hradec Králové 

DJ08534 Cool School – Kam patrí? 
  
Vek: 4 – 10 rokov | Počet hráčov: 2 – 4 | Dĺžka hry: 15 min.  
 
Triediaca hra, ktorá deťom pomôže rozvíjať ich jazykové, logické a pozorovacie schopnosti. 
 
Obsah hry:  
1 herná doska, 1 karta s prehľadom kategórií, 48 obrázkových žetónov, 4 figúrky, 1 kocka. 
 
Cieľ hry:  
Roztriediť všetky svoje žetóny podľa kategórií. 
 
Príprava na hru:  
Hernú dosku položte doprostred stola a vedľa položte kartu s prehľadom kategórií. Každý hráč si vyberie figúrku a 
postaví ju na štartovacie políčko s dúhou. 
Žetóny sa rozdelia medzi hráčov, každý dostane rovnaký počet žetónov: pokiaľ hrajú 2 hráči, každý dostane 24 
žetónov, 3 dostanú 16 žetónov a 4 dostanú 12 žetónov. 
 
Priebeh hry:  
Začína hrať najmladší hráč, hrá sa v smere hodinových ručičiek. Hráč, ktorý je na rade, hodí kockou a posunie sa o 
počet políčok, ktorý ukazuje kocka, v smere šípok na hernej doske. 
 

 Pokiaľ hráč zastaví na farebnom políčku, umiestni všetky 

svoje žetóny, ktoré má v danej farbe, doprostred hernej 

dosky, vždy na zodpovedajúce políčko. 

 Pokiaľ hráč zastaví na políčku s dúhou, umiestni všetky 

žetóny vo farbe podľa svojho výberu, doprostred hernej 

dosky.  

 Pokiaľ hráč zastaví na políčku so vzorom alebo obrázkom, položí všetky svoje žetóny, ktoré zodpovedajú vzoru 

alebo obrázku na tomto políčku, doprostred hernej dosky. 

Žetóny s bodkami               Žetóny s pruhmi 

 
Žetóny so zeleninou               Žetóny s ovocím 

 
Žetóny s predmetmi               Žetóny s oblečením 

 
Žetóny s kvetinami               Žetóny so zvieratami 

 
Žetóny s ovocím, ktoré rastie na strome Žetóny, ktoré možno dať do vody 

 
Žetóny, ktoré môžu lietať 

Poznámka: Karta s prehľadom kategórií ukazuje, 
ktorý žetón patrí do akej kategórie. 
 
Pokiaľ hráč nemôže umiestniť žetón doprostred hernej dosky, pretože nemá žiadne žetóny, ktoré zodpovedajú 
políčku, na ktorom stojí, vynechá jedno kolo hry. Potom je na rade ďalší hráč, ktorý hodí kockou. 
 
Koniec hry: 
Prvý hráč, ktorý umiestni všetky žetóny na hernú dosku, sa stáva víťazom hry. 

 
Autor hry: Babayaga 

http://agatinsvet.sk/

