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Haba_306355 M6j dom — moja prva hra

Dve hry z prostredia domova pre 1 — 4 hracov od 2 rokov.

Autori hry: Markus Nikisch, Thade Precht & Patrick Tonn
llustracie: Martina Leykamm

Vyvoj hry: Christiane Hupper

Dizka hry: cca 5 min.

Mili rodicia,

tesi nds, Ze ste si vybrali tuto hru zo série Maje prvé hry. Je to dobrd volba, ktord umozni vasmu dietatu vyvijat sa v hravom
prostredi. V tomto ndvode dostanete rad tipov, ako spozndvat s vasim dietatom jednotlivé sucasti hry. Hra stimuluje rézne
schopnosti a zrucnosti dietata, napr. rozpozndvanie, pomenovdvanie a priradzovanie predmetov, koncentrdciu a rozvoj reci.
Okrem toho vam tdato hra pomdha nendsilnou formou odovzddvat dietatu kaZzdodenné znalosti. Vo volnej hre méZete napriklad
s dietatom hladat vo vasom domove predmety, ktoré su na kartdch. V dvoch hrdch sa vase dieta zozndmi s konceptom hry podla
lahko pochopitelnych pravidiel, a pritom zostane tematicky a hravo v zndmom prostredi. Hranie je predovsetkym velkd zabava!
Ucenie prebieha prirodzene a takmer samo.

Prajeme vdm krdsne chvile zabavy s vasim dietatom!

Vasi tvorcovia hraciek pre zvedavé deti

DoélezZité: Pred prvou hrou odstrarite papierovy obal a celofan, ktoré nie st pre hru potrebné. Mézete ich zlikvidovat.

Obsah hry
2 herné dosky (potlaéené po oboch stranach): izba/dom, 1 herna figurka (potlaena na oboch stranach), 32 kariet
s predmetmi, 8 kariet kategorii (= 4 pary: maly/velky; svetly/tmavy; vo vnutri/vonku; defi/noc), 1 pravidla hry.

Volna hra a zoznamovanie sa s detailmi hry

Vase dieta moze preskimat herny material pocas volnej hry. Hrajte spolu! Pred prvou hrou spoloéne preskimajte ilustracie na
hernych doskach, rézne karty s predmetmi a rozne kategorie.

Herny material je navrhnuty tak, aby podporoval rozhovory s detmi o ich okoli, ich kazdodennom Zivote a udalostiach dria. Preto
je herny materidl vynikajucim vychodiskovym bodom na zaciatok rozhovoru s vasim dietatom.

Je déleZité, aby ste dietatu dali ¢as na odpoved a aby ste pocas konverzacie ¢o najéastejsie preberali jeho vyroky. Kladte vela otazok,
na ktoré nemozno odpovedat ano alebo nie (napr.: ,,Rozhliadni sa, ¢o vidis vo svojej izbe?” alebo ,,S &m sa najradsej hrds?”).
Rozpravajte sa o témach, ktorymi sa vase dieta v tuto chvilu zaoberd, o konkrétnych veciach, ktoré sa ten den stali, alebo o novo
ziskanych zruénostiach. V idedlnom pripade bude v hre predmet, ktory aktudlne hra pre vase dieta zvlast délezitd rolu. Vybrané
predmety ale, samozrejme, pokryvaju len malu €ast toho, ¢o vase dieta poznd, takZe ich pouZite ako vodidlo (napr. medvedik pre
plySiakov vSeobecne).

A na zaver: neoCakavajte prilis mnoho — vase dieta ma stale eSte obmedzenu slovnu zdsobu a usporiadat spomienky do lahko
zrozumitelného poradia je ovela komplikovanejsie, neZ sa vdm mdze zdat. Pravidelné rozhovory sa o to viac vyplatia, pretoze tak
mozZete urychlit a zazit vyvoj vasho dietata v tychto vzrusujicich oblastiach.

Obe hry sa idedlne hodia na to, aby dospeli zapojili dieta do hry a viedli ho pocas nej. Hry méze hrat viac deti
naraz. Pozrite sa, aka forma je pre vase dieta/deti momentalne najvhodnejsia a podla toho ich vedte.
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Hra €. 1: Podme upratovat!
Prva priradovacia hra, ktora sa pyta ,,Co kam patri?“

Dom v hre ma 4 miestnosti: kuchyru, obyvaciu izbu, detsku izbu a kipeltiu. Deti maju za dlohu priradit predmety k jednotlivym
miestnostiam, do ktorych by mohli patrit.

Pred zaciatkom hry 7 :
PoloZte dve herné dosky vedla seba tak, aby vnutrajSok domu smeroval nahor a vytvorte tak tw
at A B -

prepojeny dom. Vyberte 16 kariet s predmetmi (predmety a kategdrie) a poloZte ich H' -3
obréazkami nahor pod herné dosky do mriezky, tak ako to vidiet na obrazku. Zo zvy$nych kariet zoe 19 o I
vytvorte balicek a poloZte ho vedla hernych dosiek. Pripravte si figurku.

Priebeh hry

Babicka s dedkom sa chystaju prist na ndvstevu. Ale v dome je neporiadok d §
a niektoré veci su dokonca aj vonku na trdvniku!

Podme rychlo upratat a dat predmety spdét do sprdvnych miestnosti.

Spytajte sa svojho dietata: Akt izbu chce$ upratat najskér? Ako sa tdto izba vold?
Pomézte dietatu, pokial nevie (zatial), ako sa izba nazyva.

Vedte dieta: Polo? figtirku do miestnosti, ktorti chces upratat.

Potom sa spytajte dietata: Aky predmet patri do tejto miestnosti?

Teraz dieta premysla o tom, aky predmet patri do miestnosti, v ktorej stoji figurka.

e Vhodny predmet:
Pokial vase dieta najde vhodny predmet, vezme kartu, pomenuje predmet

a umiestni kartu do miestnosti s figlrkou.

=
im

e Ziadny vhodny predmet: ( /

Pokial vaSe dieta nemdze najst zodpovedajuci predmet pre tuto V ” '} &

miestnost, vezme kartu a poloZi ju do zahrady (mimo dom, ako je l
znazornené na obrazku). a0l

Potom vyzvite svoje dieta, aby umiestnilo figirku do inej miestnosti, kde nie je
Ziadny predmet, a hladajte zodpovedajuci predmet.
Pokial ma kazdd zo 4 miestnosti 1 predmet, figirku presunte k predmetom

polozenym obrazkom nahor. Dopliite medzery medzi kartami, ktoré vznikli
v tomto kole hry, kartami predmetov z doberacej hromadky a predmety
z miestnosti vyradte z hry. Dal3ie upratovanie zadina...

Koniec hry
Ked dieta uprace trikrat 4 predmety, hra kondi. Pokial chce dieta dalej hrat, mézZete, samozrejme, niekolko dalsich kol pokracovat.

Povzbudte dieta, aby hovorilo o kaZdom predmete a o tom, ¢o vidi v zobrazenej miestnosti. Zamyslite
sa spolo¢ne nad tym, ¢o dieta poznd z domova alebo zo $kdlky. MozZno sa prave nachadzate vo
vybranej miestnosti. Pamatajte, Ze pre vase dieta bude spociatku tazké vybrat alebo rozpravat
o ,spravnom” predmete. Pokial si vyberie predmet, ktory sa vdm nezda spravny, budte zhovievavi.
V tejto hre nie je Ziadne spravne alebo zIé. Cielom je povzbudit vase dieta, aby rozpravalo. Hovorte
s nimi a potom sa spytajte, preco si dany predmet vybrali alebo preco sa im paci.
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... pokial  hra viac nez jedno dieta:

Pokial hrd viac deti, vyzvite ich, aby sa striedali. Pokial dieta priradilo predmet k miestnosti, vezme tuto kartu a polozi ju obrazkom
dole pred seba. Potom je na rade dalsie dieta.

Dopliite medzeru v mriezke kariet predmetov na celkom 16 predmetov. Daliie dieta dostane figtrku, umiestni ju do miestnosti
a hladd zodpovedajlci predmet. Striedajte sa, dokial' kazdé dieta neuprace 4 predmety.

Tip:

Hra bude o nieco jednoduchs$ia, pokial hrate iba s jednou ¢astou domu alebo pokial méate v kazdom kole pripravené presne
4 predmety, ktoré zodpovedaju 4 miestnostiam.

Hru mozete tieZ trochu stazit, ked poziadate deti, aby v kazdom kole priradili k miestnostiam 2 alebo aj viac predmetov.

Hra &. 2: Velky alebo maly, tazky alebo l'ahky?
Prva klasifikacna hra, ktora sa pyta ,, Aké su veci?”.

noc deri
Dva rézne domy predstavuju rézne vlastnosti, ako je
velky alebo maly. Ulohou dietata alebo deti je teraz
priradit karty predmetov do spravnej kategorie.
lahky tazky
vonku vo
vnutri

maly i velky
Pred zaciatkom hry

Umiestnite dve herné dosky vedla seba, mierne od seba tak, aby predné strany domov smerovali nahor. Z kariet kategérii
(svetlomodré zadné strany) vyberte 1 dvojicu protikladov, s ktorymi chcete hrat, napr. mys/Zirafa pre maly/velky. Umiestnite jednu
kartu na balkén jedného domu a druhu kartu na balkén druhého domu.

Vyberte 16 predmetov z kariet predmetov a umiestnite ich obrazkom
nahor pod herné dosky do mriezky. Zo zostdvajucich kariet vytvorte
balicek a polozte ho vedla hernych dosiek. Pripravte si figurku.
Zostavajuce karty kategorii nie su pre tuto hru potrebné a moézete ich
vratit do skatule.

Priebeh hry
Dieta si vezme figirku a umiestni ju pod dom pre kategoriu, v ktorej chce
teraz ndjst zodpovedajuci predmet. V tomto pripade je to dom s my3ou.

Ukazte na kartu kategérie a spytajte sa svojho dietata:

Ktory predmet je tak ,maly” ako ,,mys“?

V kazdom kole pomenujte kategdriu obrazkom a jeho vyznamom, aby si
vaSe dieta mohlo s kategdriou vytvorit spojenie. Pomézte, pokial sa vase
dieta nemoze rozhodnut alebo ma otazky ohladom predmetov. Pokial

dieta najde vhodny predmet, povzbudte ho, aby si kartu vzalo.
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Potom sa spytajte dietata: Ako sa ten predmet vold?
Pomozte, pokial vase dieta nevie (zatial) predmet pomenovat, a poziadajte ho, aby kartu umiestnilo
na vchodové dvere zodpovedajuceho domu.

Pokial nenajde predmet tejto kategdrie, umiestni dieta predmet na zdhradu medzi domami.

Potom postavte figirku pod druhy dom a vyzvite dieta pomocou navodnych otazok, aby naslo

predmet pre tuto kategoriu. g

Koniec hry
Ked dieta priradi 3 dvojice, hra konci. Pokial chce dieta dalej hrat, mbzete, samozrejme, niekolko dalsich kol pokracovat.

... pokial  hra viac nez jedno dieta:

Pokial hra viac ako jedno dieta, po najdeni dvojice je na rade dalsie dieta. Doplrite mriezku predmetov pod hracimi doskami na 16
kariet predmetov. DalSie dieta vyberie predmet a podla toho ho priradi.

Hra kondi, ked kazdé dieta priradi 3 dvojice predmetov.

Variant hry: ,,Maly verzus velky*
V tomto variante hry platia rovnaké pravidla, ako v zakladnej hre, ale s tymito zmenami:

V hre sa teraz triedia predmety medzi dve kategdrie, napr. medzi maly a velky.
Priklad: Zubna kefka patri do kategdrie maly a koberec do kategérie velky. Hodi sa medzi to medvedik? A kam patri kniha?

Pre vase dieta bude zvlast prinosné, ak vytvorite vecerny ritudl, pri ktorom prejdete jeho beiny def
pomocou podobnych otdzok a pomocou herného materidlu. Dieta mdZe priradzovat predmety ako
zastupcov udalosti, ktoré sa deju rano (slnko) a v noci (mesiac). To povzbudzuje dieta k rozpravaniu
a posilfiuje pamét a schopnost vnimat vlastné pocity.

Milé deti a rodicia, na stranke www.haba.de/Ersatzteile sa mézete jednoducho informovat, & je mozné dorucit chybajuci dielik hry.
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