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Vzrusujici hra na sbirani tfpytivych kaminkd pro 2 — 4 hrace od 5 let.
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Na jedné ze svych vyprav objevi dra¢i mladata Mira, Feo, Luna a Diego neobvykly tfpytivy poklad: sloupec ledu s tfpytivymi
kaminky zamrzlymi uvnitt. Chtéji si odnést poklad do své jeskyné. Ale sloupec ledu je bohuzel pfilis tézky. Jediné, co mohou
udélat, je rozpustit ho. Dychani ohné vsak neni tak snadné, jak se zda. Misto ohné maji pouze horky vzduch. Potom ale dostanou
vSichni Ctyfi napad: poZzadaji svého otce o pomoc.

A funguje to! Otcliv ohnivy dech zac¢ne rozpoustét sloupec a kousek po kousku zaénou vypaddvat tipytivé kaminky. Draci
mladata rychle sbiraji cenné drahokamy a odnasi je do své jeskyné.

PFi troSe Stésti ziskd i tata par tipytivych kamink(! Které draci mladé nasbira do konce hry do své jeskyné nejvice tipytivych
kaminka?

Obsah hry
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Pfiprava hry
PoloZte prazdné dno krabice doprostied stolu. Vezméte 4 prepazky, sloZte je do sebe podle obrdzku a vloZte vytvorenou miizku do
krabice.
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Tip: Na konci hry miZe nechat prepazky slozené v krabici. Jednoduse rozmistéte veskery herni material do pfihrddek a navrch
polozte herni desku a pravidla hry.

Opatrné vyjméte kartonové dilky z desky. Zbylé okraje nejsou ke hie potfeba a mlzete je zlikvidovat.

Pfiprava hry
MuZete pozadat dospélého, aby vam se sestavenim pomohl.

Poloste herni desku Kazdy hrac si vybere draci mladé a poloZi ho do
navrch mfizky v krabici. otvoru ve svém rohu herni desky. Pokud hraji
méné neZ 4 hradi, vlozte zbyvajici draci mladata
do otvor( v prazdnych rozich.

Umistéte ledovou kru
na znacku ve stfedu
herni desky.

e

Pfipravte si draciho tatu a

Pokud hraji 2 nebo 4 hradi, dilky s tFpytivymi kaminky.

poskladejte na sebe 8 ledovych

krouzkt kolem ledové kry, ¢imz
vytvorite ledovy sloupec. Pokud
hraji 3 hraci, poskladejte na

sebe vsech 9 ledovych krouzkd. . . i
Opatrné naplrite ledovy sloupec

tipytivymi kaminky.

Tip: Aby béhem pfipravy Zadny z kamink( nespadl do otvor( v herni desce, miZete otvory zakryt 3 dilky s kaminky. Po naplnéni
sloupce dilky opét odstrante.

Trpytivé kaminky, které se nevejdou do ledového sloupce, mizZete jednoduse vloZit do otvort v hernim desce.

Prabéh hry

vevs

»dychat ohen”. Kolo se sklada z nasledujicich krok:

1. Vybér dilku se tipytivymi kaminky
2. Zvednuti ledového krouzku
3. Rozdéleni tfpytivych kaminkd
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1. Vybér dilku se tipytivymi kaminky
Pokud hraiji tfi nebo ¢tyfi hrédi:

Prvni hrac nalevo od zacinajiciho hrace (draci tata) si vybere jeden dilek se tfpytivymi kaminky a poloZi si ho licem nahoru pred
sebe. Ostatni hraci ho nasleduji, ve sméru hodinovych rucicek. Vy jste posledni, kdo si vezme dilek se tfpytivymi kaminky. VSechny
zbyvajici dilky zGstanou tam, kde jsou.

Pokud hraji pouze dva hradi:

Nejprve si druhy hrac vybere jeden z dilkl se tfpytivymi kaminky a poloZi si ho pred sebe. Poté si vy mlZete vybrat jeden dilek a
polozit si ho pred sebe licem nahoru. Pak si druhy hrac¢ vezme dalsi dilek se tipytivymi kaminky a vy si také vezmete druhy dilek.

Poznamka: Sledujte pozorné ledovy sloupec. Hra¢ s drac¢im tatou ,rozpusti“ vrchni ledovy krouzek, to znamena Ze jej opatrné
sunda. Podivejte se, jakych tipytivych kamink( v jaké barvé si myslite Ze vypadne z ledového sloupu nejvice a vezméte si dilek se
tipytivymi kaminky v odpovidajici barvé.

2. Zvednuti ledového krouzku
Nyni opatrné zvednéte horni ledovy krouzek. To zpUsobi, Ze tfpytivé kaminky zacnou vypadavat dol.

Plati nasledujici draci pravidla:

e MuZete pouZit jednu nebo obé ruce k tomu, abyste zvedli krouzek.

e Prsty se mlZete dotykat pouze vrchniho ledového krouzku. Vase prsty se mohou dotykat
jednotlivych tfpytivych kamink, kdyzZ jej zvedate.

e Trpytivé kaminky, které jsou na vrchnim ledovém krouzku, muZete zatlait zpatky do
ledového slupce, nebo je nechat spadnout.

MiZete se snaZit hrat takticky: sundejte ledovy krouZzek opatrné tak, aby vypadlo co nejméné

tipytivych kamink( pro ostatni hrace. Ale vidy musite dodrZovat draci pravidla.
Nékdy spadnou tfpytivé kaminky do otvor( v herni desce. Ty skonéi ve velké jeskyni draciho taty.
Ledovy krouzek se poté odstrani ze hry.

3. Rozdéleni tipytivych kaminkd

MiZete zacit: podivejte se na barvu vaseho dilku se tfpytivymi kaminky. Vezméte z herniho desky viechny tfpytivé kaminky této
barvy (pokud hrajete ve dvou hracich, mizete si vzit vSechny tfpytivé kaminky v obou vasich barvach). VloZte je do jeskyné za vase
draci mladé. Pokud na herni desce nejsou zadné trpytivé kaminky vasi barvy, vtomto kole neziskdvate zadné kaminky. Poté se hraci
sttidaji ve sméru hodinovych rucicek a sbiraji své trpytivé kaminky.

Tipytivé kaminky, které po tomto kroku stale leZi na herni desce, mlzZete zasunout do otvord do jeskyné draciho taty.

Predejte draciho tatu dalSimu hraci ve sméru hodinovych ruci¢ek. Nyni zac¢ina nové kolo hry.

Konec hry

Hra konci ve chvili, kdy z herni desky odstranite posledni ledovy krouZek. Dokoncete kolo hry a rozdélte tipytivé kaminky, které
neleZi na ledové kfe, podle vybranych dilkd se tfpytivymi kaminky.

Zkontrolujte, kdo vyhrdl. Zvednéte herni desku a spocitejte tipytivé kaminky v jeskynich dracich mladat. Vyhrava draci mladé nebo
hrac s nejvice tfpytivymi kaminky.

Pokud je pro déti pocitani obtizné, jednoduse polozte nasbirané kaminky vedle sebe do fady. Vyhrava hrac s nejdelsi radou.

AN Tajnym vitézem vSak je a z(stava draci tata, protoze

pravé jeho dychani ohné umoznilo ziskat tfpytivy poklad.

S

agatinsvet.cz


http://agatinsvet.cz/

AGATIN
SVE

Varianty hry pro mladsi hrace
Na zacatku hry polozte dilky se tfpytivymi kaminky licem dold. Kazdy hrac si vezme jeden dilek a poloZi si ho ptfed sebe licem
nahoru. Tento dilek poté pouziva po zbytek hry. Pfed kazdy kolem hry si tedy hraci nevybiraji rlizné dilky se tfpytivymi kaminky.

Varianta pro tajnlstkare
V kazdém kole hry se hraci stfidaji ve vybéru dilkd, které leZi licem dol(. To znamena Ze hraci se dozvédi teprve poté, co tipytivé
kaminky popadaiji, kdo bude sbirat jakou barvu.

Poznamka pro vSechna nemotorna draci mladata

Pokud pfi rozdélovani tipytivych kaminkd nebo mezi jednotlivymi koly ndhodou vypadnou z ledového sloupce tfpytivé kaminky,
staci je umistit zpét do ledového sloupce. Pokud omylem vhodite do nékterého otvoru na herni desce tfpytivy kaminek, ktery patfi
nékterému z hracl, date mu jako Utéchu jeden ze svych tfpytivych kaminka.

Milé déti a rodie, na strance www.haba.de/Ersatzteile se mliZzete jednoduse informovat, zda je mozné dorucit chybéjici dilek hry.

UPOZORNENI: Nevhodné pro déti do 3 let, obsahuje malé &asti, hrozi nebezpeti spolknuti nebo vdechnuti.
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