Haba_3678 Zviera na zviera

Balancna stohovacia hra pre 2 — 4 hracov vo veku 4 — 99 rokov.

Dizka hry: 15 min.
Autor hry: Klaus Miltenberger
llustracie: Michael Bayer

Maly tuéniak sa opatrne snazi dostat na vrchol zvieracej pyramidy. Opatrne
vy$Splha na chrbat krokodila a rychlo naskoci na jastericku. Odtial Sikovne
balansuje nad hadom a uz stoji na tukanovi. Staci prejst okolo beciacej ovecky
a k vrcholu zostava len pér centimetrov. Tucniak sa obratne vytiahne na chvost
opice. Pekne zadychany, ale $tastny sa dostane na vrchol zvieracej pyramidy

a hrdo sa pozrie dole. Dole uz ¢aka jezko a mysli si: "Ako sa tam len dostanem?"

Obsah hry
29 drevenych zvieratiek, 1 kocka so symbolmi, pravidla hry.

Ciel hry
Kto je najSikovnejsi v stohovani a ako prvy sa zbavi vsetkych svojich zvieratiek?

Priprava hry

Hrajte na rovnom povrchu. Vyberte krokodila a polozte ho doprostred stola. Krokodil tvori prvé zvieratko pyramidy. Kazdy hrac si
vyberie sedem réznych zvieratiek a postavi si ich pred seba ako zasobu. Pokial hraju len dva alebo traja hraci, zostavajuce zvieratka
vratte do Skatule od hry.

Priebeh hry
Hra sa v smere hodinovych rudiciek. Kto dokaze najdlhsie zo vsetkych balansovat na jednej nohe ako plameniak, za¢ina hru. Pokial
sa nemoOZete dohodndt, zadina hrat najmladsi hra¢ a hodi kockou.

€o sa objavilo na kocke?

Bodka
Vezmite jedno zvieratko zo svojej zasoby a opatrne ho jednou rukou umiestnite kamkolvek na pyramidu.

Dve bodky
Vezmite dve zvieratka zo svojej zasoby a opatrne ich jednou rukou umiestnite jedno po druhom na pyramidu.

Krokodil
Vezmite jedno zvieratko zo svojej zasoby a umiestnite ho
vedla tlamy alebo chvostu krokodila tak, aby sa obe zvieratka

»

dotykali. Zvacsite tak plochu pre stohovanie zvieratiek do /—J:\&x \u?,w e 'v

pyramidy. &~ R’J“/\’ /
Zakazdym, ked' sa tento symbol objavi na kocke, mozete ~ w *
poloZit zvieratko zo svojej zasoby vedla zvieratiek, ktoré sa =

dotykaju krokodila.

Ruka
Vyberte si flubovolné zvieratko zo svojej zasoby a dajte ho inému hracovi, ktory teraz musi zvieratko opatrne umiestnit na pyramidu.
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Otaznik
Ostatni hraci teraz urcia, ktoré z vasich zvieratiek musite umiestnit na pyramidu. Robte to s ¢o najvacsou opatrnostou.

Zrutenie zvieracej pyramidy!
Spadli nejaké zvieratka pocas ich kladenia na pyramidu? Alebo sa dokonca zrutila celd pyramida? Stohovanie zvieratiek okamzite
kon¢i!

Dolezité pravidla v pripade zratenia pyramidy

e Pokial spadlo jedno alebo dve zvieratka, hraé, ktory sa ich pokusal umiestnit na pyramidu, si ich musi vziat do svojej zasoby.

e Pokial spadli viac nez dve zvieratka, hrac si vezme dve z nich a zvy$ok vloZi spat do Skatule od hry.

e Zrutila sa celd pyramida? Hrac si musi vziat dve zvieratkd. Krokodil sa umiestni spat do stredu a vSetky zostavajuce zvieratka sa
vratia do Skatule.

o Vsetky zvieratka spadli z pyramidy bez zasahu hracov? V tomto pripade vratte vsetky zvieratka, ktoré spadli, spat do Skatule.

Koniec hry
Hra konci vo chvili, ked' jeden z hracov uz nema pri sebe Ziadne zvieratko. Vitazi hru a stdva sa najlepsim stohovatom zvieratiek
dia.

Varianty hry pre expertov na stohovanie zvieratiek
Skuseni hraéi mézu hrat podla nasledujicich doplnkovych pravidiel!

e Pokial hraju menej nez 4 hraci, rozdelte si ndhodne medzi seba zostavajlce zvieratka.

e Pokial zvieratka spadnu z pyramidy, musi si hrac, ktory pad sp6sobil vziat az 5 zvieratiek.

e Pokial je na rade hrac, ktorému zostdva posledné zvieratko, nehadze kockou, ale vezme zvieratko a rovno ho postavi na
pyramidu.

Pokial si chcete skladat pyramidu zvieratiek sami
Kolko zvieratiek dokaZete vyskladat na krokodila bez toho, aby sa pyramida zrutila?

agatinsvet.sk


http://agatinsvet.sk/

