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DJ05092 Zvieraci miSmas
Vek: 4 —12 rokov | Pocet hracov: 2 -5
Obsah hry: 45 kariet

Koncept hry: Na hracich kartach najdete vtipné imaginarne stvorenie s hlavou jedného zvierata a telom iného! Zostavte ¢o
najrychlejsie skutocné zvierata!
Medzi kartami na stole najdite tie, ktoré umoziiuju dokoncit jednu z dvoch Casti zvierata na prave otocenej karte.

Ciel hry: Nazbierat ¢o najviac kariet.

Priprava hry: Zamiesajte karty. Jednu kartu (ndhodne vybranu) poloZte doprostred stola tak, aby ju vietci hraci videli.
Zostavajuce dajte licom dole do balicka a poloZte ho na bok.

Priebeh hry: Zacina najmladsi hrac, potom sa hrd v smere hodinovych ruciciek. Prvy hrac otoci prvu kartu z bali¢ka a poloZi ju
licom nahor na stdl opét tak, aby ju vSetci hraci videli.

Vsetci hraci hraju sicasne a hladaju medzi kartami uprostred stola kartu s telom a/alebo hlavou, ktora zodpoveda poloviciam
zvierat na karte, ktord prave bola otocena. (V priebehu hry je na stole stale viac kariet).

Hned ako jeden z hracov ndjde kartu, ktora zodpovedd jednému zo zvierat na karte, ktord bola prave otocena, poloZi na fiu
prst a povie zviera, o ktorom si mysli, Ze sa mu podarilo zostavit.

Potom sa vysledok skontroluje:

e Pokial je vysledok spravny, hrac ziskava tuto kartu a poloZi si ju pred seba licom dole. Karta, ktora bola prave otocena
licom hore, zostava na mieste uprostred stola. Zacina nové kolo hry.

Pozn. 1: Je mozné, Ze na zostavenie zvierat z karty, ktora bola prave oto¢ena, sa moze pouzit niekolko kariet. V tomto
pripade, pokial ich hraci najdu, mozu ziskat viac kariet — nech uz jeden hrac alebo viac hracov.

Pozn. 2: Pokial hra¢ najde kartu, ktorou mozno zostavit obe ¢asti zvierat z karty, ktora bola prave otocen3, ziskava tuto
kartu, a navySe bonusovu kartu, ktora si vezme priamo z balicka.

e V pripade, ze sa hrac¢ zmylil, necha kartu lezat na stole. Jeho tah je na konci a musi odovzdat jednu uz predtym ziskanu
kartu (pokial nejaki ma) ako trest, a vloZit ju na spodok balicka kariet. Ostatni hrac¢i mozu pokracovat v hladani.

e Pokial Ziadna karta na stole neumoznuje zostavenie jedno zo zvierat na karte, ktora je otocend licom nahor, tato karta
zostane na stole s ostatnymi.

Ked je tah na konci, zacina dalsi a hra¢ otoci novu kartu z balicka...atd".

Koniec hry: Hra konci vo chvili, ked' sa pouzije posledna karta z bali¢ka. Hra¢, ktory ziskal najviac kariet vitazi!

Upozornenie: obsahuje malé dieliky. Autor hry: Martin Nedergaard Andersen
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