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conTENU : 1 plateau quadrillé en bois, 7 piéces en bois illustrées, 30 cartes-défi
(niveaux de difficulté croissants).
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@ BUT DU JEU : Sur le plateau, reconstituer I'assemblage des 7 animaux.

DEROULEMENT DU JEU : Placer les 7 pieces-animaux et le plateau sur la table, et
poser les cartes-défis a coté. Tirer une carte-défi et positionner les piéces imposées
sur le plateau, comme indiqué sur la carte. Seules les couleurs des pieces figurent
sur les cartes-défi, pas les animaux. Tenter alors de placer les pieces restantes de
maniéere a recouvrir parfaitement les zones noires.

Pour chaque défi, une seule solution !

Solutions en fin de livret.

Des défis de Sébastien Decad.
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coNTENTS: 1 gridded wooden board, 7 illustrated wooden pieces, 30 challenge
cards (with increasing levels of difficulty).

Level 2

@ ~m o THE Game: Piece together all 7 animals on the board.

How To PLAY: Put the seven animal pieces and the board on the table and place
the challenge cards beside them. Pick a challenge card and position the relevant
pieces on the board as shown on the card. The challenge cards only indicate the
colours of the pieces, not the animals. Then, try to cover all the black parts with
the remaining pieces.

There is only one solution for each challenge!

Solutions at the end of the booklet.

Challenges by Sébastien Decad.
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1 kariertes Holzspielbrett, 7 Holzteile mit Tieren, 30 Aufgabenkarten (mit
steigendem Schwierigkeitsgrad)

Stufe 1 Stufe 2
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Stufe 4
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@ Alle 7 Tiere auf das Spielbrett legen.

Die 7 Tiere und das Spielbrett werden auf den Tisch gelegt und die
Aufgabenkarten daneben. Du ziehst eine Aufgabenkarte und ordnest die gezeigten
Holzteile so auf dem Brett an, wie auf der Karte zu sehen ist. Auf den Aufgabenkarten
sind nur die Farben der Holzteile abgebildet, nicht die Tiere selbst. Du versuchst, die
verbleibenden Holzteile so auf das Spielbrett zu legen, dass sie die schwarzen Flachen
vollstandig abdecken.

Fiir jede Aufgabe gibt es nur eine Losung!

Losungen am Ende der Anleitung.

Aufgaben von Sébastien Decad.



E JUEGO DE PACIENCIA G

coNTENIDO: 1 tablero de madera de cuadros, 7 piezas de madera ilustradas,
30 tarjetas-reto (nivel de dificultad creciente).

Nivel 1 Nivel 2

Nivel 4
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@ OBJETIVO DEL JUEGO: reconstruir el ensamblaje de los 7 animales sobre el tablero.

DESARROLLO DEL JUEGO: colocar el tablero y las 7 piezas-animales sobre la mesa
y, a un lado, las tarjetas-reto. Coger una tarjeta-reto y colocar las piezas corres-
pondientes sobre el tablero, tal y como se indica en la tarjeta. Las tarjetas-reto
no incluyen los animales, solo los colores de las piezas. Intentar colocar las piezas
restantes para cubrir por completo las zonas negras.

iPara cada reto solo existe una solucion posible!

Las soluciones se encuentran al final del folleto.

Retos disefiados por Sébastien Decad.
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coNTENUTO: 1 tabellone quadrettato di legno, 7 pedine illustrate di legno, 30 carte
sfida (livelli di difficolta crescenti).

Livello 1 Livello 2

Livello 4
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@ scoPo DEL Gloco: sul tabellone ricostruire la composizione dei 7 animali.

SVOLGIMENTO DEL GlOCO: posizionare le 7 pedine animali e il tabellone sul tavolo e
posizionare le carte sfida a fianco. Pescare una carta sfida e posizionare le pedine imposte
sul tabellone, come indicato sulla carta. Sulle carte sfida ci sono solo i colori delle pedine,
non gli animali. Tentare quindi di posizionare le pedine rimanenti in modo da coprire perfet-
tamente le aree nere.

Per ogni sfida esiste solo una soluzione!

Soluzioni in fondo al libretto.

Sfide di Sébastien Decad.
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CONTEUDO DA EMBALAGEM: 1 cartdo quadriculado de madeira, 7 pecas em
madeira ilustradas, 30 cartdes-desafio (niveis de dificuldade crescentes).

Nivel 1 Nivel 2

@ OBJETIVO DO JOGO: No cartdo, reconstituir a montagem dos 7 animais.

como JocAr: Colocar as 7 pecas animais e 0 cartao sobre a mesa, e pousar as cartas
desafio ao lado. Tirar uma carta desafio e posicionar as pecas correspondentes sobre
o cartao, como indicado na carta. Nas cartas desafios apenas figuram as cores das
pecas correspondentes aos animais, mas nao estes Gltimos. Em seguida, tentar colo-
car as pecas restantes de maneira a cobrir perfeitamente as zonas pretas.

Para cada desafio, existe apenas uma solucao!

Solugoes no final do folheto.

Desafios de Sébastien Decad.
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1 houten speelbord met ruitverdeling, 7 houten dierenstukken,
30 uitdagingskaarten (oplopend in moeilijkheidsgraad).

Niveau 1
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@ De 7 dieren op de juiste manier op het speelbord neerleggen.

Leg de 7 dierenstukken en het speelbord op tafel, en leg de
uitdagingskaarten ernaast. Trek een uitdagingskaart en plaats de benodigde stukken
op het bord zoals aangegeven op de kaart. Op de uitdagingskaarten zie je alleen
de kleuren van de stukken, niet de dieren. Probeer dan de overige stukken op het
zwarte gedeelte te plaatsen. Alle zwarte vakjes moeten worden bedekt.

Voor elke uitdaging is maar één oplossing!

Oplossingen achter in het boekje.

Uitdagingen van Sébastien Decad.
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INNEHALL: 1 rutad platta i tra, 7 trabrickor med djurillustrationer, 30 utmaningskort
(6kande svarighetsgrad).

@ SPELETS MAL: Att aterskapa sammansttningen av de 7 djuren pa plattan.

SPELETS GANG: Placera de 7 djurbrickorna och plattan pa bordet och lagg
utmaningskorten bredvid. Dra ett utmaningskort och placera ut de angivna
brickorna pa plattan enligt vad som visas pa kortet. Endast brickornas farger anges
pa utmaningskorten, inte djuren. Forsok att placera ut de resterande brickorna sa
att du tacker de svarta delarna.

Varje utmaning har endast en Gsning!

Losningar ldngst bak i hdftet.

Utmaningarna har skapats av Sébastien Decad.
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1 kvadreret spilleplade i trae, 7 illustrerede brikker i trae,
30 udfordringskort (4 niveauer med stigende sveaerhedsgrad).
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@ Samle de 7 dyr pa spillepladen.

Placer de 7 dyrebrikker og spillepladen pa bordet, og
laeg udfordringskortene ved siden af. Traek et udfordringskort og laeg de angivne
brikker pa spillepladen, som vist pa kortet. Kortene viser kun brikkernes farver,
ikke dyrene. Du skal sa prave at placere de resterende brikker med henblik pa at
daekke de sorte zoner helt.

Der er kun 1 lgsning til hver udfordring!

Losninger i slutningen af heeftet.

Udfordringer af Sébastien Decad.



F0/I0BOJIOMKA 5-99 net

1 pa3buToe Ha KBaZApaTbl AePEBSHHOE UrPOBOE MoJie, 7 EPEBAHHbIX
[JeTaneit ¢ pucyHKom, 30 KapTouek C 3aZlaHMAMM (BO3PaCTaloLLMiA YPOBEHb CIOKHOCTH).

YposeHb 1 YpoBeHb 2

YpoBeHb 4
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@ BOCCO3/JaTb Ha UFPOBOM Mone KOMOMHALMIO U3 7 KMBOTHBbIX.

PasmecTuTb Ha cTone 7 AeTanen C M306pakeHMeM KMBOTHBIX M UrpoOBOE
none, pAAOM MOJIOKUTb KapTOYKM C 3aaHUAMM. BbITAHYTb OAHY KapTOuKy C 3ajaHuem
M PacrnofioXuTb yKasaHHble AETalM Ha WrpOBOM M0Je B COOTBETCTBUW C PUCYHKOM
Ha KapTouKe. Ha KapToykax npejcTaB/eH TO/MbKO LBET AeTaned, 6e3 M306paxeHus
KMBOTHOr0. C MOMOLLbIO OCTABLUMXCA AeTa/iei NoCTapaTbCA NOJHOCTLIO 3aKPbITb YYacTKM
YEepHOro LiBeTa, He BbIXOAA 3a MX Kpas.

CyLwiecTByeT TO/IbKO OAMH CNOCO6 BbIMONHEHMS KaxA0ro 3agaHus!

PeweHus yKa3aHbl 8 KOHYe 6powiopsbl.
Asmop uepsi: CebacmbaH Jeka.
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