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ﬂ JEU DE PATIENCE | &) yﬁﬁ“'\

9 cubes en bois, 30 cartes-défis, 1 plateau de bois

@ BUT DU JEU : reconstituer l'image de la carte-défis a l'aide des 9 cubes.

DEROULEMENT DU JEU : Posez les 9 cubes sur la table. Prenez une carte-
défis. Tentez de recomposer 'image de la carte-défis en trouvant et en
assemblant les faces des cubes correspondantes.

Les images se composent toujours de 3 lignes de 3 cubes.

Pour chaque défi, une seule solution possible!
Solutions en fin de livret.



m A GAME OF PATIENCE | Koy gﬁ?

@ AIM OF THE GAME: Recreate the picture on the challenge card using
the 9 cubes.

How To PLAY: Place the 9 cubes on the table. Pick a challenge card. Try
to recreate the picture on the challenge card by finding and assembling
the correct sides of the cubes.

Each picture is composed of 3 lines of 3 cubes.
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There is only one possible solution for each challenge!
Solutions at the end of the booklet.



GEDULDSSPIEL 6 - 99 ANS 1JOUEUR

9 Holzwiirfel, 30 Aufgabenkarten, 1 Holzspielbrett.

@ Das Bild auf der Aufgabenkarte mit Hilfe der 9 Wiirfel
nachbauen.

Legt die 9 Wiirfel auf den Tisch. Nehmt eine Aufgabenkarte.
Versucht, das Bild auf der Aufgabenkarte nachzubauen, indem ihr die
entsprechenden Wiirfelseiten findet und zusammensetzt.
Die Bilder bestehen immer aus 3 Reihen mit je 3 Wiirfeln.
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Fiir jede Aufgabe gibt es nur eine mogliche Losung!
Losungen am Ende der Anleitung.
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9 cubos de madera, 30 tarjetas-reto, 1 bandeja de madera.

OBJETIVO DEL JUEGO: reconstruir la imagen de la tarjeta-reto con ayuda de
los 9 cubos.

DESARROLLO DEL JUEGO: coloca los 9 cubos sobre la mesa. Coge una tarje-
ta-reto. Encuentra las caras de los cubos que necesitas para reconstruir la
imagen de la tarjeta-reto.

Las imagenes siempre se componen de 3 lineas de 3 cubos.

Para cada reto solo existe una solucion posible.
Las soluciones se encuentran al final del folleto.
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9 cubi di legno, 30 carte sfida, 1 tavoletta di legno.
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@ SCoPO DEL Gloco: ricostruire 'immagine della carta sfida con 9 cubi.

SVOLGIMENTO DEL Gloco: posizionare i 9 cubi sul tavolo. Pescare una carta
sfida. Tentare di ricomporre 'immagine della carta sfida trovando e assem-
blando le facce dei cubi corrispondenti.

Le immagini si compongono sempre di 3 linee di 3 cubi.

Per ogni sfida esiste solo una soluzione!
Soluzioni in fondo al libretto.
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9 cubos de madeira, 30 cartas desafio, 1 tabuleiro de madeira.
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@ OBJETIVO DO JoGO: formar a imagem da carta desafio com os 9 cubos.

DESENROLAR DO JOGO: Pousar os 9 cubos em cima da mesa. Escolher uma
carta desafio. Tentar formar a imagem da carta desafio unindo as faces cor-
respondentes dos cubos.

Para cada imagem s&o necessarias 3 linhas contendo 3 cubos.

Para cada desafio s6 uma solucéo é possivel!
Solugodes no fim do caderno.



GEDULDSPEL 6 - 99 JAAR 1SPELER

9 houten blokjes, 30 uitdagingskaarten, 1 houten speelbord.

@ Het plaatje op de uitdagingskaart namaken met de 9
blokjes.

Leg de 9 blokjes op tafel. Neem een uitdagingskaart. Probeer
het plaatje op de uitdagingskaart na te maken door de juiste zijden van de
blokjes bij elkaar te zoeken en te combineren.

De plaatjes bestaan altijd uit 3 rijen van 3 blokjes.
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Voor elke uitdaging is maar één oplossing mogelijk!
Oplossingen achter in het boekje.



SPELETS MAL: Att aterskapa bilden pa utmaningskortet med hjélp av de 9
kuberna.

SPELETS GANG: Lagg de 9 kuberna pa bordet. Ta ett av utmaningskorten.
Forsok att aterskapa bilden pa kortet genom att ta fram och satta ihop de
motsvarande kubernas sidor.

Bilderna motsvarar alltid 3 rader med 3 kuber.

Varje utmaning har endast en mojlig losning!
Losningar ldngst bak i hdftet.



SPIL DER KRAVER |72 8.5
TALMODIGHED 6-99 AR ;) 1 SPILLER

9 traeklodser, 30 udfordringskort, 1 traebakke.

@ At gengive billedet pa udfordringskortet med de 9
klodser.

Laeg de 9 klodser pa bordet. Tag et udfordringskort.
Prov at gengive billedet pa udfordringskortet ved at finde og sammensaette
de sider pa klodserne, som passer.
Billederne bestar altid af 3 linjer med 3 klodser i hver.

Der er kun 1 lgsning til hver udfordring!
Losninger i slutningen af haeftet.



MO3AMKA 6-99 net fﬁ?‘ 1 Urpok

9 nepeBsHHbIX KY6MKOB, 30 KapToYeK C 3aZaHuAMM, 1 JepeBAHHbIM NOLHOC.

npu nomowmM 9 Ky6MKOB BOCMPOM3BECTU KapTUHKY KapTOUKM
C 3a/laH1eM.

Pa3mectute 9 Kyb6uKOB Ha cTosne. Bo3bmuTE KapTOuKy C
3ajaHueM. lMocTapanTech Bocco3aaTb KapTMHKY KapTouku nyTem noaéopa
U COBMELLEHUA COOTBETCTBYHOLMX CTOPOH KYOMKOB.

M306paxkeHne Bcerja COCTOMT M3 3 pAAOB, B KaKAOM M3 KOTOPbIX —
3 KybuKa. N
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CywwecTByeT TO/IbKO OAMH CNOCO6 BbINMONHEHMA KaXA0oro 3agaHums!
PeweHus — 8 KOHUe 6powiopbl.
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