SmartGames — Grabbit (SGM 510)

V zelenjavnem vrtu je Zivahno! Pomagajte svojemu zajcku zbrati 4 razlicne vrste zelenjave in zmagati.

Starost: od 4 let
Stevilo igralcev: 2-4
Dolzina igre: priblizno 10 min.

Vsebina igre
Igralna deska, 4 zajcki, 4 zbirateljske kartice, 16 Zetonov z

zelenjavo, 15 Zetonov z listi, pravila igre.

Priprava igre

e Na mizo postavite igralno desko (A).

e Sajenje semen: premesajte 16 Zetonov z zelenjavo (B) in jih
polozZite v luknje na igralno desko tako, da so semena obrnjena
navzgor, zelenjava pa je skrita.

e Rast listov: na igralno desko poloZite 15 Zetonov z listi (C). Ena
luknja ostaja nepokrita.

e Vsak igralec vzame zajcka (D) in zbirateljsko kartico (E) ter ju
poloZi pred sebe.

lgro Grabbit lahko igrate na dveh tezavnostnih stopnja — JUNIOR
ali EXPERT — odvisno od izkusenj ali starosti igralcev.

Pravila igre — razlicica JUNIOR

Potek igre

Igrati zacne najmlajsi igralec, ki igra v smeri urinega
kazalca.

1. Igralec, ki je na potezi, skoCi s svojim zajckom na
kateri koli prazen list v premikajoCi se vrstici (tj.
vrstici ali koloni, ki ima nepokrito luknjo).

2. Zajcka skupaj z listom in morda Se drugim zajckom
premakne za eno ali vec polj vodoravno ali navpi¢no
proti odkriti luknji.

Primer: beli zajcek skoci na premikajoci se list na levi in ga skupaj s sosednjim
. listom na desni premakne proti prazni luknji v tleh. V prazni luknji lahko vidimo
je odkril. Ce ste odkrili seme, ga obrnite, da zagledate Cebulo. Ker beli zajéek na svoji kartici Se nima Eebule, vzame zelenjavo in jo poloZi

zelenjavo na drugi strani. Nato naredite eno od na svojo zbirateljsko kartico.

3. Igralec nato pogleda v luknjo v tleh in ugotovi, kaj

naslednjih dejanj:

o Ce ste odkrili zelenjavo, ki je $e nimate, jo vzemite in jo poloZite na svojo kartico.
o Ce odkrijete zelenjavo, ki jo Ze imate, ali prazno luknjo v zemlji, ne ukrepate in naslednji igralec nadaljuje igro.

Konec igre
Zmagovalec igre je igralec, ki prvi v celoti izpolni svojo karto s Stirimi vrstami zelenjave.
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Pravila igre - Razlicica EXPERT

Pravila razli¢ice EXPERT so enaka kot pri razliici
JUNIOR, le da v igro stopijo Zivali, skrite pod zemljo:

o Ce odkrijete podgano, morate oddati eno od svojih
vrtnin in jo s sliko navzgor poloZiti v luknjo s
podgano. Ta zelenjava je zdaj spet v igri in je na
voljo vsem igralcem.

o Ce odkrijete krta, lahko eno zelenjavo odnesete
drugemu igralcu po svoji izbiri in jo poloZite v
krtovo luknjo z obrnjeno stranjo navzgor. Ta
zelenjava je zdaj spet v igri in je na voljo vsem
igralcem.
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Primer: beli zajcek skoci na premikajoci se list in ga skupaj z naslednjim listom in
listom, na katerem stoji rdeci zajcek, premakne navzdol proti prazni luknji v tleh.
V prazni luknji lahko vidimo podgano. Zajcek mora vrniti eno od vrtnin s svoje
zbirateljske kartice in jo pustiti obrnjeno navzgor v luknji, kjer je podgana.
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