Frekvence zablesku
A VAROVANI: Blikani hracky mdze zpdsobit epileptické zachvaty u epileptikd.

Vhodné pro déti od 8 let. U mensSich déti hrozi zaduSeni malymi ¢astmi.

Upozornéni na Zarovku A VAROVANI! Nedotykejte se zarovky, je horka.
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Prehled: Dodatky k nov

Baterie

Malé baterie

Baterie, které se zcela vejdou do vélce pro malé ¢asti
(podle § 8.2 normy EN 71-1:2014+A1:2018), nesmi byt
odstranitelné bez uziti nastroje.

Dily elektrickych hracek, které obsahuji baterie, kde se dil
zcela vejde do valce pro malé ¢asti (podle § 8.2 normy EN
71-1:2014+A1:2018), baterie nesmi byt pfistupné bez uziti
nastroje. I D

Ostatni baterie
Baterie smi byt odstranitelné bez uziti nastroje pouze,
pokud je kryt prostoru na baterie vhodny. SpInéni této
podminky je kontrolovano inspekci a nasledujcim
testovanim. To zahrnuje pokus o otevfenipfihradky na
baterie pquzemanuélhé.'Tb by nemélo byt mozné bez dvou
nezavislych pohybt provadénych zaroven. Elektricka hracka
se umisti na horizontalni povrch z oceli. Je na ni spustén
kovovy vélec o vaze 1 kg, priméru 80 mm, z vyky 100 mm
tak, aby jeho rovny povrch dopadl pfimo na elektrickou
hracku. Test se provede jednou s dopadem kovového valce
na nejnepiihodné;jsi misto: Pfihradka baterie by se neméla
otevfit.

» V budoucnu potiebuji vSechny baterie svdj vlastni
kryt, ktery spliuje vyse uvedené podminky.

_ Vyzarovani z elektrickych hracek s LED svétly nesmi

/A11:2020 tykajici se baterie a LED svétel

- 0,04Wsr-1 nebo AEL specifikované v Tabulkach E.2 nebo
E.3 pfi méreni ve vzdalenosti 200 mm pro pfistupné emise
s vinovou délkou 400nm < A < 780nm;

- 0,64Wsr-1 nebo 16Wm-2 pfi méreni ve vzdalenosti 200
mm pro pristupné emise s vinovou délkou 780 mm <A <1
000 nm;

- 0,32 Wsr-1 nebo 8 Wm-2 pfi méfeni ve vzdalenosti 200 mm
pro pfistupné emise s vinovou délkou 1 000 nm < X < 3000

Baterie dodané s hrackou
Primarni baterie dodané s elektrickymi hrackami musi
spliovat relevantni ¢asti série IEC 60086.

» Je vyZadovana zprava o splnéni testu.
Sekundarni baterie dodané s elektrickymi hrackami musi
spliovat IEC 62133.

» Je vyzadovana zpréva o splnéni testu.

Uzavéry piihradek na baterie nm. e
Pokud se k uzavieni pihradek a krytii pouzivaji rouby B
nebo podobné uzavéry, musi byt pfipevnény ke krytu ¢i
vybaveni. Splnéni této podminky je kontrolovano inspekci
a nasledujcim testovanim po otevieni prihradky baterie/
jejiho krytu. Na Sroub ¢&i jiny uzavér je aplikovana sila 20N
bez dalsich pohybti po dobu 10 vtefin jakymkoliv smérem.
Sroub &i jiny uzavér se nesmi oddélit od krytu, zaklopky &i

Datové listy LED

Pro splnéni téchto podminek je nutny techicky datovy list -
musi byt vystaven dle kritéria A nebo B CIE 127. Technicky
datovy list musi uvadét, ze byl vytvoren s meficimi
metodami CIE 127 a uvadét minimalné:

- svitivost v cd nebo intenzitu zafeni ve wattech na

vybaveni. steradian jako funkci dopfedného proudu
- Uhel
LED svétla - vrchol vinové délky

- 8irka pasma spektralni emise -
prekrocit nasledujici limity: - datum vydani a Cislo revize.
- 0,01Wm-2 pfi méfeni ve vzdalenosti 1T0mm od predni

strany LED pro pfistupné emise s vinovou délkou < 315nm;

-0,01Wsr-1 nebo 0,25 Wm-2 pfi méfeni ve vzdalenosti

» VSechna LED svétla budou v budoucnu vyZzadovat
datovy list obsahujici vy$e uvedené detaily.
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200mm pro piistupné emise s vinovou délkou 315 nm
<A <400 nm;
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Varovani, které se tyka vSech ¢asti se symbolem A - Pohyblivé ¢asti. BEhem provozu se nedotykejte motoru n

ani listu vrtule. Nenaklanéjte se nad motor. Nehézejte vrtuli na lidi, zvifata ¢i jiné objekty. Chrarite oci.

Varovani:

cich elektrickych zastrcek.

Nebezpeéi Udrazu elektrickym
proudem - Nikdy nepfipojujte obvod do doméa-

Varovani: Nebezpeéi
A spolknuti - Malé &asti.

Neni uréeno pro déti do 3 let.

Odstranovani zakladnich problému

. VétSina probléma je dasledkem Spatného
sestaveni. Proto vzdy peclivé zkontrolujte,
zda sestaveny obvod souhlasi se vzorovym
nakresem.

2. Ujistéte se, ze jsou soucastky s pozitivnim/

negativnim znaménkem umistény v souladu
se vzorovym nakresem.

3. Nékdy muze dojit k uvolnéni zarovek, fadné
je zaSroubujte. Bud'te opatrni, zarovky se
mohou lehce rozbit.

4. Ujistéte se, ze jsou vSechna spojeni dobie
pfipevnéna.

5. Vyménujte baterie, je-li to tfeba.
6. Jestlize se motor toé€i, ale vrtule neni v
rovnovaze, zkontrolujte stav éerné plastové
¢asti se tremi koliéky na hFideli motoru.
Vyrobce neprejima zodpovédnost za
poskozeni jednotlivych €asti v dasledku jejich
Spatného pripojeni.

Upozornéni: Jestlize mate podezreni, ze baleni
obsahuje néjaké posSkozené Casti, postupujte

podle postupu pfi odstrafiovani probléma pro
pokrocilé na str. 4; zjistite tak, kterou cast je
tfeba vyménit.

A Baterie:

* Pouzivejte pouze baterie typu 1,5V AA -
alkalické baterie (nejsou souéasti balent).

* Baterie vkladejte spravnou polaritou.

* Nenabijejte takové baterie, které nejsou uréeny

k nabijeni. Nabijeni baterii musi probihat pod
dozorem dospélé osoby. Baterie nesmi byt
nabijeny, jsou-li zapojeny ve vyrobku.

* Nepouzivejte soucasné alkalické, standardni
(karbon-zinkové) nebo nabijeci (nikl-kadmiové)

baterie.

* Nepouzivejte sou€asné staré a nové baterie.

* Nefunkéni baterie odstrante.

* U zdroju napéti nesmi dojit ke zkratu.

* Baterie nikdy nevhazujte do ohné a nesnazte se
je rozebirat ¢i otevirat jejich vnéjSi plast’.

* Baterie uchovavejte z dosahu malych déti, hrozi
nebezpeéi spolknuti.

Varovani: Pred zapnutim obvodu vzdy zkontrolujte
spravné pripojeni jednotlivych soucastek. Jestlize jsou v
obvodu vlozené baterie, nenechavejte jej bez dozoru.
Nikdy k okruhu nepfipojujte dalSi baterie nebo jiné
napajeci zdroje. Nepouzivejte ponicené ¢asti.

Rady pro zacateéniky

Stavebnice obsahuje soucéastky s kontakty pro sestaveni
riznych elektrickych a elektronickych obvodul, popsanych v
projektech. Tyto soucastky maji riizné barvy a jsou oznaceny
Cisly, takZze je muzete jednoduSe rozeznat. Jednotlivé
soucastky obvodl jsou na obrazcich barevné a dciselné
oznaceny.

U kazdé soucastky naleznete na obrazku ¢ernou cislici. Ta
oznacuje, ve kterém levelu (patfe), je pfisluSna soucastka
umisténa. Nejdfive umistéte vSechny souéastky do trovné 1,
potom do Urovné 2 a poté do Urovné 3 — atd.

Velka ¢ira plastova podlozka je soucasti sady a slouzi ke
spravnému umisténi jednotlivych ¢asti okruhu. Tato podlozka
neni k sestaveni okruhu nezbytné nutnd, poméha k
pohodinému zkompletovani celého okruhu. Podlozka ma fady,
oznacené pismeny A-G a sloupce, oznacené pismeny 1 — 10.
Nainstalujte dvé (2) ,AA“ baterie (nejsou soucasti baleni) do
Uchytu pro baterie (B1).

2,5V a 6V zarovky jsou ulozeny v samostatnych obalech,
jejich objimky také. Umistéte 2,5V Zarovku do objimky L1 a 6V
zéarovku do objimky L2.

Umistéte vrtuli na motor M1 vzdy, kdyz tuto souc¢astku budete
pouzivat. Necinte tak pouze tehdy, jestlize jsou v projektu jiné
instrukce.

V nékterych obvodech jsou pro neobvykla spojeni pouzity
spojovaci draty. Pouze je pripojte ke kovovych kontakttm tak,
jak je vyznac¢eno na obrazku.

Upozornéni: Prfi stavbé projektu budte opatrni, abyste
nechténé nevytvorili pfimé spojeni pres uchyceni baterie
(,zkrat“). To by mohlo znigit baterie.




Seznam jednotlivych soucastek, jejich symboly a Cisla (barvy a styl se mohou menit)

Dulezité: Pokud soudastka chybi nebo je poskozena, NEVRACEJTE VYROBEK PRODEJCI, ALE KONTAKTUJTE NAS:

info@cqge.cz, tel: +420 284 000 111, Zakaznicky servis: ConQuest entertainment a. s. Kolbenova 961, 198 00, Praha 9, www.boffin.cz
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Dalsi informace o soucastkach

(Zména soucastek vyhrazena)

FM modul (FM) obsahuije integrovany FM radiovy obvod. Pro lepsi
porozumeéni uvadime nasledujici popis k obrazku:

FM Modul:

(+) - naboj z baterii

(-) — naboj zpét do baterii

T — vyladéni

R — reset

OUT - vystupni pripojeni

Viz projekt 307 jako priklad spravného
pripojeni.

(=) ouT (¥

MéFic (M2) je velmi ddleZité indikacni a méFici zafizeni. Vam
bude slouzit k méfeni mnozstvi proudu nebo napéti v zavislosti na
konfiguraci obvodu. Mé&fic ma na jedné strané znaménko +, které
oznacuje pozitivni koncovku (kladny naboj z baterii). Druhy kontakt
ma negativni naboj (negativni naboj do baterii). Na mérici je packa,
kterou Ize ménit rozpéti, mezi LOW (Nizké) a HIGH (Vysoké) (nebo
10mA a 1A).

VVew

b Meric:
A M2 . (+) = Kladny naboj z baterie
e AN (-) — zaporny naboj zpét do baterie
(B A i)

=)
Pamét'ovy IC modul (U6) obsahuje integrovany pamétovy
obvod. MUzete nahrat zpravu az 8 vtefin dlouhou. K dispozici jsou tfi
melodie. Zde uvadime podrobny popis:

Pamét'ovy IC Module:
(+) — napdjeni z baterie

(-) — napajeni zpét do baterii
RC — nahravani

Play (Pfehravani)

OUT - vystupni pfipojeni

Mic + - mikrofonovy vstup
Mic - - mikrofonovy vstup

Mic +

Mic —

Viz projekt Cislo 308 jako priklad
spravného pfipojeni.

Relé (S3) je elektronicky spina¢ kontaktl, které mohou byt rozpo-
jené nebo sepnuté. Jeho soucasti je civka, ktera vytvari magnetické
pole, pokud ji prochazi elektricky proud. Magnetické pole pritahuje
feromagnetickou armaturu, ktera spina kontakty (viz obrazek)

Relé:
Coil coM Civka — pfipojeni k civce
53 Civka — pfipojeni k civce
. NG NC — normaliné sepnuty kontakt
2 NO — normaliné rozpojeny kontakt

COM — b&ny

| , |
|
Coil @I 3@ no

Transformator (T1) se sklada ze dvou civkovych vinuti na jednom
jadru. Jde o vinuti primarni (vstupni) a sekundarni (vystupni).
Hlavni funkci transformatoru je zvySeni mnozstvi stfidavého napéti
primarniho vinuti. Takovy transformator se nazyva zvySovaci trans-
formator.

Viz projekt Cislo 341, ktery mize slouzit
jako priklad spravného pfipojeni.

Mensi pocet vinuti Transformator:

A- strana s mensim poctem vinuti
A- strana s mensim poctem vinuti
B- strana s vétSim poctem vinuti
B — strana s vétsim poctem vinuti
CT - stfedni kontakt

B CT B
Vétsi pocet vinuti

Viz projekt Cislo 347 jako priklad
spravného pfipojeni.

Dioda (D3) - Predstavte si diodu jako jednosmérny ventil, ktery
propousti proud jednim smérem - podle Sipky. Anoda je pozitivni
Cast a katoda negativni. Dioda se zapne, pokud je napéti na anodé
0,7V nebo vyssi.

Dioda:
Anoda- (+)

Anoda Katoda Katoda — (-)




Dalsi informace o soucastkach

(pokracovani)

SCR (Q3) - Jednd se o troj-svorkovou (anoda, katoda a prechod)
usmérfiovaci diodu na bazi kfemiku. Stejné jako bézna dioda, umozfiuje
priichod elektrického proudu pouze jednim smérem. Ridi proud propustnym
smérem v tzv. proudovych pulsech (nebo stalym napétim mezi svorkami)
mezi prechodem a katodou. Jde vlastné o jednocestny usmérnovac, ktery
propousti pouze jednu plilvinu vstupniho napéti. Ma tudiz pouze poloviéni
(cinnost a pouziva se predevsim u zafizenich s velmi nizkym odbérem
proudu. Jde o nejjednodussi zapojeni usmérriovace, které vyzaduje pouze
jednu diodu.Velké mnozstvi proudu by mohlo tuto soucastku znicit, proto
je tfeba jej omezit ostatnimi soucastkami v obvodu.

SCR:
A-Anoda
K-Katoda
G- Prechod

7- segmentovy displej (D7) je v dnesni dobé soucasti
vétsiny zafizeni. Obsahuje sedm LED diod, které byly zkom-
binovany v jedné soucastce a vysledkem je zafizeni, které
zobrazuje Cisla a néktera pismena. Displej je béznou verzi
anody. To znamena, Ze kazda LED dioda je pozitivnim elek-
trickym polem pfipojena ke spolecnému bodu, kterym je kon-
takt se znaménkem ,,+". Kazda dioda ma negativni elektrické
pole, které je pfipojeno k jednomu kontaktu. Aby zafizeni
fungovalo, je nutné pfipojit kontakt se znaménkem ,+" k
pozitivnimu tfi Voltovému zdroji napéti. Po pfipojeni kontaktd
vSech LED diod k podloZce, se rozsviti vSechny segmenty. V
téchto projektech je odpor vzdy pfipojen ke kontaktu se
znaménkem ,+"; tak je zajisténo omezeni mnozstvi proudu.
Velké mnozstvi proudu by mohlo znicit tuto soucastku, proud
musi byt tedy limitovan jinymi souc¢astkami v obvodu.

7-segmentovy displey:
(+) — napajeni z baterie

A- Segment A

B- Segment B

C- Segment C

D- Segment D

E- Segment E

F- Segment F

G- Segment G

DP — Decimalni bod

Viz projekt Cislo 337 jako priklad
spravného pripojeni.

Pokrocilé odstrafnovani problém

ConQuest entertainment neni zodpovédny za dily, zni¢ené diky nespravnému zapojeni.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

Jestlize mate pocit, Ze jsou v obvodu poskozené komponenty, postupujte podle téchto krokd, abyste
systematicky zjistili, kterou ¢ast je tfeba vymeénit:

1-20. Kroky 1 — 20 najdete v projektovych manualech Boffin 100 a Boffin 300 (projekty 1 — 101, 102 — 305)
21.
22.

FM modul (FM): Sestavte projekt Cislo 307, mizete poslouchat FM radio stanice.

v ve v

MEFic (M2): Sestavte mini-obvod podle obrazku a nastavte nizky
rozsah méfice (LOW) (nebo 10mA), rucicka méfice (M2) by se méla
zcela vychylit. Jedna se o nastaveni méreni s vysokou citlivosti — méfici
pristroj je schopen zaznamenavat i velmi nizké hodnoty proudu. Potom
nahrad'te odpor o kapacité 10kQ2 (R4) 2,5V zarovkou (L1) a nastavte
vysoky rozsah (HIGH) nebo (1A). Rucicka mérice by se méla posunout
k Cislici 1 nebo vyssi. V tomto pfipadé se jedna o nastaveni méreni s
mensi citlivosti — méfici pFistroj zaznamendava jen vétsi hodnoty
proudu.

Pamét'ovy integrovany obvod (U6). Sestavte obvod, popsany v projektu Cislo 308. Nahrajte
8 vtefin a pak posloucheijte tfi nahrané melodie.

Relé (S3): Sestavte projekt &islo 341. Cervend LED (D1)
bude svitit, jestlize zapnete packovy vypinac (S1) a zelena
LED dioda (D2) bude svitit, jestlize naopak packovy vypinac
vypnete.

Transformator (T1):  Sestavte mini-obvod podle
obrazku. Stisknete-li tlacitko vypinace (S2), rozsviti se ze-
lend LED dioda (D2). Pripojte spojovaci drat k CT bodu.
Stisknete-li pak tlacitko vypinace, rozsviti se zelena LED
dioda.

Dioda (D3): Sestavte mini-obvod podle obrazku; ¢ervena LED
dioda (D1) se rozsviti. Otocte smér diody, LED ted’ prestane svitit.

SCR (Q3): Sestavte mini-obvod podle obrazku. Zapnéte packovy
vypinac (S1) a motor (M1) se nebude otacet. Stisknéte packovy
vypinac (S2) a motor se zacne otacet. Nyni vypnéte a zapnéte
packovy vypina¢, motor by se nemél otacet.

7-segmentovy displej (D7): Sestavte obvod, popsany v projektu
Cislo 337. VSechny segmenty sviti, zobrazené Cislo je 8.




Co je spravné a co Spatné pri sestavovani obvodu

Po sestaveni obvodu podle navodu v pfirutce mozna dostanete chut’ experimentovat na
vlastni pést. Rid'te se podle projektd v této prirucce. Kazdy obvod obsahuje elektricky zdroj
(baterie) a odpor (odpor, lampa, motor, integrovany obvod, atd.), které jsou vzajemné propo-
jeny obéma sméry. Bud'te opatrni, aby nedoslo ke ,zkratim" (spojeni s nizkym odporem —
viz priklady nize), coz by mohlo poskodit jednotlivé komponenty a /nebo rychle vybit
baterie. PFipojujte pouze integrované obvody podle konfiguraci, popsanych v projektech,
$patné provedeni mlize poskodit komponenty. Nezodpovidame za Skody, zpCisobené $patnym
propojenim jednotlivych ¢asti.

Priklady ZKRATU - NIKDY NEDELEJTE TOTO!!!

Dulezitd upozornéni:
- Pokud budete samostatné experimentovat, VZDY chrafite oi.

- VZDY v obvodu pouZijte alespori jednu soucastku, ktera omezi prochazejici proud — napf.
integrované obvody mikrofon, lampicku, piskaci Cip, kondenzator, (musi byt spravné
pripojeny), motor, fotoodpor nebo odpory (nastavitelny odpor musi byt nastaven na vyssi
hodnotu nez minimalni).

- VZDY pouzivejte 7- segmentovy displej, kontrolky LED, tranzistory, vysokofrekvencni
obvody, usmérnovace, anténu a vypinace ve spojeni s ostatnimi soucastkami, které omezi
jimi prochazejici proud. Pokud tak neucinite, m&ize dojit ke zkratu nebo k poskozeni téchto
Casti.

- VZDY pripojujte nastavitelny odpor tak, aby byl pfi jeho nastaveni na 0 prochézejici proud
limitovan jinymi soucastkami v obvodeé. Pripojte kondenzatory tak, aby byly kladnym pdlem
.+ vystaveny vyssimu napéti.

- Jestlize zjistite, 7e se zvysila teplota nékterych &asti, \VZDY okamZité odpojte baterie a
zkontrolujte vSechna propojeni.

- Pfed zapnutim okruhu VZDY zkontrolujte véechna propojent.

- VZDY pripojte integrované obvody, FM moduly a usmériovace podle konfiguraci popsanych
v projektech nebo podle popisu propojeni danych casti.

- NIKDY nezkousejte pouzit vysokofrekvencni integrovany obvod jako tranzistor (baleni jsou
podobna, ale soucastky rfizné).

- NIKDY nepouzivejte 2,5V lampu v obvodé s obéma Uchyty baterii, pokud si nejste jisti, ze
napéti napfi¢ bude omezeno.

- NIKDY nepripojujte zafizeni do elektrické zastrcky Vasi domaci sité.
- NIKDY nenechavejte obvod bez dozoru, je-li zapnuty.
- NIKDY nesahejte na motor, pokud se otaci vysokou rychlosti.

NEZKOUSEJTE!

Pro véechny projekty, popsané v této pfirucce plati, Ze jednotlivé ¢asti obvodd mohou byt
usporadany rdzné, aniz by doslo ke zméné vysledného obvodu. Napfiklad, nezéleZi na
poradi komponent@, propojenych sériové nebo paralelné — dilezité je, jakym zpdsobem jsou
kombinace téchto pod-okruhli propojeny do vysledného celku.

Umisténi 3-kontaktniho vodice
pfimo proti bateriim zplsobi
ZKRAT.

NIKDY
NEZKOUSEJTE!

Toto je take zkrat
9 NIKDY NEZKOUSEJTE!

NIKDY

Timto zplsobem také mize dojit ke zkratu. Jestlize je vypinac¢ s packou
(S1) zapnuty, dojde v tomto obvodu ke zkratu. Zkrat znemozni dalsi funkci
zarizeni

NIKDY

NIKDY
NEZKOUSEJTE!|

Jestlize vymyslite jiny funkcni obvod, nevahejte a poslete ho na
info@boffin.cz
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Projekt Cislo 30 AM radio

8 9 10 Cil: Vytvorit integrovany obvod ,,AM radio*

Zapnéte packovy vypinac (S1) a nastavte hodnotu kondenzéatoru (CV)
pro radiovou stanici. Zkontrolujte, zda jste ovladac variabilniho odporu
nastavili doleva — pro hlasitéjsi zvuk.

Projekt Cislo 307 FM radio s moznosti
E 4 A D e nastaveni hlasitosti

Cil: Vytvorit fungujici FM radio s moZnosti nastaveni hlasitosti.

[ 4
i |

Zapnéte packovy vypinac (S1) a stisknéte tlacitko R. Potom stisknéte
tlacitko T a FM modul (FM) zacne vyhledavat radiovou stanici. Jakmile ji
najde, zastavi se na ni a Vy ji mlzete slySet z reproduktoru (SP). Na-
stavte hlasitost pomoci nastavitelného odporu (RV). Odpor fidi mnoZzstvi
signalu integrovaného obvodu ,Elektricky zesilovac" (U4). Stisknéte
znovu tlacitko T ; FM modul zacne hledat dalsi stanici a zastavi se az na
konci FM pasma — na frekvenci 108MHz. Potom musite stisknout tlacitko
R (reset); vyhledavani zacne znovu od zacatku pasma — na frekvenci
88MHz.




Playback a nahravani

Cil: Ukézat nahravaci schopnost integrovaného obvodu.

Projekt Cislo 308

Sestavte obvod podle obrazku. Zapnéte packovy vypinac (S1). Uslysite
pipnuti, které signalizuje, ze mizete zacit nahravat. Mluvte do mikro-
fonu (X1) az 8 sekund a potom vypnéte packovy vypinac (po 8
sekundach od vypnuti se ozve pipnuti).

Stisknéte tlacitko vypinace (S2); aktivuje se playback. Prehraje se Vase
nahravka a bude nasledovat jedna ze tfi pisni. Stisknete-li tlacitko
vypinace po skonceni pisng, hudba skondi. Jestlize tlacitko stisknete
nékolikrat, prehraji se vSechny 3 pisné. Lampa (L2) slouzi k omezeni
mnoZzstvi proudu a nebude svitit.

=]
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Projekt cislo 311
Hudba
Fizena

dotekem

Projekt cCislo 309
Prehravani hudby

Cil: Prehrat 3 jif nahrané pisné na
pamét’ovém integrovaném obvodu.

Projekt cislo 310
Hudba
Fizena

svéetlem

Cil: Sestavit obvod, ktery k Fizeni pamét’oveho
integrovaného obvodu, pouziva svétlo.

Cil: Sestavit obvod, ktery Vam umozni fidit
pamét’ovy obvod pomoci prstii.

PouZijte obvod, popsany v projektu Cislo 308.
Zapnéte packovy ovladac (S1), potom stisknéte

tlacitko vypinace (S2); zacne hrat prvni pisen.
Po jejim skonceni stisknéte tlacitko znovu; bude
hrat druha pisen. Pfi dalSim stisknuti tlacitka
zacne hrat treti pisen.

Pouzijte obvod, popsany v projektu Cislo 308.
Misto tlacitkového vypinace (S2) pouzijte fo-
totranzistor (Q4) a pak zapnéte packovy
vypina¢ (S1). Zapnéte a vypnéte hudbu
mavanim rukou nad fototranzistorem.

Pouzijte obvod, popsany v projektu ¢islo 308.
Umistéte jeden kontakt na podlozku do bodu
F1. Misto packového vypinace (S2) pouzijte
PNP tranzistor (Q1, Sipkou sméfujici na bod
E2) a potom zapnéte packovy vypinac (S1).
Zapnéte a vypnéte hudbu tak, ze se soucasné
dotknete bodl F1 a G2. Mozna bude zapotrebi,

abyste si navlhcili prsty.




Elektricky zesileneé
prehravani hudby

Cil: Sestavit obvod, ktery zesili pamét’ovy integrovany obvod.

Projekt cislo 312

] i B 9

Pfipojenim integrovaného obvodu ,Elektricky zesilovac* (U4) k
vystupu pamétového integrovaného obvodu (U6) muzete vytvofit
Zapnéte packovy vypinac (S1), uslySite pipnuti, které signalizuje, ze
muzete zacit nahravat. Mluvte do mikrofonu az 8 sekund a potom
vypnéte vypina¢ (po 8 sekundach po vypnuti vypinace se opét ozve
pipnuti).

Stisknéte packovy vypina¢ (S2); aktivuje se playback. Nejdfive se
prehraje VaSe nahravka a pak 3 pisné. Jestlize stisknete tlagitko
vypinace (S2) pred skoncenim pisné, hudba skonci. Tlacitko vypinace
muzete stisknout nékolikrat, aby se mohly pfehrat vSechny 3 pisné.

Projekt cislo 314

Hudba rizena
svetiem Il

Projekt cislo 315

Hudba rizena
dotekem (Il)

Projekt cislo 313

Elektricky
playback a
nahravani

Cil: Zesilit vystup pamét’ového | Cil: Ukazat dalSi variantu projektu Ccislo
integrovaného obvodu. 312.

Cil: Ukazat dal$i variantu projektu Ccislo
312.

PouZijte obvod, popsany v projektu &islo 312.
Umistéte jeden kontakt na podloZzku do bodu

Pouzijte obvod, popsany v projektu &islo 312.
Zapnéte packovy vypina¢ (S1) a potom
stisknéte tladitko vypinace (S2); zacne hrat
prvni pisni¢ka. Jakmile skonci, stisknéte
tladitko vypinaCe znovu, abyste si mohli
poslechnout druhou pisnicku.

Pouzijte obvod, popsany v projektu Cislo 312.
Misto tlacitkového vypinace (S2) pouzijte
fototranzistor (Q4) a potom zapnéte packovy
vypina¢  (S1). Mavanim rukou nad
fototranzistorem zapinejte a vypinejte hudbu.

F1. Misto tlacitkového vypinace (S2) pouzijte
PNP tranzistor (Q1 — Sipka sméfuje k bodu
E2) a potom zapnéte packovy vypinac (S1).
Dotknéte se soucasné bodu F1 a G2, ¢imz
zapnete a vypnete hudbu. Mozna bude
zapotiebi, abyste si navlhéili prsty.
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Projekt cislo 316

-
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FM radio

Cil: Vytvorit fungujici FM réadio.

FM modul (FM) obsahuje vyhledavac (T) a tlacitko R, které slouzi k
resetovani frekvence — ke znovunastaveni frekvence na 88 MHz. To je
zacCatek FM pdsma. Stisknéte tlacitko T, modul zacne vyhledavat
Zapnéte packovy vypinac (S1) a stisknéte tlacitko R. Jakmile stisknete
tlacitko T, FM modul zacne vyhledavat dostupnou radio-stanici. Jakmile
ji najde, zastavi se na ni a Vy ji mdZete slySet z mikrofonu. Stisknéte
opét tlacitko T; FM modul zacne hledat dalsi stanici — az do frekvence
108MHZ = do konce FM pasma a pak se zastavi. Potom musite
stisknout tlacitko R, aby zacalo nové vyhledavani — zacne opét od

frekvence 88 MHz.

Mega obvod

Cil: Vytvorit komplexni obvod.

Zde uvadime priklad pouziti mnoha soucastek pro vytvoreni neob-
vyklého obvodu. Nastavte méfi¢ (M2) na nizky rozsah = LOW (nebo
10mA). Tim jste nastavili méfi¢ na méreni s vysokou citlivosti. Zapnéte
packovy vypinac (S1). Obvod kmita, na 7-segmentovém displeji (D7)
blika Cislice 5 a LED diody (D1 a D2) blikaji také. Rucicka méfice se vy-
chyluje z jedné strany na druhou a reproduktor (SP) vydava nizky ton,

to vSe ve stejném rytmu. Frekvenci obvodu mdzZete zménit nastavenim

odporu (RV).




Projekt cislo 318 Usmernovaci obvod s
ﬁ ? ! 2,5V zarovkou

Cil: Nau¢it se princip usmérriovace.

Tento obvod ukazuje princip usmériiovace (Q3). Usmérfiovat si
muZete predstavit jako elektronicky prepinac. Stejné jako bézna
dioda, umozfiuje prichod proudu pouze jednim smérem. Ridi proud
propustnym smérem v tzv. proudovych pulsech (nebo stalym napétim
mezi svorkami) mezi pfechodem a katodou. Jedna sada baterii napaji
lampu, druh& usmérfiovac.

Zapnéte péackovy vypinac¢ (S1); zarovka (L1) se nerozsviti. Nyni
stisknéte tlacitko vypinace (S2); usmérfiova¢ se zapne a rozsviti
zéarovku. Chcete-li ji zhasnout, musite vypnout packovy vypina¢ (S1).

Usmernovac a motor

Cil: Aktivovat motor pomoci usmérriovace.

Umistéte ventilator na motor (M1). V tomto obvodu je pfechod pfipojen
k baterii (B1) pfes 1KQ odpor (R2). Kdyz je packovy vypina¢ zapnuty,
je napéajen prechod, usmérfiova¢ (Q3) je aktivovan a motor se toci.
Motor se toc¢i tak dlouho, dokud nevypnete vypinac.

Upozornéni: Pohyblivé ¢asti. Nedotykejte se

vrtule ani motoru, jsou-li v provozu.
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Projekt cislo 320 Hudebni poplach

Cil: Vytvorit hudebni poplach

Poplasny obvod je aktivovan, jestlize odstranite spojovaci drat z bod(i A
a B. Spojovaci drat zkratuje prechod usmérfiovace (Q3) a usmérmovac
tedy nevede proud. Odstranite-li spojovaci drat, napéti se premisti na
prechod a usmérnovac propousti proud. Tim se baterie pfipoji k in-
tegrovanému obvodu ,Hudba" a zazni melodie.

Sestavite-li obvod, neuslysite hudbu. Po odstranéni spojovaciho dratu
hudba zazni.

Projekt cCislo 321
Hudebni poplach rizeny svétlem

Cil: Vytvorit poplach s hudebnim doprovodem, iizeny svétlem.

PouZijte obvod, popsany v projektu Cislo 320. Misto odporu (R3)
pouZijte fototranzistor (Q4) a odstrante spojovaci drat. Zastiite
fototranzistor rukou. Potom ji pomalu odtahnéte. Dopada-li na odpor
svétlo, hraje hudba.

Usmernovac rizeny svétlem

Cil: Sestavit obvod, ktery aktivuje Zarovku a motor uréitym
mnoZstvim svétla.

Zakryjte fototranzistor (Q4) prstem. Zapnéte packovy vypinac (S1) a
rozsviti se pouze LED dioda (D1). Relé (S3) pfipoji motor (M1) a
zarovku (L2) k baterii, ale motor a Zarovka nebudou napajeny,
dokud v prechodu usmérnovace nebude napéti.

Odtahnéte prst, svétlo dopadne na fototranzistor, jeho odpor se snizi
a na prechodu usmériiovace (Q3) vznikne napéti. Usmérnovac vede
proud a motor a Zarovka nyni funguij.

VAROVANI: Pohybuijici se ¢asti. Béhem provozu

se nedotykejte ventilatoru ani motoru.
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Projekt Cislo 323
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3mA meric

Cil: Sestavit 3mA mérici obvod.

Nastavte méfi¢ (M2) na nizky rozsah = LOW (nebo 10mA). Méfeni nyni
bude provadéno s vysokou citlivosti. Uvnitf méfiCe se nachazi staly
magnet a okolo né&j pohybliva civka. PFi prichodu proudu civkou vznika
magnetické pole. Vzajemnym plsobenim dvou magnetickych poli se
civka (spojena s rucickou) pohybuje (vychyluje). Méfi¢ je schopen
zaznamenat hodnotu 300A. Aby se zvysil rozsah méfice, jsou s nim
odpory spojeny paralelné nebo sériové.

Sestavte obvod podle obrazku. Umisténi 100Q odporu (R1) paralelné s
méfiCem, zvySi rozsah méfice 10x = na 3mA. Odporem prochazi vice

proudu nez méficem. Cim nizSi je hodnota odporu, tim vétsi je rozsah
méfice.

0 — 3V Voltmetr

Cil: Vytvorit voltmetr.

v V.V

Sestavte obvod s 0 — 3V voltmetrem. Nastavte méfi¢ (M2) na nizky
rozsah = LOW (nebo 10mA). PouZijte nové baterie a bateriovy Gchyt
umistéte mezi body A a B. Nastavte hodnotu odporu (RV) tak, aby se
ruCicka posunula pres celou stupnici.

Nyni miZete vyzkouset, zda jsou jiné ,AA" baterie nabité; staci je
vloZit do bateriového Uchytu.
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Projekt cislo 325

1 2
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Funkce
nastavitelného odporu

Cil: Porozumét funkci nastavitelného odporu.

Regulovatelny odpor je normalni odpor s kontaktnim ramenem, ktery se
pohybuje po materialu s odporovou vrstvou a snimé pozadovany odpor.
Jezdec na regulovatelném odporu pohybuje kontaktnim ramenem a
nastavuje odpor mezi dolni (bod C1) a stfedni (bod B2) svorkou. Zbyvajici
odpor je mezi stfedni a horni svorkou. Napfiklad, pokud je jezdec dole, je
mezi dolni a stfedni svorkou minimalni odpor (vétSinou 0Q) a mezi stfedni
a horni svorkou je pak maximalni odpor. Odpor mezi horni (bod Al) a
dolni (bod A3) svorkou udava vzdy celkovy odpor (u VaSi soucastky je to
50kQ).

Nastavte méfic (M2) na maly rozsah = LOW (nebo 10mA). Nastavte
regulovatelny odpor (RV) na maximalni hodnotu = nastavte jezdce nahoru

— zvySite odpor. Rucic¢ka méfiCe se vychyli pouze Caste¢né. Budete-li

jezdcem pohybovat smérem dold, tedy snizovat odpor, ru¢icka meéfice se
vychyli vice.

Projekt

2 3

Ci

A\

M2

slo 326

6

Funkce fototranzistoru

Cil: Porozumét funkci fototranzistoru.

Sestavte obvod podle obrazku. Nastavte méfi¢ (M2) na maly rozsah =
LOW (nebo 10mA). Fototranzistor (Q4) je odpor, citlivy na svétlo.
Jeho hodnota se méni z téméf nekonecna v Uplné tmé do 1000Q,
jestlize na néj sviti svétlo.

Zmérené hodnoty se méni podle zmény hodnot odporu v obvodu.
Jestlize jsou zapnuté svétla, ruc¢icka méfi¢e ukazuje na stupnici vySsi
hodnotu. Pokud jsou svétla vypnutd, ruci¢ka bude ukazovat nizsi
hodnotu. To znamena, Ze odpor fototranzistoru se méni podle
mnozstvi svétla v mistnosti.
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Projekt Cislo 327 Vychyleni rucicky meric
(Ul TS5 plisobenim motoru

\ Cil: Naudit se princip usmérriovace

VV.v

Nastavte méfi¢ (M2) na nizky rozsah = LOW (nebo10mA). Otacenim
motoru vznika proud. Smér otaceni motoru urcuje i smér priichodu
proudu. Rychle otacejte motorem (M1) rukou ve sméru hodinovych
rucicek, rucicka mérice se bude vychylovat doprava.

Nyni otacejte motorem proti sméru hodinovych rucicek a rucicka
mérice se bude vychylovat doleva.

Projekt cislo 328 Usmernovac a 6V zarovka

| 2 Cil: Naudit se princip usmérriovace

2
(4]
]
e |

V tomto obvodu se 6-voltova Zarovka (L2) rozsviti az tehdy, kdyz
bude usmérnovacem prochdzet proud. Zapnete-li packovy vypinac
(S1), zarovka nebude svitit. Stisknéte tlacitko vypinace (S2); Zarovka
se rozsviti. Bude svitit tak dlouho, dokud nevypnete packovy vypinac.
Pro ochranu usmérfiovace je v obvodu umistén 1kQ odpor (R2), ktery
je umistén sériové s prechodem usmérnovace a limituje mnozstvi
prochazejiciho proudu.
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Projekt cislo 329

] @1 @]
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Princip segmentove
LED diody

Cil: Ukazat funkci sedmi segmentové LED diody.

Displej (D7) se sklada ze sedmi segmentl. Soucéasti kazdého je LED
dioda, pfipojena ke vstupnimu kontaktu. Je-li kontakt pfipojen k
negativnimu poli baterie, segment sviti. Napfiklad, v obvodu na
obrazku sviti pismeno ,L".

Projekt c€islo 330 Projekt c€islo 331

Zobrazeni Gislice ,,1¢ | Zobrazeni cCislice ,,2“

Cil: Nakonfigurovat sedm segmentii
tak, aby se rozsvitila Cislice 2.

Cil: Nakonfigurovat sedm segmentii
tak, aby se rozsvitila Cislice 1.

Pripojte A,B,G,E a D k negativnimu
polu baterie.

Pfipojte B a C k negativnimu pdlu
baterie.

Projekt Cislo 332 Projekt €islo 333

Zobrazeni cCislice ,,3“ | Zobrazeni cislice ,,4

Cil: Nakonfigurovat sedm segmentii
tak, aby se rozsvitila Cislice 4.

Cil: Nakonfigurovat sedm segmentii
tak, aby se rozsvitila Cislice 3.

Pfipojte B, C, F a G k negativnimu polu
baterie.

Pripojte A,B,G,C a D k negativnimu
polu baterie.




Projekt Cislo 334
Zobrazeni ¢islice ,,5%

Cil: Nakonfigurovat sedm segments tak,
aby se rozsvitila ¢islice 5.

Projekt Cislo 335
Zobrazeni ¢islice ,,6%

Cil: Nakonfigurovat sedm segments tak,
aby se rozsvitila ¢islice 6.

Projekt cislo 336

Zobrazeni cislice ,, 7%

Cil: Nakonfigurovat sedm segments tak,
aby se rozsvitila ¢islice 7.

Pfipojte A, C, F, G, a D k negativnimu pélu
baterie.

Pfipojte A, C, D, E, F a G k negativnimu pélu
baterie.

Pripojte A, B a C k negativnimu po6lu baterie.

Projekt cislo 337
Zobrazeni ¢islice ,,8%

Cil: Nakonfigurovat sedm segments tak,
aby se rozsvitila ¢islice 8.

Projekt cislo 338

Zobrazeni ¢islice ,,9%

Cil: Nakonfigurovat sedm segments tak,
aby se rozsvitila ¢islice 9.

Projekt cislo 339

Zobrazeni c¢islice ,,0%

Cil: Nakonfigurovat sedm segments tak,
aby se rozsvitila ¢islice 0.

Pripojte A, B, C, D, E, F a G k negativnimu

polu baterie.

Pripojte A, B, C, D, F a G k negativnimu polu
baterie.

Pripojte A, B, C, D, E, a F k negativnimu polu
baterie.

Projekt

&

cislo 340

Mereni hudby

Cil: Videt a slySet vystup integrovaného obvodu ,,Hudba*.

obvodu ,Hudba".

Nastavte méfi¢ (M2) na nizky rozsah (nebo 10mA). V tomto obvodu je
vystup integrovaného obvodu ,Hudba“ (Ul) pfipojen ke strané
transformatoru (T1) s mensSim poétem vinuti. To rozsvécuje LED diodu
(D1) a vychyluje ruci¢ku méfice.

Umistéte regulovatelny odpor (RV) do spodni polohy a zapnéte
vypina¢ (S1). Nastavte odpor nahoru. To zvysi napéti mezi LED a
meéficem. LED dioda zafi a méfi¢ se vychyluje blize k hodnoté 10.
Umistéte reproduktor (SP) mezi body A a B a pouzijte spojovaci drat
k dokonceni pfipojeni. Nyni mizete vidét i slySet vystup integrovaného

-18-




-19-

)

P

2

P

b ]

roj

Eid

roj

ekt Cislo 341

o ]

ekt cislo 34
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LED dioda a relé

Cil: Zapnout a vypnout LED diodu pomoci relé..

Relé je elektronicky spinac kontaktd, které jsou odpojené Ci sepnuté
podle mnoZzstvi pfitomného napéti. Obsahuje civku, ktera vytvari mag-
netické pole v pripadé, Ze ji protéka elektricky proud. Magnetické pole
pritahuje feromagnetickou armaturu, ktera spind kontakty. Kontakt
Cislo 2 je bézné sepnuty a pfipojuje zelenou LED diodu (D2) a odpor,
napajené bateriemi.

Vypnete-li packovy vypinac (S1), méla by se rozsvitit zelena LED dioda.
Nyni zapnéte vypinac, kontakt Cislo 1 na relé (S3) se sepne s kontak-
tem Cislo 3 a tak se rozsviti Cervend LED dioda (D1).

Rucni 7 sekundovy
spinac

Cil: Vytvorit manudlni spinac pomoci relé.

Tranzistor (Q2) se chova jako spinac; pripojuje relé (S3) k baterii.
Jestlize je na bazi tranzistoru pozitivni napéti, zarovka (L2) bude
svitit.

Zapnéte packovy vypinac (S1) a podrzte tlacitko vypinace (S2) v dolni
poloze.

Tranzistor se zapne, kondenzator (C5) se nabije a Zarovka se rozsviti.
Jakmile uvolnite tlacitko vypinace, kondenzator se vybije pres bazi,
coZ zapne tranzistor. Tranzistor se vypne, jestlize je kondenzator
témér vybity — po 7 sekundach. Kontakty relé se sepnou a Zarovka se

vypne.

Zménte hodnotu kondenzatoru a pozorujte, co se stane.




Usmeérnovaci obvod
pulvinného vstupniho napéti

Projekt cislo 343

-] i 7 ] ] 10

Cil: Sestavit usmérriovaci obvod palvinného vstupniho napéti.

LI

(]

Usmeérnovac preménuje stfidavé napéti na stejnosmérné. Dioda (D1)
zde umoznuje prichod proudu pouze jednim smérem, pro jednu
polaritu pouZzitého napéti. PFi spinani a odpojovani kontakt se vytvari
stfidavé napéti na transformétoru (T1). Mizeme zméfit stejnosmérny
proud z transforméatorového vystupu pomoci odporu (R2), diody (D1)
a méfice (M2). Nastavte méFi¢ na nizky rozsah = LOW (Nebo 10mA).
Zapnéte packovy vypinac¢ (S1), LED dioda se rozsviti, jakmile rucicka
meéfi¢e ukaze na stupnici na hodnotu 5.

Projekt cislo 344

Usmeérnovaci obvod
pulvinného vstupniho
napeéti (11)

Projekt cCislo 345
LED dioda vs.dioda

Cil: zjistit rozdil v napéti mezi LED diodou a
diodou.

Projekt cislo 346
Proud a odpor

Cil: zjistit, jak odpor ovliviiuje mnozstvi
proudu.
Cil: ZmeFit napéti

Pouzijte obvod, popsany v projektu Cislo 343. , . -
Pouzijte obvod, popsany v projektu Cislo 343.

VSimnéte si, co se stane, jestlize méfic
pfipojite ke stfednimu kontaktu na strané s
vice vinutimi. Umistéte méfi¢ (M2) mezi body
A a B a potom zapnéte vypinac¢ (S1). Rucicka
by se méla vychylit méné, asi o polovinu, nez
v projektu 343. Pokud pouzijete menSi pocet
vinuti, vystupni hodnota napéti bude nizsi.

Nahradte LED diodu (D1) diodou (D3)

a zapnéte vypina¢ (S1). Rucicka bude
ukazovat vySSi hodnotu, protoze pokles
napéti diody je mensi nez pokles napéti LED
diody.

Nahradte 1kQ odpor (R2) na 5,1 kQ odpor
(R3) a zapnéte vypina¢ (S1). Uvidite, Ze
zvySeni odporu snizuje mnozstvi proudu,

prochazejiciho méficem (M2).
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Projekt cCislo 347 Telegraf

9 Cil: Vytvorit zvuky telegrafu.

® - G

Stisknéte tlacitko vypinace (S2). Obvod bude kmitat a stfidavé napéti
z transformatoru (T1) pfejde na reproduktor (SP). Abyste vytvofili zvuk
telegrafu, stisknéte opakované tlaCitko vypinace v kratSich a delSich
intervalech.

Projekt cislo 348
Komar

Cil: Pomoci piskaciho Cipu vytvorit zvuk komaiiho pisténi.

Pouzijte obvod, popsany v projektu Cislo 347. Odstrafite z néj
reproduktor (SP). Pfipojte piskaci Cip (WC) mezi body C a D. Tak
vznikne komafi pisténi.

Projekt cislo 349 Projekt cislo 350 Projekt cislo 351

Komar (ll) Komar (lll) Dotekem rizeny
komari zvuk

Cil: Ukazat riazné varianty projektu cislo § Cil: Ukdzat riizné varianty projektu Cislo | Cil: Pomoci fototranzistoru nastavit

347. 347. zvuk oscildtoru.
Pouzijte obvod, popsany v projektu Cislo 347. Pouzijte obvod, popsany v projektu Gislo 347.
Pouzijte obvod, popsany v projektu Gislo 347. Pripojte piskaci ¢ip (WC) mezi body E a D Nahradte 100kQ odpor (R5) fototranzistorem
PFipojte piskaci &ip (WC) mezi body B a E. (pod kondenzator C2) nebo pouZijte spojovaci (Q4). Zamavejte rukou nad odporem a zvuk
draty). se zméni.
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Projekt cislo 352 Zarovka a relé

= Cil: Rozsvitit Zarovku pomoci relé
C=pip i

Vypnéte packovy vypinac (S1). Jestlize stisknete tlacitko vypinace (S2),
zarovka (L2) nebude svitit. Zapnéte packovy vypinac a stisknéte znovu
tlaCitko vypinace; Zarovka sviti a zlistane rozsvicena tak dlouho, dokud
nevypnete packovy vypinaC. Tento obvod si pamatuje, Ze tlacitko vypi-
nace bylo stisknuté. Vypnéte a opét zapnéte packovy vypinac. Zarovka
bude zhasnuta, po stisknuti tladitka vypinace se Zarovka rozsviti.
PocitaCe pouzivaji pamétové obvody pro zapamatovani vypnutych a
zapnutych stavd.

Projekt cislo 353 Bzucici relé

1 2 q 4 5 8 Cil: Vytvoiit bzucici relé

Jestlize zapnete packovy vypinac, méli byste slySet bzuceni, vychazejici
z relé (S3). Zvuk je zplsoben tim, Ze se kontakty relé odepinaji a spi-
naji ve velmi kratkych intervalech.
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Projekt cCislo 354

] i} 7 i

Tranzistorovy spinac

Cil: Vytvorit rucni spina¢ pomoci tranzistoru namisto relé.

Tento obvod je podobny obvodu, popsanému v projektu Cislo 342,

s tou vyjimkou, Ze nyni pouzijeme dva tranzistory. Zapnéte packovy
vypinac (S1) a podrzte tlacitko vypinace (S2) v dolni poloze. Tranzisto-
ry (Q1 a Q2) se zapnou, kondenzator (C3) se nabije a zarovka (L2) se
rozsviti. Uvolnite-li tlacitko vypinace (S2), kondenzétor se vybije bazi,
priemz tranzistor zlistane zapnuty. Tranzistory se vypnou, jakmile se
kondenzator témér vybije (asi zal minutu). Kontakty relé (S3) se sep-
nou a zarovka zhasne.

-23-
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Svetlem rizene rele

Cil: PouZit fototranzistor k ovladani relé.

Pfi normalnim osvétleni je odpor fototranzistoru (Q4) maly, na bazi tranzistoru (Q2)

je napéti. To zapne tranzistor, relé (S3) je napajeno bateriemi a Zarovka (L2) sviti.
Jestlize se mnoZstvi svétla sniZi, odpor se zvysi a napéti na Q2 klesne. Jestlize klesne
dostateCné, tranzistor se vypne.

Zapnéte packovy vypinac (S1) a zarovka se rozsviti. Jestlize zastinite fototranzistor pred
dopadajicim svétlem, Zarovka se vypne.

Projekt Cislo 356
Relésesvetelnym poplachemzarovky

Cil: Vytvorit poplaSny systém, ktery rozsviti Zarovku.

Nahrad'te fototranzistor (Q4) 10kQ odporem (R4). Pfipojte drat k boddim A a
B. Jestlize je drat pfipojen, tranzistor (Q2) je vypnuty a relé (S3) ani zarovka
(L2) nejsou napajeny. Odpojte drat. Kontakty relé se sepnou a Zarovka se
rozsviti.




Projekt Cislo 357 Nastavitelné
. . 1t 7t ' Fizeni svetla

Cil: Sestavte nastavitelné, svétlem i'izené relé.

4 A =

Nastavenim regulovatelného odporu mdzete nastavit mnoZstvi svétla,
které je tfeba k tomu, aby Zarovka (L2) zlstala rozsvicena.
Nastavte odpor do horni polohy a zapnéte vypinaC. Zarovka se
rozsviti. Zastinte fototranzistor (Q4) a Zarovka se zhasne. Nastavte
regulovatelny odpor do rliznych poloh a pak zastifite fototranzistor.
Vsimnéte si, Zze pouze horni polovina odporu ovliviuje obvod. PFi
nastaveni polohy od stfedu dol, zdstava zarovka vypnuta.

Vychyleni rucicky merice

Cil: Ukazat vlastnosti transformdtoru.

vv.v

Nastavte méfi¢ (M2) na maly rozsah = LOW (nebo 10mA). Tedy na
vySSi citlivost. Stisknete-li tlacitko vypinace (S2), vznika proud na levé
strané transformatoru (T1). Proud rozsviti svétla LED diod (D1 a D2) a
vychyli rucicku méfice. Existuji dva sméry prichodu proudu — podle
Sipek. Horni proud vznik3, jestlize stisknete tlacitko vypinace a dolni
obvod vznika pfi uvolnéni tlacitka vypinace.
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Projekt cislo 359 Preména stridavého proudu

na stejnosmerny

A
| |
A | Cil: Pireménit stiidavy proud na stejnosmérny pomoci LED diody.

Nastavte méfi¢ (M2) na maly rozsah = LOW (nebo 10mA = velkou
citlivost). Stisknete-li a uvolnite-li opakované tlacitko vypinace (S2),
vznika stfidavy proud. LED dioda (D1) pfeménuje stfidavy proud na
stejnosmérny proud, protoZze umoznuje proudu prochazet pouze v
jednom sméru. LED dioda by méla svitit a rucicka méfice se vychyli
pouze smérem doprava. Bez LED diody by se ruci¢ka méfice vychyloval
do obou smérd.

Projekt cislo 360 Méric proudu

1 z 3 4 Cil: Zmérit proud, prochazejici transformdtorem.

Nastavte méfi¢ (M2) na maly rozsah = LOW (nebo 10mA = velkou
citlivost). Jakmile umistite méfi¢, diodu (D3) a odpor (R4), omezujici
mnozstvi proudu, na transformator (T1), miZete méfit proud. Zapnéte
packovy vypinac (S1) a motor (M1) se zacne otacet. Proud na pravé
strané transformatoru vytvari plisobenim magnetismu proud i na levé
strané.

ﬂ VAROVANI: Pohybuijici se ¢asti. Béhem provozu

se nedotykejte ventilatoru ani motoru.
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Projekt cislo 361

Proj

ek

t cislo 362

Bzucak, relé a
transformator

vevr

Zapnéte vypinac (S1). Reproduktor (SP) vytvafi bzucici zvuk.

Stejné jako v projektu Cislo 353, relé (S3) je i tady velmi rychle
zapinano a vypinano. To zpusobuje vznik stfidavého napéti na levé
strané transformatoru (T1). Napéti se snizuje a v reproduktoru

kondenzator o kapacité 0,1uF (C2), tfi-kontaktnim vodi¢em.

Bzucak a relé

Cil: Vytvorit bzucici relé s reproduktorem

Reproduktor (SP) a kondenzator (C2) jsou pfipojeny k civce relé (S3).
Jestlize je zapnuty packovy vypina¢ (S1), kontakty relé se odpojuji a
spinaji — stejné jako v projektu Cislo 353. Nabijenim a vybijenim
kondenzatoru (C2), vznika v reproduktoru bzugivy zvuk.
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Projekt cCislo 363 Projekt Cislo 364

Zobrazeni velkeho | Zobrazeni velkéeho
pismene ,F" pismene ,H"

Cil: Nakonfigurovat sedm segmenti displeje § Cil: Nakonfigurovat sedm segmentii disple-
tak, aby se zobrazilo velké pismeno ,, F*. je tak, aby se zobrazilo velké pismeno ,,H*.

A

Pripojte A, E, F a G k negativnimu pdlu Pripojte B, C, E, F,a G k negativnimu

baterie. polu baterie

Projekt Cislo 365|[ | Projekt cCislo 366

Zobrazeni velkého | Zobrazeni velkého
pismene ,P" pismene ,S"

Cil: Nakonfigurovat sedm segmenti disple- § Cil: Nakonfigurovat sedm segmenti disple-
je tak, aby se zobrazilo velké pismeno ,,P“. Y je tak, aby se zobrazilo velké pismeno ,,S*.

3

‘-" "
4®) a®) o)

\;@

=]
=]

(@

-

Pripojte A, F, G, C a D k negativnimu
polu baterie.

Projekt cislo 369|[ | Projekt cislo 370

Zobrazeni
tecky ,."

Pripojte A, B, E, F a G k negativnimu polu
baterie.

Projekt cislo 368

Projekt Cislo 367
Zobrazeni velkého | Zobrazeni velkého|Zobrazeni velkého

pismene ,U" pismene ,C" pismene ,E"

Cil: Nakonfigurovat sedm segmen-

Cil: Nakonfigurovat sedm seg-

tu displeje tak, aby se zobrazilo § menti displeje tak, aby se zobrazilo

velké pismeno ,,U*.

velké pismeno ,,C*.

Cil: Nakonfigurovat sedm seg-
mentii displeje tak, aby se zobrazilo
velké pismeno ,, E“.

Cil: Nakonfigurovat sedm seg-
mentu displeje tak, aby se zobrazi-
la tecka.

Pripojte B, C, D, E a F k negativnimu
polu baterie.

Pfipojte A, D, E a F k negativnimu

polu baterie.

Pripojte A, D, E, F a G k negativnimu

polu baterie

Pfipojte DP k negativnimu polu

baterie.
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Projekt cislo 371
Zobrazeni malého pismene ,,b"

0 100’ R lﬁﬂ I Cil: Nakonfigurovat sedm segmentii tak, aby se zobrazilo malé pismeno
| j ”b .
B A
S z Pripojte C, D, E, F a G k negativnimu pdlu baterie.
c{@ *F
F
1® - 44
Projekt cislo 372
D@ : , r r A\
Zobrazeni maleho pismene ,,c
E-{@ © Cil: Nakonfigurovat sedm segmentii tak, aby se zobrazilo malé pismeno
X ,,C“.

Pripojte A, F a G k negativnimu pdlu baterie.

Projekt cislo 373 Projekt Cislo 374|[ | Projekt Cislo 375|[ | Projekt cCislo 376

Zobrazeni malého| Zobrazeni malého | Zobrazeni maleho| Zobrazeni malého
pismene ,d" pismene ,e" pismene ,h" pismene ,0"

Cil: Nakonfigurovat sedm segmentit § Cil: Nakonfigurovat sedm segmentii | Cil: Nakonfigurovat sedm segmentit § Cil: Nakonfigurovat sedm segmentii
tak, aby se zobrazilo malé pismeno | tak, aby se zobrazilo malé pismeno | tak, aby se zobrazilo malé pismeno | tak, aby se zobrazilo malé pismeno

. d“ . e . he 20 “
Pfipojte B, C, D, E a G k nega- Pfipojte A, B, D, E, F a G k nega- Pripojte F, E, G, a C k negativnimu Pripojte C, D, E a G k negativnimu
tivnimu pdlu baterie. tivnimu podlu baterie. polu baterie. polu baterie.
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- v - Poplach v usmérnovacim obvodu ve
PI’OjEkt Cislo 377 stylu vesmirneé bitvy

1 2 3 4 3 6 7 Cil: Sestavit poplasny obvod.

Soucasti obvodu je integrovany obvod ,Vesmirna bitva“ (U3) a obvod funguje
stejné jako ten, popsany v projektu Cislo 320. Odstrante spojovaci drat a zazni
zvuky vesmirné bitvy.

Projekt cislo 378

Sveételny poplach ve stylu

vesmirné bitvy
Cil: Sestavit poplasny obvod.

D— Pouzijte obvod, popsany v projektu Cislo 377. Nahradte odpor (R3)
fototranzistorem (Q4) a odstrafite spojovaci drat. Zastinte
fototranzistor rukou. Ted ruku pomalu odtdhnéte. Hudba hraje v
pfipadé, ze na odpor dopada dostateCné mnozstvi svétla.

Projekt cislo 379 Poplach v usmérnovacim obvodu

Cil: Sestavit poplasny obvod.

Soucasti obvodu je integrovany obvod ,Poplach* (U2) a obvod funguje stejné
jako ten, popsany v projektu Cislo 377. Odstrante spojovaci drat a zazni zvuk
integrovaného obvodu ,Poplach®.

Projekt cislo 380

Integrovany obvod Poplach a Svétio

Cil: Sestavit poplasny obvod.

Pouzijte obvod, popsany v projektu Cislo 379. Nahradte 10kQ odpor (R4)
fototranzistorem (Q4) a odstrarite spojovaci drat. Pokud na fototranzistor
dopada dostatené mnozstvi svétla, integrovany obvod ,Poplach® (U2)
bude hrat. Zastifte fototranzistor rukou. Nyni ji pomalu odtahujte; ve
chvili, kdy na odpor dopada dostatek svétla, integrovany obvod hraje.




Projekt cislo 381 Zpozdeni svetia

5 o Cil: Sestavit zpoid’ovaci obvod.

Zapnéte packovy vypinac (S1) a zarovka (L2) nebude svitit. Stisknéte
tlacitko vypinace (S2) a zarovka se pomalu rozsviti.

Je-li stisknuté tlacitko vypinace, proud teCe do baze tranzistoru (Q2) a
nabiji kondenzator o kapacité 100uF (C4). Jestlize se kondenzator
nabije vice nez na hodnotu napéti 1V, tranzistor (Q2) se zapne a
aktivuje usmérfiovaé (Q3). Zarovka bude rozsvicena tak dlouho,
dokud nevypnete pagkovy vypinaé. Cim vy$&i je kapacita
kondenzatoru, tim déle trva nez se zarovka rozsviti.

Projekt cislo 382 Projekt cislo 383
Zpozdeéni ventilatoru Zpozdeéeni ventilatoru (ll)

Cil: Vytvorit ventildator s casovym zpoZdénim. Cil: Vytvorit jiny typ ventilatoru se zpoZdénim.

Pouzijte obvod, popsany v projektu Cislo 381. Nahradte lampu (L2)

motorem (M1) a ventildtorem. Potom misto tfi-kontaktniho vodice » - i » _ -
(umistén mezi body E6 a G6) pouzijte lampu (L2). Zapnéte packovy Pouzijte obvod, popsany v projektu ¢islo 382. Nahradte kondenzator o

vypinag (S1) a stisknéte tlacitko vypinace (S2). Motor se nastartuje. kapacité 100uF (C4) kondenzatorem o kapacité 470uF (C5). Zapnéte
packovy vypinac¢ (S1) a stisknéte tlacitko vypinace (S2).

n Upozornéni: Pohyblivé Easti. Nedotykejte se

vrtule ani motoru, jsou-li v provozu.
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Projekt cislo 384 LED indikator
ELE ' nahravani

2 , . , e . , - Yo s
o A ST A= O | Cil: Sestavit obvod, ktery rozsviti LED diodu, ¢imz ohlasi spusteni
nahravaciho rezimu.

|
=]
(=]
=]

B

Tento obvod pouziva zvuk (pipani) a svétlo (LED dioda) k oznameni, ze
nahravéte. Sestavte obvod; ¢ervena LED dioda (D1) a zelena LED dioda
(D2) se rozsviti. Ted zapnéte packovy vypina¢ (S1). UslySite jedno
pipnuti a pak zelena LED dioda zhasne.

Promluvte do mikrofonu (X1) a nahravani zpravy zacne. Po vypnuti
packového vypinate nebo po zaznéni dvou pipnuti (jako signélu
ukonceni nahravani), se opét zapne zelena LED dioda.

Ujistéte se, ze je packovy vypinac vypnuty. Stisknéte tlacitko vypinace a
uslySite svoji nahravku, doprovdzenou melodii. Lampa (L2) slouzi k
omezeni mnozstvi proudu a nebude svitit.

(8]

Projekt cislo 385 Playback a nahravani
R R | S mericem

Cil: P¥idat voltmetr k obvodu s reprodukci a nahrdavanim.

Béhem nahravani, pokud je vstupni signal do mikrofonu (X1) pfilis
velky, mize dojit k deformaci. Pro sledovani jeji Grovné, je sériové s
mikrofonem umistén meéfic¢ (M2).

Nastavte mérfi¢ na maly rozsah = LOW (nebo 10mA = vysoka citlivost).
Zapnéte packovy vypina¢ (S1) a rucicka méfic¢e se vychyli smérem
vpravo. PFi mluveni do mikrofonu, méfi¢ zaznamena zménu proudu.
Vypnéte vypina¢ a potom nahravejte znovu, tentokrat mluvte hlasitéji.
Zjistite, ze ¢im hlasitéji do mikrofonu mluvite, tim vétsi je vychyleni

méfice. Lampa (L2) se slouzi k omezeni proudu a nebude suvitit.




4

Projekt cislo

Poplasné svétlo

Cil: Rozsvitit Zarovku a tim ohlasit ozevieni (pFeruseni) obvodu.

Jedna se o dalsi priklad poplachu, ktery se spusti, jestlize je obvod
prerusen. Pfipojte spojovaci drat mezi body A a B a potom zapnéte
packovy vypinac¢ (S1). Lampa (L2) nebude svitit, dokud neodpojite
spojovaci drat. Vypnéte vypinac, aby Zarovka opét zhasla. Tento obvod
si pamatuije, Ze doslo k preruseni propojeni.

Poplasné svetlo (1II)

Cil: Rozsvitit Zarovku a tim ohlasit ozevieni (pi‘eruseni) obvodu.

Tento projekt je podobny projektu Cislo 386, ale je v ném pfitomen
tranzistor (Q2). Lampa (L2) bude svitit az po odpojeni spojovaciho
dratu. Spojovaci drat uzemiuje bazi tranzistoru, takze je vypnuty.
Odstrante drat a napéti v bazi se zvysi; tim se zapne tranzistor, us-
mérnovac (Q3) a rozsviti se Zarovka. VSimnéte si, Ze nastavitelny odpor
(RV) je pouzit jako stald hodnota. Jakmile je napajen usmérfiovac,
rozsviti se Zarovka i v pripadé, Ze je odstranén spojovaci drat. Vypnéte
packovy vypinac a zarovka zhasne.
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Projekt cislo 388 Policejni auto v noci

3 4 5 6 7 g Cil: Vytvorit zvuk policejniho svétla, reagujici na tmu.
I

Protoze je fototranzistor (Q4) vystaven svétlu, je jeho odpor velmi
nizky a tak je pfechod usmérfiovace (Q3) uzemnén. Usmérfiovacem,
ktery spojuje integrovany obvod ,Poplach , (U2) k bateriim, proto
neprochazi proud. Integrovany obvod ,Poplach® zlistava za svétla
vypnuty. Jestlize svétlo v mistnosti nesviti, integrovany obvod se tedy
muze zapnout.

Zamavejte rukou nad fototranzistorem. Zablokujte svétlo rukou a
zazni zvuk z reproduktoru.

Projekt cislo 389 Projekt cislo 390 Projekt ¢islo 391

Strelna zbran | Pozarni sirena | Sanitka v noci
V hoci V hoci

Cil: Vytvorit zvuk stielné zbrané, reagujici na | Cil: Vytvorit zvuk poZarniho auta, reagujici § Cil: Vytvorit zvuk sanitky, reagujici na tmu.
tmu. ha tmu.

Pouzijte obvod, popsany v projektu &islo 388. PouZijte obvod, popsany v projektu €islo 388. PouZijte obvod, popsany v projektu &islo 388.
Pfipojte spojovaci drat k bodiim B a C; zazni PFipojte spojovaci drat k bodim A a B; zazni PFipojte spojovaci drat k bodim A a D; zazni
zvuk stfelné zbrané. zvuk poZarni sirény. zvuk sanitky.
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Zvuk policejniho auta
ve dne

Cil: Vytvorit zvuk policejniho auta, reagujici na svétlo.

Projekt Cislo 392

i 2 L] [ g

Dokud je fototranzistor (Q4) vystaven svétlu, integrovany obvod
«Poplach™ (U2) vysila signal do reproduktoru (SP). Zastinte svétlo
rukou a zvuk ztichne.

Projekt Cislo 394
Zvuk pozarni

Projekt cCislo 395
Zvuk sanitky

Projekt Cislo 393
Zvuk strelné

zbrane ve dne

Cil: Vytvoiit zvuk stielné zbrané, reagujici na

svetlo.

PouZijte obvod, popsany v projektu Cislo 392.
Pripojte spojovaci drat k boddim B a C. Zvuk
stfelné zbrané uslysite, pokud v mistnosti bude
svétlo.

sirény ve dne

Cil: Vytvorit zvuk poZdrniho auta, reagujici na
svétlo.

Pouzijte obvod, popsany v projektu cislo 392.
Pripojte spojovaci drat k boddim A a B. Zvuk
pozarni sirény uslysite, pokud v mistnosti bude
svétlo

ve dne

Cil: Vytvorit zvuk sanitky, reagujici na
sveétlo.

PouZijte obvod, popsany v projektu Cislo 392.
Pfipojte spojovaci drat k boddim A a D. Zvuk
sanitky zazni, pokud v mistnosti bude svétlo.
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Projekt cislo 396 Blikajici osmicka
1 2 3 3 T 8 g Cil: Pouzit integrovany obvod ,,Poplach* jako spinac pro blikani
cisla ,, 8%

wn

Fl
a4

Zapnéte packovy vypina¢ (S1) a zac¢ne blikat Cislo 8. Segmenty jsou
napajeny jejich pfipojenim k vystupu integrovaného obvodu (U2).

Projekt cislo 397

Blikajici osmicka se zvukem

Cil: Sestavit obvod, ktery vytvori zvukovy doprovod k blikani Cisla
. 8«

Pouzijte obvod, popsany v projektu Cislo 396. Pfipojte reproduktor (SP)
mezi body X a Y. Uvidite a uslySite vystup integrovaného obvodu (U2).

Projekt

1 2 4 5

cislo 398 Vesmirna bitva s hudbou

- . 10 Cil: Zkombinovat zvukové efekty integrovanych obvodii
w»INahravani“ a ,,Vesmirna bitva*“.

Zapnéte packovy vypinac (S1). Soucasné bude svitit zarovka (L1) a
znit zvuky vesmirné bitvy. Jestlize zamavate rukou nad
fototranzistorem (Q4), zvuk se zméni. Pokud nechate fototranzistor
zastinény, zvuk ztichne.

Stisknete-li tlacitko vypinace (S2), uslySite hudbu sou¢asné se zvuky
vesmirné bitvy. Stisknéte znovu tlacitko vypinace; hudba se zméni.
Také si mUzete poslechnout jakoukoli nahravku, kterou jste vytvofili v
minulych projektech.

Nahradte lampu 100Q odporem (R1) — snizi se hlasitost.




Projekt Cislo

399

]

Elektronicky generator zvuku

Cil: Vytvorit pomoci oscilatoru riizné tony.

Sestavte obvod a zapnéte packovy vypinac (S1). Uslysite ton o vysoké
frekvenci. Stisknéte tlaCitko vypinace (S2) a pohybujte ovladacem
nastavitelného odporu. Frekvence tonu se bude ménit. Nahrad'te kon-
denzator o kapacité 0,1uF (C2) kondenzatorem o kapacité 10uF (C3 —
znaménkem ,+" doprava) tak, aby klesla frekvence tonu.

Projekt cislo 400

Elektronicky generator zvuku (II)

Cil: Ukazat rizné varianty projektu ¢islo 399.

Frekvenci mlzete zménit také zménou odporu oscilatoru. Nahrad'te
10KQ odpor (R4) 100KQ odporem (R5). To Ize ucinit bud’ s kondenza-
torem o kapacité 0,1uF (C2) nebo 10uF (C3).

Vcela

Cil: VytvoFit pomoci oscilatoru riizné zvuky.

Sestavte obvod a stisknete nekolikrat tlacitko vypinace (S2). Uslysite roztomile
zvuky — asi jako ¢melaci bzukot. Chcete-li zvuk zménit, nahrad'te kondenzator o
kapacité 0,02uF (C1) kondenzatorem o kapacité 0,1uF (C2) nebo 10uF (C3 -
znaménkem ,,+" doprava)

Projekt cCislo 402

Véela (II)

Cil: Ukéazat rizné varianty projektu ¢islo 401

Umistéte kondenzator o kapacité 0,02uF (C1)
zpét do obvodu. Odstrante reproduktor z ob-
vodu a umistéte piskaci ¢ip (WC) na transfor-
mator (T1) mezi body A a B. Stisknéte tlacitko
vypinace (S2) a poslouchejte zvuky. Chcete-li
zménit zvuk, nahradte kondenzator o kapacité
0,02uF (C1) kondenzatorem o kapacité 0,1uF
(C2) nebo kondenzatorem o kapacité 10uF (C3,
znaménkem ,+" doprava).

Projekt Cislo 403

Véela (III)

Cil: Ukazat riizné varianty projektu é&islo 401

Nahradte kondenzator o kapacité 100uF
(C4) kondenzatorem o kapacité 10uF (C3)
nebo 470uF (C5), chcete-li zménit dobu,
po kterou bude zvuk znit. Pouzijte bud’
reproduktorovy obvod, popsany v projektu
Cislo 401 nebo obvod s piskacim Cipem,
popsany v projektu Cislo 402.
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Projekt cCislo 404

Zvuk oscilatoru

g Cil: Sestavit kmitavy obvod.

Zapnéte packovy vypinac (S1). LED dioda (D1) se rozsviti, jakmile re-
produktor (SP) vysle ton. Obvod kmita a vytvafi stfidavé napéti, které se
z transformatoru (T1) pfendsi na reproduktor (SP).

Projekt cislo 405
Zvuk oscilatoru (II)

Cil: Ukazat varianty obvodu, popsaného v projektu Cislo 404.

PouZijte obvod, popsany v projektu Cislo 404. V tomto obvodu zménite
tén pridanim kapacity. Umistéte piskaci ¢ip (WC) na kondenzétor (C1).

snizuje frekvenci kmitani.

Vv

Projekt Cislo 406
Zvuk oscilatoru
(I11)

Cil: Ukazat varianty obvodu, popsaného v
projektu Cislo 404.

Zvuk oscilatoru
(IV)

Cil: Ukazat varianty obvodu, popsaného v
projektu Cislo 404.

Projekt cCislo 407

Projekt cCislo 408
Zvuk oscilatoru

(V)

Cil: Ukazat varianty obvodu, popsaného v
projektu Cislo 404.

PouZijte obvod, popsany v projektu Cislo 404.
Umistéte piskaci ¢ip (WC) paralelné s kon-
denzatorem (C2) = nalevo od transformatoru
(T1). Zapnéte packovy vypinac (S1) a uslysite

vV
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PouZijte obvod, popsany v projektu Cislo 404.
Pomoci jedno-kontaktniho vodice umistéte kon-
denzator o kapacité 10uF (C3) na 100kQ2 odpor
(R5), tak, aby znaménkem ,,+" sméroval k bodu
Al. Zapnéte packovy vypinac (S1) a méli byste
slySet nizsi zvuk nez v predchozich obvodech.

Pouzijte obvod, popsany v projektu cislo 404.
Nahradte 100kQ2 odpor (R5) fototranzistorem
(Q4). Zamavejte rukou nad fototranzistorem.
Se zménou odporu se neni méni i frekvence
oscilatoru.




Projekt cislo 409

Projekt cCislo 410

5 ]

4
I

Testovani tranzistoru

Cil: Sestavit obvod, ktery zkontroluje stav tranzistor.

v V.V

Nastavte méfi¢ (M2) na maly rozsah = LOW (nebo 10mA/ vysoka
citlivost). Zapnéte vypinac (S1), rucicka méfice se nehybe. Stisknéte
packovy vypinac (S2), méfi¢ se vychyli a ukaze na dislici 10. To
znamena, Ze tranzistor (Q2) je v poradku.

Nastavitelny
rozdelovac napeti

Cil: Vytvorit nastavitelny rozdélovaé napéti

V V. v

Nastavte méri¢ (M2) na maly rozsah = LOW (nebo 10mA). Tento obvod
je jednoduchy rozdélovac napéti. Je-li jezdec nastavitelného odporu
(RV) vpravo, napéti na odporu (R4) a nastavitelném odporu ma stejnou
hodnotu. Posurite jezdec doleva, rucicka méfice se vychyli méné, pro-
toze se sniZilo napéti.
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Projekt Cislo 413

Automatické zobrazeni
velkého pismene ,F*

Cil: Vytvorit blikajici zobrazeni velkého pismene F.

Projekt Cislo 411
Automaticke zobrazeni velkého pismene ,,C*

Cil: Vytvorit blikajici zobrazeni velkého pismene C.

Pripojte k obvodu segmenty A, D, E a F. Zapnéte vypinac (S1), displej blika a piskaci
Cip (WC) bzuci ve stejnych intervalech.

Projekt Cislo 412
Automatické zobrazeni velkeho pismene ,,E*

Cil: VytvoFit blikajici zobrazeni velkého pismene E.

PouZijte obvod, popsany v projektu Cislo 411. Pfipojte k obvodu body A, D, E, F a G.
Zapnéte packovy vypinac (S1), displej blika a piskaci Cip bzuci ve stejnych intervalech.

Projekt Cislo 414

Automatické zobrazeni
velkeho pismene ,,H*

Cil: Vytvorit blikajici zobrazeni velkého pismene H.

Projekt Cislo 415

Automatické zobrazeni
velkeho pismene ,,P*

Cil: Vywvorit blikajici zobrazeni velkého pismene P.

Pouzijte obvod, popsany v projektu cislo 411.
Pripojte k obvodu body A, E, F a G. Zapnéte packovy
vypinac (S1), displej blika a piskaci Cip bzuci ve
stejnych intervalech.

PouZijte obvod, popsany v projektu Cislo 411. Pfipo-
jte k obvodu body B, C, E, F a G. Zapnéte packovy
vypinaC (S1), displej blikd a piskaci Cip bzuci ve
stejnych intervalech.

Pouzijte obvod, popsany v projektu Cislo 411. Pfipo-
jte k obvodu body A, B, E, F a G. Zapnéte packovy
vypina¢ (S1), displej blika a piskaci Cip bzuci ve
stejnych intervalech.

Projekt Cislo 416

Automatickeé zobrazeni
velkeho pismene ,,S*

Cil: Vytvorit blikajici zobrazeni velkého pismene S.

Projekt Cislo 417

Automatickeé zobrazeni
velkeho pismene ,,U*

Cil: Vytvorit blikajici zobrazeni velkého pismene U.

Projekt Cislo 418

Automatické zobrazeni
velkého pismene ,,L“

Cil: Vywvorit blikajici zobrazeni velkého pismene L.

Pouzijte obvod, popsany v projektu Cislo 411. Pfipoj-
te k obvodu body A, F, G, C a D. Zapnéte packovy
vypinac (S1), displej blika a piskaci Cip bzudi ve stej-
nych intervalech.

Pouzijte obvod, popsany v projektu Cislo 411. PFipoj-
te k obvodu body B, C, D, E a F. Zapnéte packovy
vypinac (S1), displej blika a piskaci Cip bzudi ve stej-
nych intervalech.

PouZijte obvod, popsany v projektu Cislo 411. Pfipoj-
te k obvodu body D, E a F. Zapnéte packovy vypi-
nac (S1), displej blika a piskaci Cip bzuci ve stejnych
intervalech.
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Projekt cCislo 421
Zvuky piskaciho cCipu
(1)

Cil: Ukazat varianty projektu Cislo 419.

Pouzijte obvod, popsany v projektu Cislo 419. Pfipojte piskaci Cip mezi
body C a D. Méli byste slySet rychlejSi zvuk.

Projekt cislo 423
Zvuky piskaciho cCipu
(V)

Cil: Ukazat varianty projektu Cislo 419.

PouZzijte obvod, popsany v projektu Cislo 419, ale nahradte kondenzator
o kapacité 100uF (C4) kondenzatorem o kapacité 470uF (C5).

Projekt cislo 419
Zvuky piskaciho cCipu

Cil: Vytvaret zvuky piskaciho Cipu.

Zapnéte vypinac (S1). Obvod bude kmitat a desticka v piskacim Cipu
vibruje a vytvafi zvuk.

Projekt cislo 420
Zvuky piskaciho €ipu (Il)

Cil: Ukazat varianty projektu Cislo 419.

Pripojte piskaci ¢ip mezi body B a C.

Projekt cislo 422
Zvuky piskaciho cipu (1V)

Cil: Ukazat varianty projektu Cislo 419.

Pouzijte obvod, popsany v projektu Cislo 419, ale nahradte kondenzator
o kapacité 100uF (C4) kondenzatorem o kapacité 10uF (C3).

Projekt cislo 424
Zvuky piskaciho cipu (Vi)

Cil: Ukazat varianty projektu Cislo 419.

Pouzijte obvod, popsany v projektu Cislo 419, ale nahradte kondenzator
o kapacité 100uF (C4) kondenzatorem o kapacité 10uF (C3) a piskaci
Cip umistéte mezi body C a D.
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Projekt cislo 425 LED dioda s hudbou

s 3

5 Cil: Rozsvitit LED diodu pomoci pamét’ového integrovaného

obvodu.
i

Pamétovy integrovany obvod (U6) rozsvéci LED diody (D1 a D2) a
nenapaji reproduktor (SP — vloZit ho na B2 a B4). Stisknéte jednou
tlaGitko vypinace (S2). Led diody sviti. Po chvili vypina¢ vypnéte.
Stisknéte tlacitko vypinae znovu a vSimnéte si, jak dlouho bude hrat
druhd melodie. Po jejim skonéeni stisknéte znovu tlagitko vypinace
(S2); zazni treti melodie.

]

Projekt cislo 426 Projekt cCislo 427
Sveétlem rizené casove | Dotekem rizené casove
zpozdeni LED diody zpozdeni LED diody

Cil: Ukazat rizné varianty obvodu, popsaného v projektu cislo 425. | Cil: Ukazat riizné varianty obvodu, popsaného v projektu Cislo 425.

Pouzijte obvod, popsany v projektu Cislo 425. Nahradte tlacitkovy
vypina¢ (S2) PNP tranzistorem (Q1, Sipka na U6 a jeden kontakt na F1).
Zapinejte a vypinejte LED diody dotekem na body F1 a G2 soucasné.
Mozna si budete muset navlhgit prsty.

PouZijte obvod, popsany v projektu Cislo 425. Nahradte tlacitkovy
vypina¢ (S2) fototranzistorem (Q4). Stfidavé zapinejte a vypinejte LED
diody mavanim rukou nad fototranzistorem.
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Projekt cCislo 428 Nahravani poplachu
2 3 i g B ¥ B 9, 10 Cil: Nahrdat zvuk 7 integrovaného obvodu ,,Poplach*.

Obvod nahrava zvuk z integrovaného obvodu ,Poplach® (U2) na nahra-
vaci integrovany obvod. Zapnéte vypinac (S1). Prvni pipnuti ohlasi, Zze
integrovany obvod zacal nahravat. Pokud uslysite dvé pipnuti, nahravani
skoncilo. Vypnéte packovy vypinac (S1) a stisknéte tlacitko vypinace (S2).
Pred kazdou pisni uslysSite nahravku z integrovaného obvodu ,,Poplach®.
Lampa (L2) slouzi k omezeni mnozstvi proudu a nebude svitit.

Projekt cislo 429 Projekt cislo 430

Nahravani poplachu (II) | Nahravani zvuku stfelné zbrané

Cil: Nahrdat zvuk 7 integrovaného obvodu ,, Poplach*. Cil: Nahrdat zvuk stitelné zbrané.

— - ) ” . ] Pouzijte obvod, popsany v projektu Cislo 428. Presurite dvou-kontaktni vodic¢
Pouzijte obvod, popsany v projektu Cislo 428. Presunte dvou-kontaktni z bodd A1 — B1 na body 3A - 3B. Zapnéte vypinac (S1). Prvni pipnuti ohlasi,

yodjé z bodu Al na bod B1. Zvapnéte Yypinaé (S1). Prvnvl', pl'pnl{tl' C)hléS[, Ze integrovany obvod (U6) zadal nahravat. Jakmile uslySite dvé pipnuti,
ze integrovany obvod (U6) zacal nahravat. Jakmile uslysite dve pipnuti, vypnéte vypinac (S1), stisknéte tlacitko vypinace (S2) a poslechnéte si zvuk
vypnete vypinac (S1), stisknéte vypinac (52) stfelné zbrané.
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_ Projekt cislo 431
Casoveé zpozdeni 1 -7
sekund

Cil: Sestavit zpoZd’ovaci obvod

Doba, po kterou bude motor (M1) v akci, zavisi na pozici nastavitelného
odporu (RV). Jestlize je stisknuté tlacitko S2, kondenzator o kapacité 470uF
2 3 4 3 & r & . d (C5) se nabiji. Po uvolnéni tlagitka se kondenzator (C5) vybije rezistory R4
a RV a zapne tranzistor (Q2). Tranzistor pfipojuje relé (S3) k bateriim,
kontakty se sepnou a motor (M1) se otaci. Se snizovanim napéti se Q2
vypne a motor se zastavi.

Posunuti jezdce nastavitelného odporu (RV) doprava (velky odpor) nastavi
dlouhou dobu vybijeni. Nastaveni doleva potom kratkou dobu vybijeni.

Zapnéte vypinac (S1), Cervena LED dioda (D1) sviti. Nyni stisknéte a
uvolnéte vypinac (S2), Zarovka sviti a motor se otaci.

_Projekt Cislo 432
Casoveé zpozdeéeni

Cil: Zjistit, jak hodnota kondenzdtoru ovlivituje Cas.

VAROVANI: Pohybuijici se ¢asti. BEhem provozu Pouzijte obvod, popsany v projektu Cislo 421. Nahrad'te kondenzator o
se nedotykejte ventilatoru ani motoru. kapacité 470uF (C5) kondenzatorem o kapacité 100uF (C4). Posunte
jezdce odporu (RV) doprava, zapnéte vypinac (S1) a potom stisknéte a
uvolnéte vypinac (S2). Motor (M1) se otaci a Zarovka (L2) sviti po dobu 3
vtefin. Posunite jezdce odporu doleva, aby se Cas zkratil.
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L]

Proje

Proje

kt Cislo 433 Rucni 7 sekundovy
A e 8 B casovy spinac (II)

Cil: Sestavit rucni éasovy spinac za pomoci relé a piskaciho Cipu.

Tento obvod je podobny jako obvod, popsany v projektu Cislo 431 s tim
rozdilem, Ze piskaci Cip (WC) bude nyni také vydavat zvuk.

] s y e
kt Cislo 434 15 sekundovy poplach
] - -1 o g 10 Cil: Sestavit obvod, ktery na 15 sekund spusti poplach 7

reproduktoru.

Stejné jako v obvodu, popsaném v projektu Cislo 431, funguje tranzistor
(Q2) jako spinac, p¥icemz pripojuje relé (S3) a integrovany obvod
»Poplach" (U2) k bateriim. Dokud je napéti na bazi tranzistoru, zni z
integrovaného obvodu ,Poplach" zvuk.

Zapnéte packovy vypinac (S1) a potom stisknéte tlacitko vypinace (S2).
Tranzistor se zapne, kondenzétor (C5) se nabije a zazni poplach. Uvol-
néte tlacitko vypinace (S2). Kondenzator, ktery se vybiji, udrzuje tranzis-
tor zapnuty. Tranzistor se vypne, kdyZ je kondenzator témér vybity - po
15 sekundach. Kontakty relé se potom sepnou a poplach se vypne.
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Projekt cislo 438
Blikajici éislice ,7% a ,,8%

Cil: PouZit integrovany obvod ,,Poplach* jako spinaé
pro zobrazeni blikajicich Cislic ,,7 a 8.

blikajicich cislic ,, 1 a 2*.

Projekt cislo 435
Blikajici cislice ,,1¢“ a ,,2%

Cil: PouZit integrovany obvod , Poplach® jako spinac¢ pro zobrazeni

PFipojte segmenty B a C k obvodu. Zapnéte packovy vypina€ (S1) a zacne blikat
Cislice ,1“. Nyni pfipojte A, B, G, E a D; za¢ne blikat &islice ,2“.

Projekt c€islo 436
Blikajici cCislice ,,3“ a ,,4“

Cil: PouZit integrovany obvod , Poplach“ jako
spinac pro zobrazeni blikajicich Cislic ,,3 a 4.

Projekt Cislo 437

Blikajici ¢islice ,,5% a ,,6%

Cil: PouZit integrovany obvod ,,Poplach* jako
spinac pro zobrazeni blikajicich Cislic ,,5 a 6.

Pouzijte obvod, popsany v projektu ¢islo 435.
PFipojte segmenty A, B, G, C a D k obvodu. Zapnéte
packovy vypinac (S1) a zacne blikat ¢islice ,3“. Nyni
pripojte C, B, G, a F; zacne blikat Cislice ,4".

Pouzijte obvod, popsany v projektu c&islo 435.
PFipojte A, F, G, C a D k obvodu. Zapnéte packovy
vypina¢ (S1) a za¢ne blikat Cislice ,5". Nyni pfipojte
A, C, D, E, F a G; za¢ne blikat ¢islice ,6“.

Projekt cislo 439

Blikajici cislice ,,9% a ,,0%

Cil: PouZit integrovany obvod ,, Poplach* jako spinaé

pro zobrazeni blikajicich ¢islic ,,9 a 0%

Projekt cislo 440

Blikajici pismena ,,b“ a ,,c“

Cil: PouZit integrovany obvod ,,Poplach* jako spinacé
pro zobrazeni blikajicich pismen ,,b a c*

Pouzijte obvod, popsany v projektu Cislo 435. Pfipojte
A, B a C k obvodu. Zapnéte packovy vypina¢ (S1) a
zacne blikat Cislice ,,7“. Nyni pfipojte A, B, C,D, E, F a
G; zacne blikat Cislice ,,8“.

Pouzijte obvod, popsany v projektu &islo 435. Pripojte A,
B, C, D, F a G k obvodu. Zapnéte packovy vypinac (S1)
a zacne blikat ¢islice ,9“. Nyni pfipojte A, B, C, D, E a F;
zacne blikat &islice ,,0%.

Pouzijte obvod, popsany v projektu Cislo 435. Pfipojte
C, D, E, F a G k obvodu. Zapnéte packovy vypinac
(S1) a zacne blikat pismeno ,b“. Nyni pfipojte A, F a
G; zacne blikat pismeno ,c".

Projekt c€islo 441

Blikajici pismena ,d“ a ,,e

Cil: PouZit integrovany obvod ,,Poplach* jako spinaé
pro zobrazeni blikajicich pismen ,,d a e*

Projekt Cislo 442

Blikajici pismena ,h“ a ,,0%

Cil: PouZit integrovany obvod ,,Poplach*“ jako spinaé
pro zobrazeni blikajicich pismen ,,h a o

Projekt cislo 443

Blikajici pismena ,A“ a ,,J“

Cil: PouZit integrovany obvod ,,Poplach* jako spinacé
pro zobrazeni blikajicich pismen ,,A a J*

Pouzijte obvod, popsany v projektu Cislo 435. Pfipojte
B, C, D, E a G k obvodu. Zapnéte packovy vypinac
(S1) a za¢ne blikat pismeno ,d“. Nyni pfipojte A, B, D,
E, F a G; zacne blikat pismeno ,e“.

Pouzijte obvod, popsany v projektu Cislo 435. Pfipojte
C, E, F a G k obvodu. Zapnéte packovy vypinac¢ (S1)
a zacne blikat pismeno ,h“. Nyni pfipojte C, D, E a G;
zacne blikat pismeno ,0°.

Pouzijte obvod, popsany v projektu ¢islo 435. Pripojte
A, B, C, E, F a G k obvodu. Zapnéte packovy vypinac
(S1) a zacne blikat pismeno ,A“. Nyni pfipojte B, C a
D; zacne blikat velké pismeno ,J“.
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Casovy spina¢ poplachu

Cil: Pripojit integrovany obvod ,,Poplach*“ k obvodu ¢asového
spinace.

Zapnéte packovy vypinac (S1); zazni poplach. Zvuk se pomalu ztraci a
Zarovka (L2) se rozsvéci. Stisknéte tlacitko vypinace (S2), poplach zazni
s nejvyssi hlasitosti, pficemz stale sviti LED dioda (D1). Kondenzator
(C5) je také nabity. Uvolnéte tlacitko vypinace, integrovany obvod
~Poplach" (U2) stale zni, protoze napéti z vybijejiciho se kondenzatoru
(C5) udrzuje vypnuté tranzistory Q1 a Q2. Se snizovanim napéti
kondenzatoru se vypne LED dioda a zvuk pomalu ztichne.

Ménte hodnoty odporu (R5) a kondenzatoru (C5) a sleduijte, jak to
ovlivni ostatni soucastky v obvodu.

Projekt Cislo 446

Sestavte obvod po-
dle obrazku a pro R5
a C5 pouzijte nasle-
dujici kombinace:

R5aC3,R4aCC4, a
R4 a C5

Cil: Zménit projekt Cislo 285 tak, aby vytvdiel jiny zvuk.

Nahradte jedno-
kontaktni vodi¢ na
U2 dvou-kontakt-
nim vodiCem a
pfipevnéte je k
bodim D7 a E7.
Obvod bude nyni
vytvaret jiny zvuk.
Zménte kombinace
pro R5 a C5 takto:

R5aC3,R4aC4a
R4 a C5.
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Projekt cislo 449
Ptaci zpév (1II)

Cil: Vytvorit zvuk ptaciho zpévu.

Projekt Cislo 447
Ptaci zpév

Cil: Vytvorit zvuk ptaciho zpévu.

Zapnéte vypinac (S1). Z obvodu se bude linout ptaci zpév.

Projekt cislo 448
Ptaci zpev (II)

Cil: Vytvorit zvuk ptaciho zpévu.

PouZijte obvod, popsany v projektu Cislo 447. Nahrad'te kondenzator o
kapacité 100uF (C4), kondenzatorem o kapacité 10uF (C3); ton by mél
znit jako bzuceni. Nyni pouZijte kondenzator o kapacité 470uF (C5) a
poslouchejte, jak se ton mezi trylky prodlouzi.

Projekt cislo 450
Ptaci zpev (1IV)

Cil: Vytvorit zvuk ptaciho zpévu.

PouZijte obvod, popsany v projektu cislo 447. Pomoci spojovacich drat
pripojte piskaci Cip (WC) mezi body A a B; zvuk se zméni.

PouZijte obvod, popsany v projektu cislo 447. Pripojte piskaci Cip (WC)
mezi body B a C.

Projekt cCislo 451
Ptaci zpev (V)

Cil: Vytvorit zvuk ptaciho zpévu.

Pomoci spojovacich dratl pfipojte piskaci ¢ip (WC) mezi body C a D.

Projekt Cislo 452
Ptadi zpév, nzeny dotekem

Cil: Ukazat varianty obvodu, popsaného v projektu Cislo 447.

PouZijte obvod, popsany v projektu Cislo 447. Nahrad'te 100kQ odpor
(R5) fototranzistorem (Q4). Zamavejte rukou nad odporem; zméni
se zvuk. S nainstalovanym fototranzistorem znovu vyzkousejte projekty
448 — 451.
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Projekt cCislo

7

453 Nahravka zvuku
(® motoru

Cil: Sestavit obvod, ktery nahrdva zvuk otaceni motoru.

(X

&l

Umisténi motoru (M1) (s pfipevnénym ventilatorem) vedle mikrofonu
(X1), umoznuje nahravat zvuk jeho otaceni. Vypnéte a zase zapnéte vypi-
nac (S1). Jakmile zazni dvé pipnuti, vypnéte znovu packovy vypinac (S1).
Odstrafite spojovaci drat, ktery spojuje body A a B a stisknéte tlacitko
vypinace (S2), abyste slySeli nahravku. Zarovka (L2) slouzi k omezeni
mnozstvi proudu a nebude svitit.

VAROVANI: Pohybuijici se ¢asti. Béhem provozu
A se nedotykejte ventilatoru ani motoru.

Indikator zvuku motoru

Cil: Sestavit obvod, ktery vytvaii zvuk béhem otaceni motoru.

iy
B
. Vypnéte vypinac (S1). Obvodem neprochazi proud; LED diody a motor
G jsou vypnuté. Nyni zapnéte vypinac (S1). Sviti pouze zelena LED dioda
(D2), ktera tak hlasi priichod proudu v obvodu. Stisknéte vypinac (S2).

" Motor se otaci a Cervena LED dioda (D1) sviti. Z reproduktoru (SP)
: mUzete slySet zvuk motoru.
l‘ “ & r s 7

VAROVANI: Pohybujici se ¢asti. BEhem provozu

se nedotykejte ventiladtoru ani motoru.
G
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Projekt Cislo 455 Relé a bzucak

Cil: Pomoci piskaciho Cipu a relé vytvoiit zvuk.

Zapnéte packovy vypinac (S1) a relé (S3) se postupné otevre a zavie.
Tim vznikne stfidavé napéti na piskacim Cipu (WC), které zpdsobi jeho
vibrovani ¢ipu a vznik zvuku.

Projekt Cislo 456 Projekt Cislo 457
Relé a reproduktor Relé a lampa

Cil: PouZit reproduktor a relé k vytvoieni zvuku. Cil: Rozsvitit Zarovku pomoci relé.

PouZzijte obvod, popsany v projektu Cislo 455. Nahrad'te piskaci Cip (WC)
reproduktorem (SP). Zapnéte packovy vypinac (S1) a nyni pomoci repro-
duktoru vytvorite hlasité&jsi zvuk.

Pouzijte obvod, popsany v projektu Cislo 455. Nahrad'te piskaci ¢ip (WC) 6V
zarovkou (L2). Zapnéte packovy vypinac (S1) a zarovka se rozsviti.
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o Projekt Cislo 458

Cil. Vytvorit zvuk kocky.

Elektronicka kocka

rlzné zvuky.

Posurite jezdce odporu (RV) Uplné doleva. Stisknéte a uvolnéte vypinac (S2). Z repro-
duktoru (SP) byste méli slySet zvuk kocky. Nyni ménte hodnoty odporu a poslouchejte

Projekt Cislo 459
Elektronicka kocka (II)

Cil: Ukazat varianty projektu Cislo 458.

Pouzijte obvod, popsany v projektu Cislo 458. Pripojte piskaci Cip mezi body A a B.
Nyni stisknéte a uvolnéte vypinac (S2). Uslysite zvuk z piskaciho Cipu a z reproduktoru
(SP). Ménte hodnoty odporu (RV) a poslouchejte rlizné zvuky.

Projekt cCislo 460 Projekt Cislo 461
Elektronicka kocka (III)] Elektronicka kocka (IV)

Projekt Cislo 462

Bzucak s kockou

Cil: Ukazat varianty projektu Cislo 458.

Cil: Ukazat varianty projektu Cislo 458. Cil: Ukazat varianty projektu Cislo 458.
Pouzijte obvod, popsany v projektu Cislo 458. Po- Pouzijte obvod, popsany v projektu Cislo 458.
moci spojovacich dratl pfipojte piskaci Cip (WC) Piskaci Cip(WC) pripojte mezi body C a D.
mezi body B a C. Stisknéte a uvolnéte vypinac (S2). Stisknéte a uvolnéte vypinac (S2). Nastavte odpor a
Nastavte odpor a posloucheijte réizné zvuky. poslouchejte rlizné zvuky.

Pouzijte obvod, popsany v projektu Cislo 458.
Odstrante reproduktor (SP) a pfipojte piskaci Cip
(WC) mezi body A a B. Stisknéte a uvolnéte tlacitko
vypinace; uslysite zvuky.

Projekt cCislo 463 Projekt Cislo 464
Bzucak s kockou (II)]| Bzucak s kockou (III)

Cil: Ukazat varianty projektu Cislo 458. Cil: Ukazat varianty projektu Cislo 458.
PouZijte obvod, popsany v projektu &islo 458. Odstraite re- Pouzijte obvod, popsany v projektu Cislo 458.
produktor (SP) a pomoci spojovacich drétdi pFipojte piskaci &ip Odstrarite reproduktor (SP) a pripojte piskaci Cip (WC)
(WC) mezi body B a C. Stisknéte a uvolnéte tlacitko vypinate mezi body C a D. Stisknéte a uvolnéte tlacitko vypi-
(S2). Mérite hodnoty odporu a poslouchejte riizné zvuky. nace (S2).

Projekt Cislo 465

Lina kocka

Cil: Ukazat varianty projektu Cislo 458.

Pouzijte obvod, popsany v projektu Cislo 458.
Nahrad'te kondenzétor o kapacité 100uF (C4), kon-
denzatorem o kapacité 470uF (C5). Opakuijte projekty
Cislo 459 — 464 a poslouchejte 7 rliznych zvukd.
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Projekt ci

slo 4

B

66

o

W

Vychyleni merice (Il)
Cil: VytvoFit obvod, ve kterém bude moZné ménit smér
protékajiciho proudu.

Porovnejte tento obvod s obvodem, popsanym v projektu Cislo 358,
kde jsou pozice LED diod (D1 a D2) obracené. To zméni smér
prochazeni proudu. Nastavte méfi¢ (M2) na maly rozsah (nebo 10mA
= vysSi citlivost). Stisknéte tlacitko vypinace (S2); rucicka méfiCe se
nyni vychyli doprava. Rozsviti se zarovka a blikaji obé diody.
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Projekt Cislo 467

Automatické zobrazeni cislice 1

Cil: Vytvorit displej, Fizené svétlem.

PrFipojte segmenty B a C k obvodu. Zapnéte vypinac (S1), displej
bude vypnuty. Umistéte ruku nad fototranzistor (Q4); nyni sviti
Cislice 1.

Projekt Cislo 468

Automatické zobrazeni cislice 2

Cil: Rozsvitit Cislici 2 pomoci svétlem iizeného displeje.

Pouzijte obvod, popsany v projektu Cislo 467. Pripojte A, B, G, E
a D k obvodu. Zapnéte packovy vypina¢ (S1); displej bude
vypnuty. Umistéte ruku nad fototranzistor (Q4); nyni sviti &islice 2.




Projekt Cislo 469

Automaticke
zobrazeni Cislice 3

Cil: Rozsvitit Cislici 3 pomoci svétlem Fizeného
displeje.

Projekt cCislo 470

Automaticke
zobrazeni Cislice 4

Cil: Rozsvitit Cislici 4 pomoci svétlem Fizeného
displeje.

Projekt Cislo 471

Automaticke
zobrazeni cCislice 5

Cil: Rozsvitit Cislici 5 pomoci svétlem Fizeného

displeje.

PouZijte obvod, popsany v projektu cCislo 467. Pfipo-
jte A, B, G, C a D k obvodu. Zapnéte packovy
vypinac (S1); displej bude vypnuty. Umistéte ruku
nad fototranzistor (Q4); nyni sviti Cislice 3.

PouZijte obvod, popsany v projektu Cislo 467. Pfipo-
jte B, G, C a F k obvodu. Zapnéte packovy vypinac
(S1); displej bude vypnuty. Umistéte ruku nad fo-
totranzistor (Q4); nyni sviti Cislice 4.

Pouzijte obvod, popsany v projektu Cislo 467.
Pfipojte A, C, F, G a D k obvodu. Zapnéte packovy
vypinac (S1); displej bude vypnuty. Umistéte ruku
nad fototranzistor (Q4); nyni sviti Cislice 5.

Projekt Cislo 472

Automaticke
zobrazeni Cislice 6

Cil: Rozsvitit Cislici 6 pomoci svétlem Fizeného
displeje.

Projekt Cislo 473

Automaticke
zobrazeni Cislice 7

Cil: Rozsvitit cislici 7 pomoci svétlem iizeného
displeje.

Projekt Cislo 474

Automaticke
zobrazeni Cislice 8

Cil: Rozsvitit Cislici 8 pomoci svétlem iizeného
displeje.

Pouzijte obvod, popsany v projektu Cislo 467. Pripo-
jte A, C, D, E, F a G k obvodu. Zapnéte packovy
vypinac (S1); displej bude vypnuty. Umistéte ruku
nad fototranzistor (Q4); nyni sviti Cislice 6.

Pouzijte obvod, popsany v projektu Cislo 467. Pfipo-
jte A, B a C k obvodu. Zapnéte packovy vypinac
(S1); displej bude vypnuty. Umistéte ruku nad fo-
totranzistor (Q4); nyni sviti Cislice 7.

PouZijte obvod, popsany v projektu cCislo 467. Pripo-
jte A, B, C, D, E, F a G k obvodu. Zapnéte packovy
vypinac (S1); displej bude vypnuty. Umistéte ruku
nad fototranzistor (Q4); nyni sviti Cislice 8.

Projekt cCislo 475
Automatickeé zobrazeni Cislice 9

Cil: Rozsvitit Cislici 9 pomoci svétlem Fizeného displeje.

Projekt Cislo 476

Automatické zobrazeni Cislice 0

Cil: Rozsvitit cislici 0 pomoci svétlem vizeného displeje.

PouZijte obvod, popsany v projektu Cislo 467. Pripojte A, B, D, F, G a C k
obvodu. Zapnéte packovy vypinaC (S1); displej bude vypnuty. Umistéte ruku
nad fototranzistor (Q4); nyni sviti Cislice 9.

Pouzijte obvod, popsany v projektu Cislo 467. Pfipojte A, B, C, D, E a F k obvodu.
Zapnéte packovy vypina¢ (S1); displej bude vypnuty. Umistéte ruku nad
fototranzistor (Q4); nyni sviti Cislice 0.
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Projekt cislo 479
Variabilni oscilator (III)

Cil: Ukazat varianty projektu Cislo 477.

Projekt Cislo 477
Variabilni oscilator

Cil: Zmeénit ton pomoci nastavitelného odporu.

Nastavte jezdce odporu do spodni polohy. Zapnéte packovy vypinac (S1) a uslysite zvuk ze
sluchatek (SP). Ménte hodnoty odporu; uslysite rlizné zvuky.

Projekt cislo 478
Variabilni oscilator (II)

Cil: Zménit ton pomoci nastavitelného odporu.

piskaci Cip.

Pouzijte obvod, popsany v projektu cislo 477. Pripojte piskaci ¢ip (WC) mezi body A a
B a nastavte hodnotu odporu (RV). Méli byste zaslechnout vyssi ton, ktery vytvari

Projekt cCislo 480

Variabilni oscilator (IV)

Cil: Ukazat varianty projektu Cislo 477.

PouZijte obvod, popsany v projektu Cislo 477.
Pripojte piskaci ¢ip (WC) mezi body B a C a
nastavte hodnotu odporu (RV).

PouZijte obvod, popsany v projektu Cislo 477.
Pripojte piskaci Cip (WC) mezi body D a E a
nastavte hodnotu odporu (RV).

Projekt cislo 482

Variabilni oscilator s
piskacim Cipem

Cil: Ukazat varianty projektu Cislo 477.

PouZijte obvod, popsany v projektu Cislo 477.
Odstrante reproduktor (SP). Snazte se vytvorit
vice zvuk{ umisténim piskaciho Cipu (WC) mezi
bodyAaB,BaCaDaeE.

Projekt Cislo 483

Pomalé
nastaveni tonu

Cil: Ukazat varianty projektu Cislo 477.

Projekt cislo 481

Variabilni odpor

Cil: Ukazat varianty projektu Cislo 477.

Pouzijte obvod, popsany v projektu cislo 477.
Nahrad'te 100k odpor (R5) fototranzistorem (Q4).
Zamavejte rukou nad odporem; zvuk se zméni.
Nastavte hodnotu odporu — zazni vice zvukd.

Projekt Cislo 484

Pomalé nastaveni
tonu (II)

Cil: Ukazat varianty projektu Cislo 483

Pouzijte obvod, popsany v projektu islo 477. Umistéte kon-
denzator o kapacité 10uF (C3) (kladnym znaménkem na-
horu) pfimo na kondenzator o kapacité 0,02uF (C1). Jednou
Ci dvakrat za sekundu zazni zvuk, v zavislosti na nastaveni

odporu.

PouZijte obvod, popsany v projektu Cislo 483. Nahrad'te
kondenzator o kapacité 10upF (C3), kondenzdtorem o
hodnoté 100uF (C4); ton bude daleko pomalejsi. Chcete-li
jej zpomalit vice, nahrad'te kondenzator o kapacité 100uF

(C4) kondenzétorem o kapacité 470uF (C5).
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Projekt Cislo 485 Stala cesta proudu

1 2 < 4 5 8 Cil: Vytvorit stalou cestu proudu.

Nastavte méfi¢ na maly rozsah = LOW (nebo 10mA — vysoka citlivost).
MEFi¢ zméfi mnozstvi proudu v obvodu. Zapnéte vypinac (S1), rucicka se
vychyluje — ukazuje mnozstvi proudu. 10 kQ odpor omezuje mnozstvi
proudu, jinak by mohlo dojit k poskozeni méfice.

Jednoduchy meéric

intenzity osveétleni

Cil: Vytvorit jednoduchy méric¢ svétla.

VV.ev

Nastavte méfi¢ (M2) na maly rozsah = LOW (nebo 10mA). S pouzitim
pouze nékolika soucastek mizete vytvorit jednoduchy méfic svétla.
MnoZzstvi svétla méni odpor fototranzistoru (Q4), coz ma vliv na
mnozstvi proudu, prochazejiciho méficem. Je-li mnoZzstvi svétla vyssi,
odpor se snizi a rucicka méfiCe se vychyli doprava. Pfi mensim
mnozstvi svétla se rucicka méfiCe vychyluje doleva = malé mnozstvi
proudu.

Nastavte nastavitelny odpor (RV) doleva a zapnéte packovy vypinac
(S1). Obvod je nyni citlivéjSi na svétlo. Zamavejte rukou nad
fototranzistorem (Q4) a rucicka méfice se vychyli doleva, témér na
nulu. Posunte jezdce odporu doprava a vSimnéte si, jak malo je

obvod nyni citlivy na svétlo.
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Projekt cCislo 487 Pokles napeti
e LED diody

Cil: Zmérit pokles napéti mezi diodami.

1 2

m

(0]

Nastavte méfi¢ (M2) na maly rozsah = LOW (nebo 10mA). Zapnéte
packovy vypina€ (S1) a LED dioda (D1) sviti, pficemz rucic¢ka ukazuje
na stfed stupnice. Soucet poklesu napéti pfi prachodu jednotlivymi
soucastkami se rovna napéti baterie. Stisknéte vypinac (S2) — tim
obejdete LED diodu.

Napéti na 10kQ odporu se zvySuje, coz ukazuje rucicka méfice,
vychylena vice doprava. Nahradte ¢ervenou LED diodu zelenou LED
diodou (D2) a potom diodou (D3) a vSimnéte si rGznych poklesu
napéti.

)

o

E

]
l
!
|

Projekt cislo 488 Indikator
i B % § & & ® % % 0 otevienych/zavienych dveri

]
Cil: Vytvoiit obvod, ktery ohlasi, zda jsou dvere zaviené ci
oteviené.

Fototranzistor (Q4) muzete pouzit do obvodu, ktery oznami, zda jsou
dvefe oteviené &i zaviené. Jsou-li oteviené a je-li obvod osvétlen, sviti
pismeno , 0. Jsou-li dvefe zaviené a mistnost je tmava, sviti pismeno
C.

Fototranzistor zapina a vypina tranzistor (Q2), podle mnozstvi svétla v
mistnosti. Je-li tranzistor otevieny (v okoli je svétlo), sviti segmenty B a
C, pfipojené zapornym polem baterii k pismenu ,O". Je-li mistnost
tmava, tranzistor je vypnuty a sviti pismeno ,C*.

Segmenty B a C jsou pfipojeny k tranzistoru.
Zapnéte packovy vypina¢ (S1); rozsviti se pismeno ,O". Zastinte
fototranzistor, ktery simuluje zavirani dvefi, a rozsviti se pismeno ,C*.
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Projekt cislo 489

Meric oviadany rucne

Cil: Porozumét tonovym zménam hudby.

Nastavte méfi¢ (M2) na maly rozsah = LOW (nebo 10mA). Hudbu
muzete sledovat pomoci méfiCe. Zapnéte packovy vypina¢ (S1) a
ruCicka meéfice se bude vychylovat podle rytmu. Jakmile se hudba
zastavi, podrzte tlacitko vypinace (S2) v dolni poloze; hudba bude

T B 8
i
ﬂ .
o+ pokraCovat.
‘ 1
~ .

Projekt cislo 490

Projekt cislo 491

Projekt cislo 492

Meéric¢ oviadany | Meéri¢ oviadany | Meric oviadany

svetiem

Cil: Ridit obvod pomoci svétla.

Pouzijte obvod, popsany v projektu Cislo 489.
Misto tladitka vypinaCe (S2) pouzijte
fototranzistor  (Q4). Integrovany  obvod
.,Hudba“ (U1) bude vysilat signal tak dlouho,
dokud na fototranzistor bude dopadat svétlo.
Fototranzistor kratce pfipojuje svorku k baterii.
Jakmile se melodie zacne znovu opakovat,
pfikryjte fototranzistor rukou, odpor se zvysi a
hudba skonci.

elektricky

Cil: Spustit obvod pomoci elektrického
motoru.

zvukem

Cil: Spustit obvod pomoci reproduktoru.

Pouzijte obvod, popsany v projektu ¢islo 489.
Umistéte motor (M1) mezi body A a B.
Zapnéte packovy vypinac; rucicka méfice(M2)
se vychyli a hybe se do rytmu hudby. Kdyz se
prfestane hybat, otoCte motor, aby hudba
zacala hrat znova. Napéti, vytvofené
motorem, znovu zaktivuje integrovany obvod.

Pouzijte obvod, popsany v projektu &islo 489.
Mezi body A a B umistéte reproduktor.
Zapnéte packovy vypina¢ (S1); rucicka
méfice (M2) se vychyli a pohybuje se do
rytmu hudby. Jakmile se rucicka prestane
hybat, tlesknéte rukama u reproduktoru;
hudba se prehraje znovu. Tleskajici zvuk
rozvibruje desti¢ky v piskacim &ipu a vznikne
napéti, potfebné k aktivaci integrovaného
obvodu.
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Projekt cislo 493 Rozdelovac staleho

3 i

napeti

Cil: Wtvorit jednoduchy rozdélovaé napéti.

Nastavte méfi¢ (M2) na maly rozsah = LOW (nebo 10mA). Tento
obvod je jednoduchy rozdélova¢ napéti s paralelné umisténymi
rezistory. Napéti na odporech R3 a R4 je stejné. Proud, ktery prochazi
obé&ma cestami je rozdilny — podle hodnot odporu. Protoze odpor (R3)
(5,1kQ) je dvakrat tak mensi nez odpor (R4) (10kQ), pres R3 protéka
dvakrat vice proudu.

Svétla v domacnosti jsou pFikladem tohoto typu obvodu. VSechna jsou
pfipojena ke stejnému napéti, ale mnozstvi proudu zavisi na tom, kolik
mé zarovka wattd.

Projekt cislo 494 Meéreni odporu

Cil: Wtvorit odporovou zkouSecku.

Nastavte méfi¢ (M2) na maly rozsah = LOW (nebo 10mA). Pfipojte
spojovaci drat k bodiim A a B. Posunujte jezdce po odporu tak, aby
rucicka mefiCe ukazovala na hodnotu 10. Odpor mezi body A a B je
nula. Odstrante spojovaci drat a 100Q drat (R1) umistéte mezi body A
a B. Rucicka méfice se vychyli na hodnotu 10, coz je maly odpor. Nyni
nahradte odpor (R1) ostatnimi odpory. Méfi¢ bude pro kazdy odpor
ukazovat rozdilné hodnoty.




Projekt Cislo 497
Automatické zobrazeni pismene ,d"

Cil: Rozsvitit pismeno ,,d* na displeji, Fizeném svétlem.

Projekt Cislo 495

Automatickeé zobrazeni pismene ,b"

Cil: Sestavit svétlem Fizeny displej pro zobrazovani malych tiskacich

L pismen.

Pripojte C, D, E, F a G k obvodu. Zapnéte packovy ovladac (S1) a displej
by se mél vypnout. Umistéte ruku nad fototranzistor (Q4); nyni sviti
malé pismeno ,b".

Projekt cCislo 496
Automaticke zobrazeni pismene ,c"

Cil: Rozsvitit pismeno ,,c* na displeji, Fizeném svétlem.

Pouzijte obvod, popsany v projektu cCislo 495. Pripojte E, D a G k
obvodu. Zapnéte packovy ovladac (S1) a displej by se mél vypnout.
Umistéte ruku nad fototranzistor (Q4); nyni sviti malé pismeno ,c".

Projekt cCislo 498

Automaticke zobrazeni pismene ,¢e"

Cil: Rozsvitit pismeno ,,e* na displeji, Fizeném svétlem.

Pouzijte obvod, popsany v projektu Cislo 495. PFipojte B, C, D, E a G k obvodu.
Zapnéte packovy ovladac (S1) a displej by se mél vypnout. Umistéte ruku nad
fototranzistor (Q4); nyni sviti malé pismeno ,d".

PouZijte obvod, popsany v projektu Cislo 495. Pripojte A, B, D,E, F a G k obvodu.
Zapneéte packovy ovladac (S1) a displej by se mél vypnout. Umistéte ruku nad
fototranzistor (Q4); nyni sviti malé pismeno ,e".

Projekt Cislo 499
Automatickeé zobrazeni pismene ,h"

Cil: Rozsvitit pismeno ,,h“ na displeji, Fizeném svétlem.

Projekt cCislo 500

Automatické zobrazeni pismene ,,0"

Cil: Rozsvitit pismeno ,,0* na displeji, Fizeném svétlem.

Pouzijte obvod, popsany v projektu Cislo 495. PFipojte F, E, C a G k obvodu.
Zapnéte packovy ovladac (S1) a displej by se mél vypnout. Umistéte ruku nad
fototranzistor (Q4); nyni sviti malé pismeno ,h".

PouZijte obvod, popsany v projektu Cislo 495. Pripojte C, D, E a G k obvodu.
Zapnéte packovy ovladac (S1) a displej by se mél vypnout. Umistéte ruku nad
fototranzistor (Q4); nyni sviti malé pismeno ,,0".
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? 2 3 4 5 6 7 Projekt Cislo 501
- | Rucné ovladané zobrazeni Cislic 1 a 4

Cil: Zobrazit Cislice 1 nebo 4 pomoci packového vypinace.

Pripojte segmenty B, C, F a G podle obrazku. Zapnéte a vypnéte
packovy ovladac (S1); zobrazi se stfidave Cislice 1 a 4.

| Projekt cCislo 502
- :' &) Il Rucne ovladané zobrazeni cCislic1a 0

Cil: Zobrazit Cislice 1 nebo 0 pomoci packového vypinace.

Pripojte segmenty A, B, C, D, E a F podle obrazku. Zapnéte a vypnéte
packovy ovladac (S1); zobrazi se stfidave Cislice 1 a 0.

Projekt Cislo 503 Projekt Cislo 504 Projekt Cislo 505

Rucneé ovladané Rucneé ovladané Rucneé ovladané
zobrazeni Cislic 1 a 7 | zobrazeni cislic 1 a 8 | zobrazeni Cislic1 a 9

Cil: Zobrazit Cislice 1 nebo 7 pomoci Cil: Zobrazit Cislice 1 nebo 8 pomoci Cil: Zobrazit Cislice 1 nebo 9 pomoci
packového vypinace. packového vypinace. packového vypinace.

o i Pripojte segmenty A, B,C, D, E, F a G podle Pfipojte segmenty A, B,C, D, F a G podle
Pripojte segmenty A, B a C podle obra.zku. obrazku. Zapnéte a vypnéte packovy ovladad obrazku. Zapnéte a vypnéte packovy ovladad
Zapnete a vypnete packovy ovladac (S1); zo- (S1); zobrazi se st¥idavé ¢islice 1 a 8. (S1); zobrazi se stfidavé Cislice 1 a 9.
brazi se stridavé Cislice 1 a 7.
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Projekt cCislo 506 Nabijeni a
WwE ¢ 1 ¥ o vybijeni
— kondenzatoru

Cil: Vidét, jak se nabiji a vybiji kondenzdator.r.

Pomoci méfi¢e (M2) mlzZeme sledovat nabijeni a vybijeni kondenzatoru.
Nejdrive vypnéte vypinac (S1).

VV.ev

Nabijeni: Pfipojte méfi¢ (M2) k bod@im A a B (pozitivnim pdlem dol{).
Zapnéte vypina¢ (S1). Kondenzator o kapacité 100uF (C4) se nabiji a
ruCicka méfi¢e se pomalu vraci na nulu.

Vybijeni: Pfipojte méfi¢ k bodtim B a C (pozitivnim pdlem dold). Stisknéte
vypinac (S2). Kondenzator se vybiji a rucicka méfice se pomalu vraci na
nulu.

Rucneé ovladany méric

v obvodu s integrovanym
obvodem "“Vesmirna bitva".

Cil: PouZiti rucné ovladaného mévice v obvodu s integrovanym
obvodem."Vesmirna bitva".

.\_,
i

i -
~ 40

Nastavte méfic (M2) na maly rozsah = LOW (nebo 10mA). Jedna se o
dalsi obvod, ktery pouziva méfic ke sledovani vystupu integrovaného
obvodu.Zapnéte vypinaC (S1). Stisknéte tlacitko (S2). Integrovany
obvod ,Vesmirna bitva" (U3) vysle signal a rucicka méfice se vychyli.
Jakmile se obvod zastavi, znovu jej aktivuijte stisknutim tlacitka (S2).
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Projekt cislo 508

Rucicka merice se

hybe do rytmu

Cil: PouZit méFi¢ s integrovanym obvodem ,,Poplach*.

Nastavte méfi¢ (M2) na maly rozsah = LOW (nebo 10mA). Pfipojte tfi-
kontaktni vodi¢e k terminalim E a F a C a D. Zapnéte packovy
ovlada¢ (S1) a rucicka méri¢e se bude hybat do rytmu.

Projekt cislo 509

Zvuk policejniho
auta s piskacim
cipem

Cil: Ukazat varianty projektu ¢islo 508.

Projekt cislo 510

Projekt cislo 511

Zvuk pozarniho | Zvuk sanitky s

auta s piskacim

cipem

Cil: Ukazat varianty projektu ¢islo 508.

piskacim
cipem

Cil: Ukazat varianty projektu ¢islo 508.

Pouzijte obvod, popsany v projektu €islo 508.
Pfipojte piskaci ¢ip (WC) k bodim G a H.
Pripojte tfi-kontaktni vodi¢ k terminalim C a D
a zapnéte vypinac (S1).

Pripojte tfi-kontaktni vodi¢ k terminaliim C a D
a A a B. Pripojte piskaci ¢ip (WC) mezi body
G a H. Meéli byste slySet zvuk pozarniho auta,
vytvofeny integrovanym obvodem ,Poplach®
(U2).
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Pripojte tfi-kontaktni vodi¢ k terminalam C a D.
Pripojte piskaci ¢ip (WC) mezi body G a H.
Pripojte spojovaci drat k terminalim B a H. Méli
byste slySet zvuk sanitky, vytvoreny integrova-
nym obvodem (U2).
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