) Age :2,5-5ans

&) Contenu : 40 cartes

But du jeu : Se débarrasser de toutes ses cartes

Déroulement du jeu :

Melanger toutes les cartes et distribuer 4 cartes a chaque joueur.
Le reste des cartes est pose en tas, face cachée, pour constituer la
pioche. Les joueurs prennent leurs cartes en main.

Pour les plus petits ou lors des premiéres parties, les joueurs
peuvent également poser leurs cartes face découverte devant eux.

Retourner et poser la premiére carte de la pioche, face visible, au
centre de la table.

Le plus jeune joueur commence, puis on joue dans le sens des
aiguilles d’une montre.

A son tour de jeu, le joueur regarde les cartes de son jeu et celle
au centre de la table.




- §’il possede une carte avec le méme animal ou la méme couleur
que la carte du centre de la table, il pose alors sa carte par-dessus.

- §’il ne posséde pas de carte avec le méme animal ou la méme

N.B. : Lorsque la pioche est épuisée, on récupere toutes les cartes
du centre de la table sauf celle du dessus, qui reste en place.
On mélange ces cartes puis on reconstitue la pioche, face cachée.

Fin du jeu :

La partie prend fin quand un joueur n’a plus de carte en main.
Il gagne la partie.

Un jeu Babayaga
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Age: 2,5 - 5 years
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Includes: 40 cards
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Aim of the game: Get rid of all your cards

. Playing the game:

Shuffle all the cards and deal 4 to each player.
The rest of the cards are placed face down in a pile to form
the deck. The players pick up their cards.

For younger players or during the first few games, players
can also put their cards face up in front of them.

Turn over the top card from the deck and place it face up in
the middle of the table.

The youngest player starts, then play continues in a clockwise
direction.

The player whose turn it is looks at the cards in their hand
and the card in the middle of the table.




- If they have a card that shows the same animal or that is the same

colour as the card in the middle of the table, they put their card on
top.

- If they do not have a card with the same animal or same colour,

they cannot put any cards in the middle of the table and pick up
a card from the deck instead.

Then it’s the next player’s turn.
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N.B.: When all cards have been taken from the deck, all cards from
the middle of the table are collected, ap art from the top card, which
remains in place. The cards are shuffled and are returned

to the deck, face down.

End of the game:

The game is over when one player has no more cards in their hand.
This player wins.

A game by Babayaga
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Alter: 2,5-5 Jahre

"/

Inhalt: 40 Karten

Ziel des Spiels: Alle seine Karten loswerden

| Spielverlauf:

Mischt alle Karten und verteilt an jeden Spieler 4. Die restlichen
Karten werden verdeckt auf einen Stapel gelegt und bilden den
Nachziehstapel. Alle Spieler nehmen ihre Karten verdeckt auf die
Hand.

Fiir die Kleinsten oder in den ersten Spielrunden kénnen die
Spieler ihre Karten auch offen vor sich auf den Tisch legen.

Ein Spieler nimmt die oberste Karte vom Stapel und legt sie offen
in die Mitte des Tisches.
Der jiingste Spieler beginnt, danach wird im Uhrzeigersinn gespielt.

Der Spieler, der an der Reihe ist, sieht sich seine Karten und die
Karte in der Tischmitte an.




- Wenn er eine Karte mit dem gleichen Tier oder der gleichen Farbe
wie die Karte in der Tischmitte besitzt, legt er diese Karte darauf ab.

- Wenn er keine Karte mit dem gleichen Tier oder der gleichen Farbe
besitzt, kann er keine Karte in der Tischmitte ablegen und zieht eine
Karte vom Nachziehstapel.

Nun ist der nachste Spieler an der Reihe.

HINWEIS: Wenn keine Karten mehr im Nachziehstapel ubrig sind,
nimmt man alle Karten von der Tischmitte - auRer der obersten Karte,
sie bleibt liegen. Die eingesammelten Karten werden gemischt und
bilden den neuen Nachziehstapel, der verdeckt abgelegt wird.

Spielende:

Das Spiel endet, wenn ein Spieler keine Karten mehr auf der Hand hat.
Er gewinnt die Spielrunde.

Ein Spiel von Babayaga
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) Edad: 2,5-5 afos
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& Contenido: 40 cartas

9 Objetivo del juego: Deshacerse de todas sus cartas

Desarrollo del juego:

Se barajan todas las cartas y se reparten 4 cartas a cada jugador.
El resto de las cartas se coloca boca abajo formando un monton.
Los jugadores toman sus cartas en la mano.

Para los mds pequefios o en las primeras partidas, los jugadores
también pueden ponerse delante las cartas boca arriba.

Se descubre la primera carta del monton, que se pone boca arriba
en el centro de la mesa.

Empieza el jugador mas joven. Luego, se juega en el sentido de
las agujas del reloj.

En su turno, el jugador mira las cartas que tiene y la del centro
de la mesa.




- Si tiene una carta del mismo animal o del mismo color que la carta
del centro de la mesa, echa su carta encima.

- Si no tiene ninguna carta del mismo animal ni del mismo color,
no puede echar nada y tiene que robar una carta.

A continuacion, le toca al siguiente jugador.

Nota: Cuando se acaba el montdn, se recuperan todas las cartas
del centro de la mesa excepto la de encima, que se queda en el
centro. Se barajan esas cartas, que se convierten en el nuevo
monton de robar puestas boca abajo.

Fin de la partida:

La partida finaliza cuando un jugador se quede sin cartas.
Gana la partida.

Un juego de Babayaga
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) Eta: 2,5-5 anni

— 4

& Contenuto: 40 carte
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g Scopo del gioco: sbarazzarsi di tutte le proprie carte

v Svolgimento del gioco:

Mescolare tutte le carte e distribuirne 4 a ciascun giocatore.
Le carte rimanenti vengono raggruppate a faccia in git per formare
il monte. | giocatori tengono in mano le proprie carte.

Per i piu piccoli o durante le prime partite, i giocatori possono
anche tenere le carte scoperte davanti a loro.

Voltare e posizionare la prima carta del monte, scoperta, al centro
del tavolo.

Comincia il giocatore pili giovane e si procede in senso orario.
Quando arriva il suo turno, il giocatore guarda le sue carte e quelle
al centro del tavolo.




- Se possiede una carta con lo stesso animale o lo stesso colore di
quella al centro del tavolo, la posiziona sopra quest’ultima.

- Se non possiede carte con lo stesso animale o lo stesso colore, non
puo posizionare nulla al centro del tavolo e pesca una carta dal monte.

Quindi la mano passa al giocatore seguente.
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N.B.: una volta finito il monte, si recuperano le carte al centro del
tavolo salvo quella pili in alto, che resta al suo posto. Si mescolano
queste carte e si ricostituisce il monte, rivolto a faccia in git.

Fine del gioco:

La partita si conclude quando un giocatore non ha pil carte in mano e
vince cosi la partita.

Un gioco di Babayaga




9 Objetivo do jogo: ficar sem cartas

. D jogo:
) ecorrer do jogo

baralha todas as cartas e da 4 cartas a cada jogador. As cartas
restantes sao empilhadas, viradas para baixo, para formar
o baralho. Os jogadores pegam nas suas cartas.

Para os mais pequenos ou durante os primeiros jogos, os jogadores
também podem pousar as suas cartas, viradas para cima, a sua
frente.

Vira e pousa a primeira carta do baralho, virada para cima,
no centro da mesa.

Comeca o jogador mais novo e depois joga-se no sentido dos
ponteiros do relogio.

Quando for a sua vez, o jogador olha para as suas cartas e para
a que esta no centro da mesa.




- Se tiver uma carta com o mesmo animal ou da mesma cor que a
carta que esta no centro da mesa, pousa entéo a sua carta por cima.

- Se nao tiver uma carta com o mesmo animal ou da mesma cor, nao
pode pousar nada no centro da mesa e tira uma carta do baralho.

Avez passa entao para o jogador seguinte.
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Nota: quando ja ndo ha cartas no baralho, todas as cartas sao
recuperadas do centro da mesa, exceto a de cima que fica no sitio.
Estas cartas sao baralhadas e empilhadas, viradas para baixo,para
formar o baralho.

Fim do jogo:
0 jogo termina quando um jogador ficar sem cartas. Ganha o jogo.

Um jogo de Babayaga
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| Leeftijd: 2,5-5 jaar

| Inhoud: 40 kaarten

&

Doel van het spel: Al je kaarten proberen kwijt te raken

) Verloop van het spel:

De kaarten worden geschud en iedere speler krijgt 4 kaarten.
De rest van de kaarten wordt gedekt op een stapel gelegd en vormt
de pot. De spelers nemen de kaarten in hun hand.

Bij hele jonge spelers of wanneer het spel nog niet vaak is gespeeld,
mogen de spelers hun kaarten ook zichtbaar voor zich neerleggen.

De eerste kaart van de pot wordt omgedraaid en open midden op
tafel gelegd.

De jongste speler begint en vervolgens wordt met de klok mee
gespeeld.

De speler die de beurt heeft vergelijkt de kaarten in zijn hand met
de kaart midden op tafel.




- Als hij een kaart bezit waarop hetzelfde dier staat of een dier
in dezelfde kleur als op de kaart op tafel, legt hij zijn kaart daar
overlappend op.

- Als hij geen kaart heeft met hetzelfde dier of met een dier in
dezelfde kleur, mag hij geen kaart neerleggen en neemt hij een
kaart uit de pot.

De volgende speler is nu aan de beurt.
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NB: Als de pot leeg is, worden alle kaarten op tafel verzameld,
met uitzondering van de bovenste kaart die moet blijven liggen.
De verzamelde kaarten worden geschud en vormen weer de pot.

Einde van het spel:

Het spel is afgelopen wanneer een van de spelers al zijn kaarten
kwijt is. Deze speler wint het spel.

Een spel van Babayaga
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Alder: 2,5-5 ar
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Innehall: 40 kort
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g Spelets mal: Bli av med alla korten

<7/

Spelets gang:

Blanda alla kort och dela ut tre kort till varje spelare. Resten av
korten laggs i en hog med bildsidan nedat och den &r plockhdgen.
Alla spelare tar upp sina kort pa handen.

For de allra minsta eller i de forsta omgdngarna kan spelarna dven
ldgga sina kort framfor sig med bildsidan synlig.

Vand och lagg upp det forsta kortet i hogen med bildsidan synlig
mitt pa bordet.
Den yngsta spelaren bdrjar och sedan gar spelturen medsols.

Nar det dr en spelares tur tittar spelaren pa sina kort och pa
korten pa bordet.




- Om spelaren har ett kort med samma djur eller samma farg som
kortet pa bordet, ldgger spelaren sitt kort ovanpa.

- Om spelaren inte har nagot kort med samma djur eller samma farg,
kan spelaren inte ldgga ut nagot kort pa bordet utan drar ett kort.

Sedan gar turen vidare till nasta spelare.
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Obs! Nar plockhdgen ar slut samlar man in alla kort pa bordets mitt
utom det som ligger dverst, som ska ligga kvar. Man blandar korten
och lagger dem som plockh6g med bildsidan nedat.

Spelets slut:

Omgangen avslutas nar en spelare inte ldngre har nagra kort.
Den spelaren vinner spelet.

Ett spel av Babayaga
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Alder: 2,5-5 ar
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Indhold: 40 kort
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g Malet med spillet: Kom af med alle dine kort

=4

Spilleregler:

Bland alle kortene, og giv 4 kort til hver spiller. Resten af kortene
laegges i en bunke med billedsiden nedad, som man tager fra.
Spillerne tager deres kort op.

Til de mindste eller til de farste spil kan spillerne ogsa laegge
deres kort med billedsiden opad foran dem.

Vend det farste kort fra bunken om, og laeg det med billedsiden
opad midt pa bordet.
Den yngste spiller starter, og man spiller i urets retning.

Nar det er en spillers tur, skal han/hun kigge pa kortene i sin
hand og dem midt pa bordet.




- Hvis han/hun har et kort med samme dyr eller samme farve som
kortet midt pa bordet, laegges kortet oven pa det midt pa bordet.

- Hvis han/hun ikke har et kort med samme dyr eller samme farve,
kan der ikke laegges et kort midt pa bordet, og han/hun tager et
kort op fra bunken.

Derefter er det den naeste spillers tur.
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NB.: Nar der ikke er flere kort tilbage, samles alle kortene midt pa bor-
det, undtagen det averste, som bliver, hvor det er. Disse kort blandes,
og kortbunken vendes om med billedsiden nedad.

Spillets afslutning:

Spillet er slut, nar en spiller ikke har flere kort pa handen. Og det er
denne spiller, der vinder.

Et spil af Babayaga




) Bospacr: 2,5-5 net
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= B komnnekTe: 40 KapToueK

Ll,enb Urpbi: M36aBUTbCA OT BCEX CBOMX KapTo4eK

Xog, urpbl.

lNepemelualiTe Bce KapTOUKM M pa3fiaiTe No 4 KapTouKM KaxaoMmy
Urpoky. OCTa/ibHble KapTOUKM MOJIOXKMTE CTOMKOM JIMLEBOM CTOPOHOM
BHM3. UrpoKu BEPYT CBOM KapTOUKM B PYKM.

Ecnu uepatom Manibitiu uu ec/iu 3mo nepable napmuu, U2poKu
MO2Ym NoJIoKUMb CB0U KApMOYKU neped coboli uyesoli cmopoHol
88€pX.

Bo3bMuTE MEpBYIO KapTOUKY M3 CTOMKM M MOJIOKMTE €€ JIULIEBOM
CTOPOHOM BBEPX B LIEHTpE CTO/a.

HaunHaeT camblii MIZLLMM UIPOK, @ 3aTEM XOZ NEpPEXoaUT Mo
YacoBOM CTpesIKe.

Mony4nB NpaBo X0za, UrPOK CMOTPMT CBOM KApTOUKM M KApTOUKY
B LIEHTpe CToNa.




- EC/m y Hero ecTb KapTouKa C TEM e XMBOTHbIM MM TOrO e LBeTa,
YTO M KapTO4Ka B LIEHTpe CTOJ1a, OH K/laJeT €€ CBEPXY.

- EC/m y Hero HeT KapTOUKM C HYKHbIM JKMBOTHbIM MM LIBETOM, OH
HWYEro He BbIKJIaAbIBAET B LIEHTP CTO/A 1 GEPET KAapTOUKY M3 CTOMKM.

3aTeM xo4 nepexoauT K cnegyrlemy 1rpoky.
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MprmeyaHue. EC/iM KapToUKK B CTOMKE 3aKOHYMIMC, BO3bMUTE
BCE KapTOUKM, JIEXALLME B LIEHTPE CTO/a, KPOMe BEPXHEN, KoTopast
ocTaeTcs Ha mecte. lepemelLaitTe 3TW KapTOUKM 1 CHOBA BbIIOXKMTE
MX CTOMKOM JIMLIEBOM CTOPOHOM BHM3.

KoHeL urpsbl
MapTis 3aKaH4MBAETCA, KOrAa y OAHOIO 13 UrPOKOB HE OCTasIoCh
KapToueK Ha pykax. OH nobexaaet B napTum.

wAsmop uepsi: Babayaga
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