Age : 2,5 -5 ans
@ Contenu : 30 cartes (15 paires)
=

g But du jeu : Rassembler un maximum de paires
S/

Les petits animaux cherchent leur copain, aide-les a se retrouver !

, Déroulement du jeu : .
= Melanger toutes les cartes et distribuer 4 cartes a chaque joueur qu’il
pose devant lui, face visible par tous.
Le reste des cartes est posé en tas, face cachée, pour constituer la pioche.

Le plus jeune joueur commence, puis on joue dans le sens des aiguilles
d’une montre.

A son tour de jeu, le joueur pioche une carte et la pose devant lui & coté
de ses cartes. Il regarde alors attentivement ses cartes et celles des autres
joueurs et 3 possibilités s’offrent a lui :

- Soit il peut faire une paire avec ses cartes. Dans ce cas, il prend les
cartes correspondantes et les pose en tas a coté de lui comme cartes
gagnées.
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- Soit il peut faire une paire en utilisant une de ses cartes et celle d’un
autre joueur. Dans ce cas, il prend la carte de [’autre joueur plus la sienne
et les pose en tas a coté de lui comme cartes gagnées.

Puis la main passe au joueur suivant.

Fin du jeu :

La partie prend fin dés que toutes les paires ont été réunies.
Le gagnant est celui qui en a le plus.

Un jeu Babayaga




N1 Q Ages: 2.5 - 5 years
@ Includes: 30 cards (15 pairs)

g Aim of the game: Make as many pairs as possible

The animalsare looking for their friend - help them find him!

Playing the game:
= Shuffle all the cards and deal 4 to each player, which they place

in front of them, face up.
The rest of the cards are placed face down in a pile to form the deck.

The youngest player starts, then play continues in a clockwise direction.
The player whose turn it is picks up a card and puts it down in front of
them, next to their cards. They then look carefully at their cards and the
cards of the other players. There are three options available to them:

- They can make a pair with their cards. In this case, they take the
matching cards and put them in a pile next to them as “won cards”.
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- They can make a pair using one of their own cards and another player’s
card. In this case, they take the other player’s card and their own card
and put them in a pile next to them as “won cards”.

Then it’s the next player’s turn.
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End of the game:
The game ends when all pairs have been reunited.
The winner is the one who has the most.

A game by Babayaga
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Alter: 2,5-5 Jahre

Ziel des Spiels: Moglichst viele Paare sammeln

@ Inhalt: 30 Karten (15 Paare)
=
(%)

Die kleinen Tiere suchen ihren Freund. Hilf ihnen, ihn zu finden!

Spielverlauf

<" Mischt alle Karten. Jeder Spieler erhalt 4 und legt sie offen vor sich,
damit alle sie sehen konnen.

Die restlichen Karten werden verdeckt auf einen Stapel gelegt und bilden
den Nachziehstapel.

Der jlngste Spieler beginnt, danach wird im Uhrzeigersinn gespielt.
Der Spieler an der Reihe zieht eine Karte vom Nachziehstapel und legt sie

vor sich neben seinen Karten ab. Er sieht dann seine Karten und die der
anderen Spieler genau an. Er hat 3 Moglichkeiten:

-Er kann mit seinen Karten ein Paar bilden. In diesem Fall nimmt er die
zusammengehorigen Karten und legt das Paar als gewonnene Karten in
einem Stapel neben sich ab.




- Er kann ein Paar bilden, indem er eine seiner Karten und eine Karte
eines anderen Spielers verwendet. In diesem Fall nimmt er die Karte des
anderen Spielers und seine eigene Karte und legt das Paar als gewonnene
Karten in einem Stapel neben sich ab.
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Nun ist der nachste Spieler an der Reihe.

Spielende:
Die Spielrunde endet, sobald alle Paare gebildet wurden.
Gewonnen hat der Spieler, der die meisten Paare besitzt.

Ein Spiel von Babayaga
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Edad: 2,5-5 afios
@ Contenido: 30 cartas (15 parejas)
—

@ Objetivo del juego: Conseguir todas las parejas posibles
<

Cada animal busca a su amigo: jayudales a encontrarse!

Desarrollo del juego:
= Se barajan todas las cartas y se reparten 4 cartas a cada jugador, que

se las pone delante boca arriba a la vista de todos.
El resto de las cartas se coloca boca abajo formando un monton.

Empieza el jugador mas joven. Luego, se juega en el sentido de las agujas
del reloj.

En su turno, el jugador roba una carta y se la pone delante junto a sus
cartas. Entonces mira atentamente sus cartas y las de los demas jugadores
y tiene 3 posibilidades:

- Puede hacer una pareja con sus cartas. Coge las cartas correspondientes
y las pone en un montdn a su lado como cartas ganadas.
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ﬁ - Puede hacer una pareja con una de sus cartas y otra de otro jugador.
Coge la carta del otro jugador y la suya y las pone en un monton a su lado
como cartas ganadas.
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A continuacion, le toca al siguiente jugador.

.
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Fin de la partida:
La partida termina cuando se han hecho todas las parejas.
El ganador es el que mas parejas tenga.

Un juego de Babayaga
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Eta: 2,5-5 anni

@ Contenuto: 30 carte (15 coppie)
—

@ Scopo del gioco: riunire il maggior numero di coppie possibile
<

Gli animali stanno cercando il loro amico: aiutali a ritrovarsi!

Mescolare le carte e distribuirne 4 a ciascun giocatore, che le
posiziona scoperte davanti a sé.
Le carte rimanenti vengono raggruppate a faccia in git per formare
il monte.

Svolgimento del gioco:
sients e

Comincia il giocatore pili giovane e si procede in senso orario.

Arrivato il suo turno, il giocatore pesca una carta e la posiziona davanti
a sé a fianco delle altre sue carte. Guarda attentamente le sue carte e
quelle degli altri giocatori e sceglie fra 3 possibilita:

- Formare una coppia con le sue carte. In questo caso, prende le carte
corrispondenti e le raggruppa a fianco a sé come carte vinte.
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- Formare una coppia utilizzando una delle sue carte e quella di un altro
giocatore. In questo caso, prende la carta dell'altro giocatore pil la sua e
le raggruppa a fianco a sé come carte vinte.

Quindi la mano passa al giocatore seguente.

Fine del gioco:

La partita finisce quando tutte le coppie sono state formate.
Vince chi ne ha di piu.

Un gioco di Babayaga




Idade: 2,5-5 anos

@ Conteudo: 30 cartas (15 pares)
=

@ Objetivo do jogo: reunir um maximo de pares
-

Os animaizinhos procuram o seu amigo. Ajuda-os a encontra-lo!

Decorrer do jogo:

< Baralha todas as cartas e da 4 cartas a cada jogador que coloca,
viradas para cima, a sua frente.

As cartas restantes sao empilhadas, viradas para baixo, para formar o
baralho.

Comeca o jogador mais novo e depois joga-se no sentido dos ponteiros do
relogio.

Quando for a sua vez, o jogador tira uma carta do baralho e pousa-a a sua
frente ao lado das suas cartas. Olha entao atentamente para as suas cartas
e para as dos outros jogadores e tem 3 hipoteses:

- Pode fazer um par com as suas cartas. Neste caso, pega nas cartas
correspondentes e empilha-as ao seu lado como cartas ganhas.
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- Pode fazer um par com uma das suas cartas e a de outro jogador. Neste
caso, pega na carta do outro jogador e na sua e empilha-as ao seu lado
como cartas ganhas.

A vez passa entao para o jogador seguinte.
Fim do jogo:

0 jogo termina quando todos os pares estiverem reunidos.
Quem tiver mais ganha.

Um jogo de Babayaga




De dieren zoeken hun vriendjes. Help jij ze met zoeken?

‘ Verloop van het spel:
= De kaarten worden geschud en elke speler krijgt 4 kaarten die hij

voor iedereen zichtbaar voor zich neerlegt.
De rest van de kaarten wordt gedekt op een stapel gelegd en vormt de
pot.

De jongste speler begint en vervolgens wordt met de klok mee gespeeld.

De speler die de beurt heeft pakt een kaart uit de pot en legt deze naast
zijn andere kaarten voor zich neer. Hij bekijkt zijn eigen kaarten en die
van zijn medespelers aandachtig en heeft dan 3 mogelijkheden:

- Hij kan met zijn eigen kaarten een dierenpaar vormen. In dat geval pakt
hij de betreffende kaarten en legt hij de gewonnen kaarten op een stapel
naast zich neer.
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- Hij kan met een eigen kaart en een kaart van een medespeler een
dierenpaar vormen. In dat geval neemt hij zijn eigen kaart en de kaart van
zijn medespeler en legt hij de gewonnen kaarten op een stapel naast zich

De beurt gaat vervolgens naar de volgende speler.
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Einde van het spel:
Het spel eindigt als alle dierenparen gevormd zijn.
De speler met de meeste dierenparen wint het spel.

Een spel van Babayaga
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De sma djuren sdker sin kompis. Hjalp dem att hitta kompisen!

Spelets gang:
<" Blanda alla kort och dela ut 4 kort till varje spelare som spelaren
lagger framfor sig med bildsidan uppat sa att alla kan se.
Resten av korten laggs i en hog med bildsidan nedat och den ar
plockhogen.

Den yngsta spelaren borjar och sedan gar spelturen medsols.

Nar det ar en spelares tur drar han eller hon ett kort och lagger det
framfor sig bredvid sina kort. Spelaren tittar noggrant pa sina kort och pa
de andra spelarnas kort. Det finns tre mojligheter:

- Antingen kan spelaren skapa ett par med ett av sina kort. | sa fall tar
spelaren de korten och lagger dem i en hog bredvid sig som vunna kort.
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- Eller sa kan spelaren bilda ett par genom att ta ett av sina kort och ett
av en annan spelare. | sa fall tar spelaren ett kort fran en annan spelare
och sitt eget kort och lagger dem i en hog bredvid sig som vunna kort.

Sedan gar turen vidare till nasta spelare.
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Spelets slut:
Omgangen tar slut nar alla par har férenats.
Vinnaren ar den som har fatt flest par.

Ett spel av Babayaga
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Alder: 2,5-5 ar

Indhold: 30 kort (15 par)

. Malet med spillet: Saml sa mange par som muligt

De sma dyr seger efter deres partner. Hjaelp dem!

Spilleregler:

‘ Bland alle kortene, og giv 4 kort til hver spiller, som laegger dem
foran sig med billedsiden opad.

Resten af kortene lagges i en bunke med billedsiden nedad, som man
tager fra.

Den yngste spiller starter, og man spiller i urets retning.

Nar det er en spillers tur, tages et kort op, som laegges foran ham/hende
ved siden af sine andre kort. Der kigges nagje pa egne kort og de andre
spilleres kort, og der er nu 3 muligheder:

- Enten har spilleren et par med sine egne kort. | sa fald tager spilleren
de relevante kort op og laegger dem i en bunke ved siden af som et stik.
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- Eller spilleren har et par med et af sine egne kort og et kort fra en anden
spiller. | sa fald tager spilleren den anden spillers kort plus sit eget og
laeger dem i en bunke ved siden af som et stik.

Derefter er det den naeste spillers tur.
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Spillets afslutning:
Spillet er slut, nar alle par er samlet.
Vinderen er den, der har flest par.

Et spil af Babayaga
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2 Bospacr: 2,5-5 net
@ B komnnekte: 30 kapToyek (15 nap)
—

]

@‘ Llesib urpbl: cobpatb GosiblLe Bcex nap
S

3BepATa MulyT Apyra. MomMoruTe UM Hanth ero!

Xog, vrpbl

< [epemeluanTe BCE KApPTOYKM M pasdanTe no 4 KapTOuKM KaxKAoMy
UrpoKy. OH KNageT mx nepe co6oi MLEBOM CTOPOHOM BBEPX, YTOBbI OHU
6bI/IM BUZHBI BCEM.

OcTasbHble KapToUKM MOJIOKMTE CTOMKOM JIMLEBOM CTOPOHOM BHMS.
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HaumMHaeT camblit MIaALWMIA MIPOK, a 3aTeM XOJ NepPeXoauT N0 YacoBOM
cTpesike.

MonyuuB NpaBo Xo4a, UrpoK GepeT KapTouKy M3 CTOMKM M KNAZeT ee nepej
CoGOM PAAOM CO CBOMMM KapToYKamu. OH BHMMATE/IbHO CMOTPUT CBOM
KapTO4KM M KapTOuKM ApYrux UrpokoB. BoamoxHoO 3 BapuaHTa:

- EC/M OH MOKET COCTaBUTb Napy M3 CBOMX KapTOYeK, OH GepeTt
COOTBETCTBYIOLME KAPTOUKM M KIAZET MX CTOMKOM PAAOM C CO60M. ITO ero
3apaboTaHHbIE KapTOYKM.
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- EC/M OH MOXET COCTaBMTb Mapy, MCMO/Ib30BaB OAHY M3 CBOMX KapTOueK
M KapTOUKY ApYroro Urpoka, oH 6epeT KapTouKy ZpYroro MrpoKa M CBO M
KNaZeT WX CTOMKOM PAZAOM C CO60M. ITO ero 3apaboTaHHbIe KapTOUKM.
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3aTem XOZ NepexoauT K CIeAyIolLemy Urpoky.
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KoHewl, urpbl
MapTua 3akaHYMBaETCA, KOrAa BCe mapbl COOPaHbI.
MobexaaeT TOT, y KOro MX GOJbLLE BCEX.

Asmop uepbl: Babayaga
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