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F Regles du jeu gsu D 5

De8a99ans | . 1joueur

Contenu du jeu:
16 jetons représentants 4 types d'habitat différents dans 4 couleurs,
40 cartes défis (4 niveaux de difficulté croissant).

But du jeu:
Compléter la grille avec les 16 jetons.

Déroulement du jeu:

Posez les 16 jetons sur la table et posez les cartes défis a coté.

Tirez une carte défi et tentez de remplir la grille avec les 16 jetons en
respectant les indications données :

- Chaque type d'habitat ne peut étre présent gu'une seule fois :

* par ligne,
* par colonne, =3
« et par zone colorée. Ta R

- Les zones colorées formées par les 4 jetons d'une méme couleur
doivent étre d'un seul tenant. Les formes possibles des zones de
couleur:



- Siune instruction est inscrite sur une case de la grille : il faut poser
un jeton correspondant a cette instruction.

Exemples:
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Chaque défi n'a qu'une seule solution.
Solutions en fin de livret.

Des défis d'Alain Brobecker
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From 8 to 99 years (- )1player

Contents:
16 tokens representing 4 types of habitat in 4 different colours,
40 challenge cards (4 levels of difficulty).

Aim of the game:
Complete the grid with the 16 tokens.

Playing the game:

Put the 16 tokens on the table and place the challenge cards next to
them. Take a challenge card and try to complete the grid with the 16
tokens according to the instructions given:

- Each type of habitat can only appear once:

* per line,
* per column, =N
« and per colour zone. Ta R

- Colour zones created by 4 tokens of the same colour should appear
as awhole. These are the possible shapes that colour zones can take:



- If a box on the grid contains an instruction, you must put down
a token that corresponds to that instruction.

For example:
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Each challenge has only one possible solution.
See solutions at the end of the booklet.

Des défis d'Alain Brobecker
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Von 8-99 Jahre (, = | 1Spieler

Inhalt:

16 Spielchips, auf denen 4 unterschiedliche Behausungsarten
in 4 verschiedenen Farben abgebildet sind, 40 Aufgabenkarten
(4 Schwierigkeitsstufen).

Ziel des Spiels:
Alle 16 Spielchips auf dem Raster ablegen.

Spielablauf:

Die 16 Spielchips auf den Tisch legen und daneben die Aufgaben-
karten platzieren. Eine Aufgabenkarte vom Stapel nehmen und ver-
suchen, das Raster mit den 16 Spielchips zu fiillen. Dabei miissen die
folgenden Vorgaben beachtet werden:

- Jede Behausungsart darf nur einmal vorkommen:

* pro Zeile, y
* pro Spalte, A\
« pro Farbfeld. AT7a R

- Die Farbfelder bestehend aus 4 Spielchips derselben Farbe missen
zusammenhdngend sein. Folgende Anordnungen der Farbfelder
sind mdglich:




- Wenn ein Feld des Rasters eine Anweisung enthalt, darf auf diesem
nur der entsprechende Spielchip abgelegt werden.

Beispiele:
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Fir jedes Ratsel gibt es nur eine einzige Losung.
Lésungen am Ende der Spielanleitung.

Rdtsel von Alain Brobecker
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Van 8 tot 99 jaar 1speler

Inhoud:
16 fiches met 4 verschillende typen huizen in 4 kleuren,
40 uitdagingskaarten (4 moeilijkheidsniveaus).

Doel van het spel:
De kaart volmaken met de 16 fiches.

Verloop van het spel:

Leg de 16 fiches op tafel en leg de uitdagingskaarten ernaast. Trek
een uitdagingskaart en probeer de kaart vol te maken met de 16
fiches waarbij de volgende regels gelden:

- Elk type huis mag slechts één keer voorkomen per:

* rij,
* per kolom, =3
* en per kleurenzone. Ta R

- De kleurenzones die door de 4 fiches van dezelfde kleur worden
gevormd, moeten een samenhangend geheel vormen. De kleuren-
zones kunnen de volgende vormen hebben:




- Als er een instructie op een vakje staat, moet een fiche worden
geplaatst die overeenkomt met deze instructie.

Voorbeelden:
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Per uitdaging is slechts één oplossing mogelijk.
Oplossingen achter in het boekje.

Een spel van Alain Brobecker
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De 8 a 99 afios 1jugador

Contenido del juego:
16 fichas que representan 4 tipos de viviendas de 4 colores diferentes;
40 cartas de desafio con 4 niveles de dificultad.

Objetivo del juego:
Completar el tablero con las 16 fichas.

Desarrollo del juego:

Colocar las 16 fichas en la mesa con las cartas de desafio al lado.
Escoger una carta de desafio e intentar completar el tablero con las
16 fichas, respetando las instrucciones:

- Cada tipo de vivienda puede estar presente una sola vez:

* por lineg;
* por columna;
« por zona de color. Ta R

- Las zonas de colores formadas por las 4 fichas de un mismo color
deben pertenecer al mismo jugador. Las zonas de color pueden pres-
entar las siguientes formas:



- Si una casilla del tablero contiene instrucciones, es obligatorio
colocar una ficha que respete dichas instrucciones.

Ejemplos:
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Cada desafio tiene una sola solucién posible.
Las soluciones se encuentran al final de las instrucciones.

Un juego de Alain Brobecker
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I Regolamento del gioco gsu D 7

Dagli 8 ai 99 anni 1giocatore

Contenuto della scatola:
16 pedine raffiguranti 4 tipi di abitazioni diverse in 4 colori, 40 carte
Sfida (4 livelli di difficolta).

Scopo del gioco:
Completare la tabella con le 16 pedine.

Svolgimento del gioco:

Sistemare le 16 pedine e le carte Sfida sul tavolo. Pescare una carta
Sfida e tentare di completare la tabella con le 16 pedine rispettando
le seguenti regole:

- Ogni tipo ti abitazione pu0 apparire una sola volta:
* perriga,

* per colonna, =N
* e per zona colorata. Ta R

- Le zone colorate formate dalle 4 pedine dello stesso colore devono
essere contigue. Le forme possibili per le zone colorate sono
le sequenti:



- Se una casella della tabella contiene un'istruzione € necessario
posizionare una pedina corrispondente all'istruzione.

Esempi:
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Ogni sfida ha un'unica soluzione possibile.
Le soluzioni sono indicate alla fine del libretto.

Sfide inventate da Alain Brobecker
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Dos 8 aos 99 anos 1jogador

Contetdo do jogo:
16 pecas representando 4 tipos de casas diferentes em 4 cores,
40 cartdes de desafio (4 niveis de dificuldade crescente).

Objetivo do jogo:
Completar a grelha com as 16 pecas.

Desenrolar do jogo:

Coloca as 16 pegas na mesa e coloca as cartas de desafio ao lado. Tira
uma carta de desafio e tenta preencher a grelha com as 16 pecas,
respeitando as instrugdes dadas:

- Cada tipo de casa apenas pode estar presente uma sé vez:

* em cada linha,
* em cada coluna,
* e em cada zona colorida.

- As zonas coloridas formadas pelas 4 pecas da mesma cor devem
estar juntas. As formas possiveis das zonas de cor sdo:



- Se uma instrucdo estd inscrita numa casa da grelha, deve ser colo-
cada uma peca que corresponda a esta instrucdo.

Exemplos:
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Cada desafio tem apenas uma solucdo possivel.
Solugdes no final do livrete.

Um jogo de Alain Brobecker
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Fra 8 til 99 ar CD1 spiller

Spillets indhold:
16 jetoner, som svarer til 4 typer forskellige beboere i 4 farver,
40 udfordringskort (4 svaerhedsgrader).

Malet med spillet:
Udfyld pladen med de 16 jetoner.

Spilleregler:

Laeg de 16 jetoner pa bordet, og laeg udfordringskortene ved siden af
dem. Traek et udfordringskort, og prgv at udfylde pladen med de 16
jetoner, idet folgende skal overholdes:

- Hver type beboer vere til stede én gang:

* pr. linje,
* pr. kolonne, =3
« og pr. farvet zone. Ta R

- De farvede zoner, der dannes af de 4 jetoner i samme farve, skal
vaere uden afbrydelser. De mulige former for farvezonerne er:



- Hvis et felt pd pladen indeholder en instruks, skal man laegge en
jeton i feltet, der svarer til denne instruks.

Eksempler:
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Alle udfordringer har kun én mulig Igsning.
Lgsninger i slutningen af haeftet.

Et spil af Alain Brobecker
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Fran 8 till 99 ar 1spelare

Innehall:
16 spelpjaser med bilder av 4 olika typer av boenden i 4 farger,
40 spelbrickor (4 stigande svarighetsgrader).

Spelets mal:
Fylla rutnatet med de 16 spelpjaserna.

Spelets gang:

L&gg ut de 16 spelpjdserna pa bordet och l&dgg spelbrickorna i en
hdg bredvid. Dra en spelbricka ur hégen och fyll rutndtet med de 16
spelpjaserna. Nedanstaende regler maste féljas:

- Varje typ av boende far bara finnas med en enda gang:

* perrad,
* per kolumn, =N
« och per fargad ruta. Ta R

- De férgade rutorna som bildas av de 4 fargade spelpjdserna maste
hdnga ihop. Méjliga former foér de fargade rutorna:



- Om det star en anvisning i ndgon av rutorna maste spelaren ldgga
den angivna pjdsen.

Exempel:
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Varje uppgift har bara en méjlig I16sning.
Lésningarna anges i slutet av haftet.

Spelbrickorna har skapats av Alain Brobecker
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8-99 net 1 nrpok

KU

B komnnekTte
16 XKeTOHOB C U306paxKeHnem 4 TUMOB XKL B 4 LBEeTaX,
40 KapToueK «3afiaHune» (4 ypoBHsA CIIOXKHOCTN).

Lenb urpsl
3anonHMTb UrpoBoe norse 16 }keToHamu.

Xop urpbl

Monoxwute 16 XeTOHOB Ha CTON. KapToukn «3afaHne» MonoXKmTe pAgoM.
BosbMmuTe ntobyto KapTOUKy «3afjaHne» 1 MonpoObyiiTe 3anofHUTbL UFPOBOe
none 16 xxeToHamy, co6niofan cneayowe npasuna:

- Ka)K,ElbIVI TUMN XXNNNLWA MOXHO MOJTIOXKNTb TOTbKO OAINH Pa3:

« B CTPOKE,

oo B I

+ O[]HOL|BETHOW 30HE. LN

- OgHOLBETHbIe 30Hbl COCTOAT K3 4 KETOHOB OOHOMO LIBETA, NeXalmx
pagom. BoamoxHbl cnegytolye GopmMbl OfHOLBETHBIX 30H:




- Ecnu B KneTke nons ectb «ycnoBue», Ha 3Ty KNEeTKy cneayet 06nA3aTenbHO
MONOXNTb XKETOH, COOTBeTCTByIOLIJ,VIIz 3TOMY yCnoButo.

Hanpumep:
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[InA Kaxporo 3afaHnA eCTb TONbKO OJHO peLweHne.
PewweHnsa YKa3aHbl B KOHUe 6p0LUIOpr.

3apaHun: AneH bpobeke
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DJECO

3, rue des Grands-Augustins
75006 - Paris - France
www.djeco.com

Attention. Petits éléments. Warning. Small parts. Achtung.
Kleine Teile. Advertencia. Partes pequefias. Avvertenza. Piccole parti.
Atencdo. Pecas de pequenas dimensdes. Waarschuwing.

Kleine onderdelen. Varning. Sma delar. Advarsel. Sma dele.
Advarsel. Sma deler. BHumaHume. ManeHbK1e 4acTu.
Mpostdotoinan. Mwkp& pépn.




