
                                                                                                                                            
                                                       
                  

agatinsvet.si – ustvarjalne, lesene in didaktične igre, šolske potrebščine in torbe 
To besedilo je intelektualna last družbe K+L NET, s.r.o. (upravljalec www.agatinsvet.si) in se brez njenega soglasja ne sme distribuirati, 
spreminjati ali kako drugače uporabljati v komercialne namene. 

DJ05103 Pozor, volk! 
 
Starost: 5–10 let | Število igralcev: 2–4 | Dolžina igre: 15 minut 
 
Vsebina: 42 kart z živalmi + 6 kart z volkom. 
 
Cilj igre: Zbrati vse družine (7 družin), preden pride volk. 
 

Priprava igre:  
Na mizo položite karte z volkom, tako da so oštevilčene strani obrnjene navzgor. 
(glejte primer na sliki).  
 
Premešajte karte z živalmi in razdelite karte glede na število igralcev: 
2 igralca – vsak dobi 5 kart, 3 igralci – vsak dobi 4 karte in 4 igralci – vsak dobi 3 
karte. 
Preostale karte predstavljajo kupček za jemanje novih kart s slikami obrnjenimi 
navzdol. Igrajte v smeri urinega kazalca. Igralci se dogovorijo, kdo bo začel. 
 
Igralci se lahko med igro pogovarjajo o kartah, ki jih imajo v rokah (ne smejo si jih kazati). Cilj je, da igralci igrajo tako, da 
olajšajo polaganje kart naslednjemu igralcu in da ne blokirajo igre. 
 
Pravila igre:  
Igralec, ki je na vrsti, položi eno od svojih kart na sredino mize. Lahko: 

- ustvari novo družino, in sicer tako, da položi katero koli karto te nove družine, 

- dopolni že ustvarjeno družino. V tem primeru mora karta, ki jo je položil, upoštevati številčno zaporedje. (Primer: če je 
karta št. 4 določene družine že položena, lahko igralec položi le karto 3 ali 5 iz te družine.) 

 
Opomba: Igralec, ki položi šesto karto določene družine, reče "družina" in lahko ponovno igra. 

Igralec, ki ne more odložiti nobene od svojih kart, obrne eno šestih volčjih kart (najprej obrnite karto št. 1, nato št. 2 itd.). 

Na koncu svoje poteze igralec potegne toliko kart s kupčka, da jih bo imel enako število kot na začetku igre (5 kart, če igrata 2; 
4 karte, če so 3 igralci; in 3 karte, če so 4 igralci). Igro nadaljuje naslednji igralec.  
 

Kdo zmaga? 
Če igralcem uspe sestaviti vseh sedem popolnih družin, zmagajo vsi! Če pa so morali prej obrniti vseh šest volčjih kart, je 
tokrat zmagal volk, igralci pa so izgubili. 
 

 
 
 
 
 
Opozorilo: Bodite previdni pri malih koščkih.        Avtor igre: Cyril Fay 

https://www.agatinsvet.si/
http://www.agatinsvet.si/?fbclid=IwAR0VhZvnDdV9oeMbtTVgERrlCQ2FrdVu7iLGkCIT6c0UnM3gGCvJH31CoqY

