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Régle du jeu 4-12years 2-4joueurs

1 piste de lancer avec 9 clapets,
2 dés, 1bloc-notes, 1 crayon.

A chaque manche : fermer le plus
grand nombre de clapets avant d'étre bloqué.

A la fin des 5 manches : &tre le joueur qui a
marqué le moins de points.

En début de manche, tous les clapets sont relevés.

Une partie se joue en 5 manches.
A chague manche, les joueurs ont 1tour de jeu. A leur tour de jeu, les joueurs
lancent les dés jusqu'a ce qu'ils ne puissent plus fermer de clapet.

Le ler joueur lance les deux dés : il a alors plusieurs solutions et peut fermer
un ou deux clapets.

+ Grace au dé de couleur : le joueur peut fermer 1 des clapets de la couleur
indiquée.

» Grace au dé animal : le joueur peut fermer 1des clapets portant I'animal
indiqué.
NB : Chaque dé ne peut étre utilisé que pour fermer 1 clapet.

 Le joueur peut aussi fermer le clapet correspondant a la couleur du dé ET a
I'animal. Mais dans ce cas il ne ferme qu'un seul clapet.
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le joueur obtient t et . aux dés.

Il peut fermer:

SOIT SOIT

®- 208 H

Puis, le joueur relance les deux dés jusqu'a étre bloqué, c'est-a-dire ne plus
pouvoir utiliser les 2 dés pour fermer un ou deux clapets.

Son tour de jeu est alors terminé.

Il compte le nombre de clapets restés ouverts et marque ce chiffre qui consti-
tuera son nombre de points pour cette manche.

Si un joueur réussit a fermer tous les clapets lors de son tour de jeu, il fait un
« shut the box ». Dans ce cas, il marque O point.

C'est ensuite au joueur suivant de jouer, il reléve tous les clapets et lance les
dés jusqu'a étre bloqué. Et ainsi de suite...

A la fin des 5 manches, chaque joueur additionne les points qu'il a marqués a
chague manche.

Le gagnant est celui qui totalise le moins de points.
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m Game rules | €3

Contents: 1dice tray with 9 flaps, 2 dice,
1 notepad, 1 pencil.

Aim of the game: In each round: close as many
flaps as possible before you become stuck.
After 5 rounds: be the player who has scored
the fewest points.

Game set-up: At the start of a round, flip up all of the flaps to an open
position.

How to play: A game is played in 5 rounds. In each round, each player has
1turn. When it is their turn to play, each player rolls the dice until they are
unable to close any more flaps.

The first player throws the two dice: the player then has several options to
choose from and can close one or two flaps.

» Using the coloured die: the player can close 1 flap that matches the colour
rolled.

« Using the animal die: the player can close 1 flap that matches the animal
rolled.

Please note: Each die can only be used to close 1 flap.

» The player can also close the lid that matches the colour AND the animal on
the die. But in that event, they can only close one flap.
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For example: A player rolls a t and a . with the dice.

They can close:

EITHER OR

O O O O OO

Next, the player rolls the two dice again and again until they become stuck, i.e.,
they are unable to use the two dice they have rolled to close one or two flaps.
This ends their turn.

The player then adds up the number of flaps that are still open, which makes up
their score for that round.

If the player succeeds in closing all the flaps in their turn, they have “shut the
box". In that event, they score O points.

It is then the next player’s turn to raise all the flaps and play, rolling the dice
until they have become stuck. And so on...

Who is the winner?
After 5 rounds, each player adds up the points they have scored in each round.
The winner is the player with the lowest total number of points.
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m Spielregeln | €3

Inhalt: 1Wurfelkdstchen mit 9 Klappen, 2 Wiirfel,
1 Notizblock, 1 Bleistift.

Ziel des Spiels: In jeder Runde: So viele Klap-
pen wie mdglich schliefen, bevor man blockiert
ist. Am Ende von 5 Runden hat der Spieler mit
den wenigsten Punkten gewonnen.

Spielvorbereitung: Zu Beginn der Runde werden alle Klappen gedffnet.

Spielablauf: Eine Partie besteht aus 5 Runden. In jeder Runde spielt jeder
Spieler 1-mal. Ist ein Spieler an der Reihe, wiirfelt er so lange, bis er keine
Klappe mehr schliefen kann.

Der erste Spieler wiirfelt mit beiden Wirfeln: Er hat mehrere Mdglichkeiten
und kann eine oder zwei Klappen schliefen.

« Farbiger Wirfel: Der Spieler kann 1der Klappen in der gewtrfelten Farbe
schlief3en.

» Tierwirfel: Der Spieler kann 1 der Klappen mit dem gewdrfelten Tier
schliefen.
Hinweis: Pro Wirfel darf nur 1 Klappe geschlossen werden.

» Der Spieler kann auch diejenige Klappe schliefen, die der Farbe des Wr-
fels UND des Tieres entspricht. In diesem Fall darf er jedoch nur 1 Klappe
schliefen.
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Beispiel: Der Spieler wirfelt t und ‘

Er darf folgende Klappen schliefen:

ENTWEDER ODER
O O O O OO
t oder t und oder ‘.

Im Anschluss wirfelt der Spieler erneut mit beiden Wirfeln, bis er blockiert ist,
d. h. bis er mit den beiden Wirfeln nicht mehr eine oder zwei Klappen schliefen
kann.

Sein Spielzug endet dadurch.

Die Anzahl der offenen Klappen vermerkt er als Ergebnis seiner Runde.

Gelingt es einem Spieler, alle Klappen in einem Spielzug zu schliefen, erzielt er
ein ,,Shut the box". In diesem Fall vermerkt er O Punkte.

Danach ist der nachste Spieler an der Reihe, der alle Klappen 6ffnet und so
lange wirfelt, bis er blockiert ist. Und so weiter ...

Wer gewinnt?

Am Ende der 5 Runden zahlt jeder Spieler die Punkte zusammen, die er pro
Runde erzielt hat.

Gewonnen hat der Spieler mit den wenigsten Punkten.



Reglas del juego 4-12 afios 2-4jugadores

1 pista para tirar los dados
con 9 fichas, 2 dados y 1 bloc de notas, 113piz.

en cada mano: tumbar el
mayor nimero de fichas antes de quedarse
blogueado.
Al final de las 5 manos: ser el jugador que haya
obtenido menos puntos.

al principio de la mano, se levantan todas las fichas.

cada partida se juega en 5 manos.
Durante cada mano, los jugadores tienen un turno. Durante el turno,
cada jugador tira los dados hasta que ya no pueda tumbar ninguna ficha mds.

El primer jugador tira los dos dados. Tiene varias soluciones: puede tumbar
una o dos fichas.

« Gracias al dado de color: el jugador puede tumbar 1de las fichas del color
indicado.

+ Gracias al dado de animal: el jugador puede tumbar 1de las fichas que mues-
tra el animal indicado.

Nota: cada dado sirve para tumbar 1sola ficha.

 El jugador también puede tumbar la ficha que se corresponde con el color
Y el animal del dado. En ese caso, solo puede tumbar una sola ficha.
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el jugador tira los dados y saca t y . .

Puede tumbar:
0 BIEN

A continuacién, el jugador vuelve a tirar los dos dados hasta que se quede
bloqueado, es decir, hasta que ya no pueda utilizar los 2 dados para tumbar
una o dos fichas.

En ese momento terminara su turno.

Entonces, deberd contar el nimero de fichas que se han quedado levantadas
para saber los puntos que ha sacado en esta mano, y anotarlos.

Siunjugador consigue tumbar todas las fichas durante su turno, consigue un
"'shut the box". En ese caso, anotara O puntos.

Entonces empezara el turno del jugador siguiente: este deberd levantar todas
las fichas y tirar los dados hasta que se quede blogueado. Y asi sucesiva-
mente...

Al final de las 5 manos, cada jugador suma los puntos que ha obtenido en cada
mano.
El jugador que haya sumado menos puntos es el que gana.



Regolamento del gioco 4-12 anni 2-4giocatori

1 pista per il lancio dei dadi
con 9 sportellini, 2 dadi, 1 blocco note, 1 matita.

a ogni manche: abbassare il
maggior numero di sportellini prima di essere
bloccati. Alla fine delle 5 manche: essere il
giocatore che ha segnato meno punti.

all'inizio della
manche, tutti gli sportellini sono alzati.

una partita &€ composta da 5 manche.
A ogni manche, i giocatori hanno 1turno di gioco. Al proprio turno,
ogni giocatore lancia i dadi fino a quando non ha piu sportellini da abbassare.

I11° giocatore lancia i due dadi: ha quindi pit soluzioni e pud abbassare uno o
due sportellini.

« Grazie al dado coni colori, il giocatore puo abbassare 1degli sportellini del
colore indicato.

« Grazie al dado con gli animali, il giocatore pu0 abbassare 1degli sportellini
che raffigura I'animale indicato.

N.B.: ogni dado puo essere utilizzato solo per abbassare 1sportellino.

- |l giocatore puo anche abbassare lo sportellino corrispondente al colore del
dado E all'animale. Ma in quel caso, chiude un solo sportellino.
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il giocatore tira i dadi e ottiene t e . .

Puo abbassare:

# 2O B H

Poi il giocatore rilancia i due dadi fino a che non rimane bloccato, ossia fino a
quando non pud pit utilizzare i 2 dadi per abbassare uno o due sportellini.

A questo punto, il suo turno di gioco e terminato.

Somma gli sportellini rimasti aperti e segna il numero ottenuto, che rappre-
senta il suo numero di punti per questa manche.

Se un giocatore riesce ad abbassare tutti gli sportellini durante il suo turno di
gioco, fa un "shut the box". In questo caso, segna O punti.

Il gioco passa quindi al giocatore successivo, che rialza tutti gli sportellini e
lancia i dadi fino a essere bloccato. E cosi via...

Alla fine delle 5 manche, ogni giocatore somma i punti che ha segnato in cias-
cuna manche.

Il vincitore e il giocatore che totalizza il minor numero di punti.
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m Regras do jogo | (%)

Contetdo da embalagem:1pista de lancamento
com 9 tampas, 2 dados, 1 bloco-notas, 11apis.

Objetivo do jogo: Em cada jogada: fechar

o maior nimero de tampas antes de ficar
blogueado.

No fim de 5 jogadas: ser o jogador que marcou
o0 menor nimero de pontos.

Preparacdo do jogo: No inicio da jogada, todas tampas estdo levantadas.

Como jogar: Uma partida compreende 5 jogadas.
Em cada jogada, cada jogador joga uma vez. Quando chega a sua vez de jogar,
o jogador lanca os dados até ndo poder fechar mais tampas.

01°jogador lanca os dois dados e em func¢do do resultado, pode fechar uma
ou duas tampas.

» Gracas ao dado de cor, o jogador fecha 1das tampas dessa cor.
» Gracas ao dado animal, o jogador fecha 1das tampas exibindo esse animal.

Nota: Cada dado sé pode ser utilizado para fechar 1 tampa.

» O jogador também pode fechar a tampa que corresponde simultaneamente
a cor E ao animal do dado. Mas, nesse caso, ele s6 fecha uma tampa.
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Por exemplo: o jogador obtém t e ‘ quando langa os dados.

Ele pode fechar
QUER OU SEJA

O O
quer t e

Depois, o jogador volta a lancar os dois dados até ficar bloqueado por ndo
poder utilizar os 2 dados para fechar mais tampas.

Termina assim a sua vez.

Ele conta o nimero de tampas que ficaram abertas e marca esse total que é o
seu resultado para essa jogada..

Quando um jogador consegue fechar todas as tampas numa Unica jogada, ele
faz um “shut the box". Nesse caso, ele marca O pontos.

Em sequida, é a vez do jogador sequinte que abre todas as tampas e langa os
dados até ficar blogueado. E assim sucessivamente...

Quem ganha?

No final das 5 jogadas, cada jogador soma os pontos que obteve em cada
jogada.

O vencedor é o jogador com menos pontos.




Spelregels 412 jaar I‘Fﬁ"i 2-4 spelers

1spelkistje met 9 kleppen,
2 dobbelstenen, 1 blocnote, 1 potlood.

Bij elke ronde: zoveel
mogelijk kleppen sluiten tot je niet verder kunt.
Na 5 rondes: de speler zijn die het laagste
aantal punten heeft gescoord.

Aan het begin van de ronde worden alle kleppen
rechtop gezet.

Een partij wordt in 5 rondes gespeeld. In elke ronde zijn alle spe-
lers 1keer aan de beurt. De spelers gooien om de beurt met de dobbelstenen
tot ze geen kleppen meer kunnen sluiten.

De eerste speler gooit met de twee dobbelstenen. Hij heeft meerdere moge-
lijkheden en kan één of twee kleppen sluiten.

« Met de kleurendobbelsteen mag de speler 1klep in de afgebeelde kleur
sluiten.

» Met de dierendobbelsteen mag de speler 1 klep met het afgebeelde dier
sluiten.

NB: Met elke dobbelsteen mag maar 1klep worden gesloten.

» De speler mag ook de klep sluiten die overeenkomt met de kleur van de dob-
belsteen EN het dier. Maar in dit geval sluit hij maar één klep.




O O
de speler gooit t en . met de dobbelstenen.

Hij kan de volgende kleppen sluiten:

OFWEL OFWEL

% %07 B

De speler gooit vervolgens opnieuw met beide dobbelstenen tot hij niet meer
verder kan, d.w.z. dat hij niet langer de 2 dobbelstenen kan gebruiken om één
of twee kleppen te sluiten.

De beurt van deze speler is dan voorbij.

Hij telt het aantal kleppen dat nog overeind staat en noteert dit cijfer als het
aantal punten voor die ronde.

Als een speler erin slaagt om tijdens zijn beurt alle kleppen te sluiten, heeft hij
een ‘shut the box'. In dit geval krijgt hij O punten.

Dan is de volgende speler aan de beurt. Hij zet alle kleppen rechtop, gooit met
de dobbelstenen en speelt tot hij niet verder kan. En zo gaat het spel verder.

Na 5 rondes telt elke speler de punten op die hij tijdens elke ronde heeft
behaald.

De winnaar is degene met het laagste puntenaantal.



Spelregler 4—12 ar 2-4 spelare

1spelplan med 9 klaffar,
2 tarningar, 1 anteckningsblock, 1 penna.

Per spelomgang: Att félla ner
sa manga klaffar som méjligt.
Efter 5 spelomgangar: Att ha ldgst poédng.

| bérjan av varje spelomgang &r klaf-
farna uppfallda.

Spelet spelas i 5 omgangar. Vid varje spelomgang spelar spe-
larna 1gang var. Den spelare som star pa tur kastar tarningarna till dess att
det inte Idngre gar att falla ner fler klaffar.

Den férsta spelaren kastar de tva tarningarna: Han/hon har da flera alternativ
och kan félla ner en eller tva klaffar.

« Med fargtarningen: Spelaren kan falla ner 1 av klaffarna i den angivna fargen.

» Med djurtarningen: Spelaren kan falla ner 1 av klaffarna med det angivna
djuret.

0BS! Varje tarning kan endast anvandas for att falla ner 1 klaff.

« Spelaren kan &ven vélja att filla ner en klaff som motsvarar bade fargen OCH
djuret. Men i sddana fall fills endast en klaff ner.
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Spelarens tarningar visar t och ‘ .

Spelaren kan da félla ner
ANTINGEN ELLER BARA

Sedan kastar spelaren tdrningarna igen, dnda tills det inte l&ngre gar att félla
ner en eller tva klaffar med hjélp av de 2 tarningarna. Spelarens tur &r da éver.
Spelarens antal klaffar som dnnu inte ar nedfdllda motsvarar spelarens poang
fér spelomgangen.

Om en spelare lyckas félla ner alla klaffarna under sin spelomgang har spelaren
lyckats att "shut the box" (stdnga Iddan). Spelaren far i sa fall O poang.

Turen gar vidare till ndsta spelare som faller upp alla klaffarna och sedan kas-

tar tdrningarna sa lange det gar att félla ner klaffar. Och sa fortsétter det ...

Efter 5 spelomgangar réknar spelarna sina sammanlagda poang.
Den spelare som har ldgst podng vinner spelet.



m Spilleregler S ﬁﬁ?\

1 kastebakke med 9 lager,
2 terninger og 1 notesblok, 1 blyant.

At lukke flest mulige lager i
hver runde til man ikke kan komme laengere.
At vaere den, som har ferrest point ndr de 5
runder er slut.

Hver runde begynder med, at alle Idgerne abnes.

Der er 5 runder i hvert spil. Hver spiller har 1tur i hver
runde. Spillerne skiftes til at kaste terningerne, indtil man ikke kan lukke flere
lager.

Den fgrste spiller kaster de 2 terninger og har mulighed for at lukke 1 eller 2
lager.

- Med farveterningen kan spilleren lukke 1af Idgerne i den angivne farve.
« Med dyreterningen kan spilleren lukke 1af Idgerne med det angivne dyr.

NB: Hver terning kan kun bruges til at lukke 113ge.

- Spilleren kan ogsa valge at lukke Idgen med den angivne farve OG det
angivne dyr. | dette tilfaelde lukker man kun 1 lage.
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spilleren far tog.med terningerne.

Han/hun kan lukke,
ENTEN ELLER

®-=0-0 8

Herefter kaster spilleren de 2 terninger, indtil han eller hun ikke kan lukke flere
ldger med dem.

Turen er slut.

Man teller sa antallet af 1dger, som stadig er abne, og det tal er det antal point,
man far.

Hvis det Iykkes en spiller at lukke alle lager i Igbet af en tur, har han/hun lavet
en shut the box. Hvis det Iykkes, far man O point.

Herefter er det naeste spillers tur. Alle Idger abnes, og terningerne kastes, indtil
spilleren ikke kan komme laengere. Og sa fremdeles...

Nar man har spillet 5 runder, taller hver enkelt spiller sine point sammen fra
hver runde.

Vinderen er den, som har feaerrest point.



MpaBuna nrpobi 4-99 net 2-4yrpoka

1 nrposoe nosne c9
foujeykamu, 2 Kybuka, 1 6nokHoT, 1 KapaHaalLw.

B Ka)XAOM payHe onyCTUTb Kak
MOHO 6osiblue pouleyek, Noka He 3aKoH4YaTcA
BO3MOXHble BapnaHTbI.

HabpaTb HavMeHbLIee KONNYeCcTBO WTPapHbIX
OYKOB 3a 5 payH[OB.

B Hauane payHAaa Bce AoLieUKIN NMOAHATDI.

MapTrsa cocTouT 13 5 payHAoB. B KaX4oM payHAe BCe UTPOKM
BbIMOJHAIOT Mo 1 xoAy. Bce urpokm no ouepean 6pocatoT Ky6rKm fo Tex nop,
noKa 60sbLLe He CMOTYT OMYCTUTH JOLLEUKY.

MepBbiii Urpok 6pocaeT 06a Ky6rKa. 3aTemM OH MOXET OMyCTUTb OAHY MU ABe
JOLLEYUKN.

- bnarogaps Ky6uKy «L{BET» UTPOK MOXET ONyCTUTb 1 13 foLieUeK BbiMaBLIero
uBeTa.

- Bnarogaps Ky6uKy «<KMBOTHOE» UTPOK MOXET ONyCTUTb 1 13 fioLeyeK C
BbIMABLUMM >KNBOTHBIM.

NB: Kaxxabili Ky6rk no3BonseT onycTuTb TONbKO 1 AOLLEYKY.

« VIrpok Tak»e MOoXeT onyCTWTb AOLLEYKY, COOTBETCTBYIOLLYIO OAHOBPEMEHHO
uBeTy KybuKa U xmBoTHOMy. Ho B TaKOM ciiy4ae OH onycKaeT TONbKO OfHY

AoLlieykKy.
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y NrpokKa Bbinann Ky6VIKVI t n . .

OH moxeT 3aKpbITb:

MBO IMBO

3aTem Urpok cHoea 6pocaeT Ky6uKM JO TeX MOp, MOKa HE CMOXET MUCMOJb30BaTh 2
KyOUKa, 4TOBbI OMYCTUTL O4HY UV ABE AOLEUKN.

Torpa ero xop 3akaHuMBaeTCA.

OH cumMTaeT ocTaBLIMECA NOAHATBLIMYI AOLEUKM U 3aMUCbIBAET UX YMCII0, KOTOPOE
COOTBETCTBYET KONNYECTBY ero WTpadHbIX OYKOB B JaHHOM payHAe.

Ecnn urpoky yaanocb onyctuTb BCe [OLEYKM, 3HAUUT OH «3aKPbiil KOPOOKY».
B Takom cnyyae oH nonyyaet 0 WTpadHbIX OYKOB.

3aTeMm xof NepexoaunT K cregyiolemy nrpoky. OH NOAHMMAET BCe JOLEYKN 1
6pocaeT KybMKmM 4O TeX NOpP, MOKA Y HEFO He 3aKOHYaTCA BapmuaHTbl xoaa. U Tak
nanee.

Mo OKOHYaHWKW 5 payHA0B KaXblll ITPOK CYMMUPYET CBOU LUTPAadHbIE OYKN.
MobexpaeT TOT, KTO Habpan HaMMeHbLLee KONNMYECTBO WTPAadHbIX OUKOB.
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