‘ LOTTO GAME

| == INSTRUCTION e

The lottery consists of 6 rectangular boards and 36 tokens. You can play it in many
ways. The basic principle is the same — you must place the tokens in the right places
on the boards.

Variant 1. For the youngest players

Prepare 1 board and 6 matching tokens. The player’s task is to find on the board
the objects shown on the tokens and put the tokens on the right places.

Variant 2. For advanced players

Spread out 2, 3, 4, 5 or 6 boards (adjust the number according to
the player’s level) and place matching shuffled tokens in the middle. )
The idea of the game is to place all the tokens in right places. &

Give each player one board and place corresponding tokens

“— with their reverse sides (logo of Captain Smart) up. One by one,
each participant uncovers one token. If the illustration on the token
does not match their board, the token comes back in place, with
the reverse side facing up. Other players observe the tokens while
uncovered and try to remember where the drawings matching their
boards are. Whoever collects all the tokens first becomes a master

¢ »,{ of sharp eye and great memory.

Variant 4. For 2-6 smarties

Give each player one board. Spread tokens matching the boards with the
illustrations facing up. The players’ task is to find right tokens that match their
boards as quickly as possible and place them in right places. Now all tricks are
allowed: you can grab your opponents by their hands, cover their eyes,

and swap the board just to make it harder for other players
to complete their boards.

'%’ For more inspiring games, puzzles and jigsaws, see
www.CaptainSmart.eu
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ER ANWEISUNG

Die Lotterie besteht aus 6 rechteckigen Spielbrettern und 36 Chips. Du kannst
mehrere Varianten des Spiels ausprobieren. Das Grundprinzip ist dasselbe - man
ordnet die Chips den Brettern zu und platziert sie an geeigneten Stellen.

Variante 1. Fiir Spieleinsteiger

Bereite 1 Speilbrett und 6 passende Chips vor. Die Aufgabe des Spielers ist es,
die auf dem Spielbrett abgebildeten Gegenstdnde zu finden und die Chips darauf
zu platzieren.

Variante 2. Fiir Genies

Nimm 2, 3, 4, 5 oder 6 Bretter (passe die Anzahl dem Niveau des Spielers an) und
mische die passenden Chips in der Mitte. Das Spiel besteht darin, alle Chips an den
richtigen Stellen zu platzieren.

Gib den Spielern jeweils ein Spielbrett und platziere die entsprechenden Chips
mit der Riickseite (Logo des Captain Smart) nach oben. Jeder Teilnehmer deckt
einen Chip auf. Wenn die Abbildung auf dem Chip nicht auf das Brett passt, geht
der Chip mit der Riickseite nach oben an seinen Platz zuriick. Die anderen Spieler
beobachten, wie die Chips aufgedeckt werden, und versuchen sich zu merken, wo
sich die Zeichnungen befinden, die zu ihren Brettern passen. Wer zuerst alle Chips
einsammelt, wird zum Meister des scharfen Blicks und des guten Gedachtnisses.

Variante 4. Fiir 2-6 Streichemacher

Gib den Spielern jeweils ein Spielbrett. Lege die passenden Chips mit den
Abbildungen nach oben. Die Aufgabe der Spieler ist es, so schnell wie mdglich

die Chips zu finden, die zu ihrem Brett passen, und sie an den richtigen Stellen

zu platzieren. Jetzt sind alle Tricks erlaubt: Du kannst deine Gegner an den Handen
fassen, ihnen die Augen zuhalten und die Spielbretter wechseln, del um es ihnen
schwerer zu machen, ihre Chips zu sammeln.

Weitere inspirierende Spiele, Ratsel und Puzzlespiele gibt es auf unserer Website
www.CaptainSmart.eu

1§ REGLE DU JEU

Le Loto se compose de 6 planches rectangulaires et 36 jetons. Plusieurs fagons de
jouer sont possibles. Le principe est toujours le méme: il faut associer les jetons aux
planches et les placer aux bons endroits.
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Variante 1. pour les lutins

Préparez 1 planche et 6 jetons associés a la planche. Le but du jeu est de repérer sur
la planche les éléments représentés sur les jetons et placer les jetons dessus.

Variante 2. pour les braves

Disposez 2, 3, 4, 5 ou 6 planches (le nombre de planches dépend du niveau des
participants). Au milieu, mélangez les jetons des planches. Le but du jeu est de
placer tous les jetons aux bons endroits.

Distribuez une planche a chaque joueur. Disposez les jetons des planches, face
cachée (avec le logo du Captain Smart) vers le haut. Chaque participant tour

a tour retourne un jeton. Si l'image sur le jeton ne correspond pas a sa planche,

le joueur le remet a sa place, en le retournant face cachée vers le haut de nouveau.
Les autres joueurs observent les jetons qui sont retournés au fur et a mesure

et essaient de se rappeler ou se trouvent les images qui correspondent a leurs
planches. Le premier joueur qui collecte tous les jetons devient le champion

de 'observation et de I’excellente mémoire.

Variante 4. pour 2 a 6 semeurs de trouble

Distribuez une planche a chaque joueur. Disposez les jetons face visible vers

le haut. Le but pour chaque joueur est de trouver au plus vite les jetons qui
correspondent a leurs planches et les placer aux bons endroits. La, tous les coups
sont permis : attraper la main de son adversaire, lui couvrir les yeux, remplacer les
planches, tout est bon pour empécher les autres de compléter leur planche.

Découvrez encore plus de jeux stimulants, d’énigmes et de casse-tétes sur
www.CaptainSmart.eu

= WHCTPYKUKY

JloTepes cocTOMT U3 6 NPAMOYrO/IbHbIX UTPOBbIX Monel n 36 puiex.

Bbl MOXXeTe Urpath B Hee pa3HbiMu cnocobamu. OCHOBHOe NpaBuKJsIo Takoe
—cnepyeT pacnpegennTb GULLKM NO UTPOBbLIM MOJIAM U pa3MeCcTUTb UX

B COOTBETCTBYHLIMX MecTax.

BapuaHT 1. AnA caMbiX Ma/IEHbKUX UTPOKOB

MoproToBbTe 1 MrpoBoe nose n 6 NOAXOAALLUX K HEMY pULLeK. 3afaua Urpoka
— HaNTV Ha UTPOBOM MoJ1e 06BEKTHI, MPeACTaBE€HHbIE HA pULLKaX, U TOMECTUTb
Ha HUX GULLKN.



BapuaHT 2. AnA NpOABUHYTbIX UTPOKOB

Paznoxute 2, 3, 4,5 nnu 6 urposbix nonein (konuvecTso nosen cnepyet
nogobpaTb B COOTBETCTBUWN C yPOBHEM CMIOCOBHOCTEN UFpoKa), a moaxoasLue
K HUM GULLIKKM cMeLlaliTe B LeHTpe. Mirpa 3akatouaeTtcs B TOM, YTOObl yCTAaHOBUTb
BCe GULLIKM B COOTBETCTBYHOLLUX MECTAX.

PaspaliTe urpokam no o4HOMY UrPOBOMY MOJIH0, @ COOTBETCTBYHOLUMNE DULLKM
pasfno)kute ob6paTHOI cTopoHo BBepx (norotun Captain Smart). Ka>kabii
YYaCTHUK Urpbl NO O4epean OTKpbIBaeT N0 0fHOW ¢puiike. Ecam pucyHok Ha
dVLKe He COOTBETCTBYET €ro UrpoBOMY MoJIH0, pULLKa BO3BPaLLaeTCA Ha
CBOE MecTo obpaTHOW cTopoHOW BBepX. OcTasibHble UFPOKK HabtofaroT 3a
OTKpblBaeMbIMU GULLKAMU U CTAPAOTCA 3aNOMHUTb, FAE HAXOAATCHA PUCYHKM,
COOTBETCTBYHOLLME X UTPOBbLIM MOAAM. TOT, KTO NepBbIM cobepeT Bce GULLIKMY,
cTaHoBUTCS MacTepoM HabntoAaTeIbHOCTU Y BEJIMKONENHOM NaMATU.

BapuaHT 4. onA 2-6 UrpoKoB-Xy/IMraHoOB

PaspaliTe urpokam no o4HOMy UrpoBOMy NoJto. PasnoXunTe cooTBeTCTBYHOLME
bULWKU NN CTpauusaMm BBepx. 3ajada UrpoOKOB COCTOUT B TOM, YTO6bI

KaK MO>XHO 6bIcTpee HakTh GULLKK, COOTBETCTBYHOLLME UX UTPOBOMY MOJIHO,

W yNOXKUTb UX B COOTBETCTBYHOLLMX MecTax. Tenepb BCe TPHOKM pa3peLleHbl:
MO>KHO XBaTaTb CBOMX COMEPHUKOB 3a PYKU, 3aKpblBaTb UM rn1a3a U NOAMEHATb
UrpoBblE NOJIsA, YTOObI UM 6bII0 CIOXKHEE CObpPaTb GULLIKK.

bonblie BAOXHOB/IAOLWNX UTP, 3aragoKk n roJ1oBOJIOMOK Haﬁ,que Ha
www.CaptainSmart.eu

2= MANUAL

Larifa consta de 6 tableros rectangulares y 36 fichas. Puedes jugar de muchas
maneras. El principio basico es el mismo: debes asignar las fichas a los tableros
y colocarlas en los lugares correctos.

Opcion 1. para los jugadores principiantes

Prepara 1 tableroy 6 fichas de juego. La tarea del jugador es encontrar los objetos
que se muestran en el tablero y colocar las fichas en ellos.

Opciodn 2. para los expertos

Extiende 2, 3, 4,5 0 6 tableros (ajusta el nimero segun el nivel del jugador) y mezcla
las fichas correspondientes en el centro. La diversion es colocar todas las fichas
en el lugar correcto.



Da a los jugadores un tablero a cada uno y coloca las fichas correspondientes dorso
(logo del Captain Smart) arriba. Cada participante descubre una ficha a su vez. Si el
dibujo en la ficha no coincide con su tablero, la ficha vuelve a su lugar, dorso arriba.
El resto de los participantes observan las fichas descubiertas e intentan recordar
dénde estan las fichas que corresponden a sus tableros. Quien primero colecciona
todas las fichas se convierte el un maestro de la percepcién y de la gran memoria.

Opcidn 4. para 2-6 traviesos

Da a los jugadores un tablero a cada uno. Coloca las fichas con los dibujos hacia
arriba. La tarea de los jugadores es encontrar las fichas que coinciden con sus
tableros lo mas répido posible y colocarlas en los lugares adecuados. Ahora
todos los trucos estan permitidos: puedes agarrar a tus oponentes por las manos,
taparles los ojos y cambiar el tablero para dificultar que completen las fichas.

Se pueden encontrar més juegos, adivinanzas y rompecabezas inspiradores en
www.CaptainSmart.eu

= JATEKSZABALY

A jaték 6 téglalap alaku tablabdl és 36 zsetonbdl all. Sokféle médon lehet vele
jatszani. Az alapszabdly mindig ugyanaz — a zsetonokat hozza kell rendelni
a tablékhoz, és a nagy kép megfelels helyére kell helyezni Gket.

1. valtozat kezd6knek

Készits el6 1 tablat és 6 db hozza tartozd zsetont. A jatékos feladata, hogy
megtaldlja a zsetonon lévé képeket a téblan, és elhelyezze rajtuk a zsetonokat.

2. valtozat profiknak

Készits el6 2, 3, 4, 5 vagy 6 tablat (a tablak szamat a jatékosok szintjéhez igazitsad),
kozépen pedig keverd 6ssze a hozzéjuk tartozé zsetonokat. A jaték lényege az,
hogy az 6sszes zsetont elhelyezziik a megfeleld helyre.

Osszalki minden jatékosnak egy tablat, a hozzajuk tartozé zsetonokat pedig
forditsd fejjel lefelé (a Captain Smart logdval felfelé). A jatékosok egymds utan
forditjék fel a zsetonokat. Ha a zsetonon szereplé kép nem egyezik a jatékos
tablajaval, a zsetont vissza kell tenni fejjel lefelé. A tobbi jatékos figyeli

a zsetonokat, és megprébalja megjegyezni, hogy hol vannak azok a zsetonok,
melyeka tablaiknak megfeleld rajzokat tartalmazzak. Aki el6szor 6sszegydijti
az 0sszes zsetont, az a meméaria és a figyelmesség bajnoka.
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4. valtozat 2-6 jatékos szamara, rosszcsontoknak

Osszalki minden jatékosnak egy tablat. A tablakhoz tartozé zsetonoka forditsd fel
arajzzal felfelé. A jatékosok feladata, hogy a lehetd leggyorsabban megtalaljak

a tablajuknak megfeleld zsetonokat, és a megfeleld helyre tegyék 6ket. Minden
trikk megengedett: megragadhatjak az ellenfelek kezét, eltakarhatjak a szemét és
kicserélhetika tablakat, hogy nehezebbé tegyéka masik jatékos dolgat.

Még tobb inspirald jaték, rejtvény és fejtord a
www.CaptainSmart.eu

BB INSTRUCTIVNE

Loteria este formata din 6 planse dreptunghiulare si 36 de jetoane. Se poate juca
in multe feluri. Regula de baza este aceeasi — trebuie sd atribuiti jetoane pe panouri
sisd le asezatiin locurile potrivite.

Varianta 1. pentru jucatorii busitori

Pregatiti 1 plansa si 6 jetoane care se potrivesc acesteia. Sarcina jucatorului este
sd gdseascd pe plansa obiectele care sunt prezentate pe jetoane si sd plaseze
jetoanele pe acestea.

Varianta 2. pentru jucatorii captatori

Intindeti 2, 3, 4, 5 sau 6 planse (adaptati numarul de planse in functie de gradul
de avansare a jucatorului) iar jetoanele potrivite amestacati-le in mijlocul mesei
de joc. Jocul consta inamplasarea tuturor jetoanelor in locurile potrivite.

Dati fiecdrui jucator cate o plansd si asezali jetoanele corespunzatoare planselor
cureversul (logo-ul Captain Smart) in sus. Fiecare participant la joc intoarcecand
fi vine randul, cate un jeton. Dacd ilustratia de pe jeton nu se potriveste cu plansa
sa, jetonul trebuie pus tnapoi, cu reversul in sus. Ceilalti urmaresc jetoanele care

sunt intoarse sitncearcd sd tind minte unde se aflailustratiile care se potrivesc cu
plansele lor. Care dintre jucdtoriaduna primul toate jetoanele, devine campion al
perceptivitdtii si al bunei memorii.

Varianta 4. pentru 2-6 jucatorii intriganti

Dati fiecdrui jucdtor cate o plansa. Jetoanele care se potrivesc cu planseletrebuie
intinse pe masa de joc cu ilustratiile in jos. Sarcina jucatorilor este de a gasi
jetoanele care se potrivesc cu plansa lor cat mai repede posibil si de a le pune in
locurile potrivite. Acum toate trucurile sunt permise: puteti apuca mainile



adversarilor, sa le acoperiti ochii si sa schimbati plansele pentru aingreuna
completarea jetoanelor.

Alte jocuri si ghicitori pline de inspiratii veti gasi pe site-ul
www.CaptainSmart.eu

= oAHMIES

H Aotapia amoteAeital anod 6 opBoywvia tapmAd kat 36 pdpkeg. Mmopeite va
TNV naiete pe moAAoug tpdmoud. O Baoikdg kavdvag gival o idlog — Ba mpémel va
OUOXETIOTOUV Ol HAPKEG HE TA TANTIAS Kal va tortoBfetnBolv ota owotd onpeia.

NapaAAayn 1. yia mpwtdpndeg

Mpoetolpdote 1 TapmAo Kat 6 avtioToleg Lapkeg. O 6TOX0G Tou Ttaiktn eivat va
BpelLoto tapmAd avtikeipeva ou Ppiokovtal 6TIG HAPKEG KAl VA TOTIOBETAHOEL TIG
HApKeEG TIAVW G° autd.

NapaAAayn 2. yia mponypévoug

TomoBetrote 2, 3, 4,5 1} 6 TAuTAG (pocappdoTe Tov aplOpod Toug Pe To
eminmedo eumelpiag Tou maiktn) kat avapi€Te TIg avtioTolKeG HAPKEG OTO KEVTPO.
O okomég tou mtatyvidiou ival va tomoBeTroeTe OAEG TIG LAPKEG 0TA OWOTA
onueia.

Awote otov kaBévav maiktn éva TapmmAo Kal TIG avTioToLKEG HApKeEGTOTIOBETHOTE
tnv oticBia 6yn (pe tov Aoydtuto tou Captain Smart) mpog ta mavw. Kabe
OUMHETEXWV YUpileL Pe TN o€Lpd TOU pia pdpka. Eav n eikdva otn pdpka dev
talptdlet pe to TapmAd tou, N pdpka eTiotpédeL otn B€on TG Le TNV omticBla

oyn mpog ta mdvw. AAAoL taikteg mapakoAouBouv Tig pdpkeg Tou yupiouv
KattpooTaBouv va Bupouvtal ol BpiokovTal ol EIKOVEG TTou Tatpladouyv pe ta
TaumAd toug. Omolog paléPel mpwTa OAEG TIG LAPKEG, YivETAL 0 TPWTAOANTAG TNG
TapatnEnNTIKOTNTAG KAl TNG KATATIANKTIKAG LVANG.

NapaAAayn 4. yia 2-6 taikteg koAnat{rdeg

Awote otov kaBévav maiktn éva TapmAd. ATAWOTE TIG AVTIOTOLYXEG |LE TA TANTIAS
HAPKEG HE TIG ELKOVEG TOUG TIPOG Ta TTAVw. O 0TOX0G TwV MALKTWV gival va Bpouv
TIG LAPKEG TTOU TalptdouV 0To TANUTTAS TOUG TO cUVTONATEPO duvaTd Kat va TIg
BdAouv ota cwotd onpeia. Twpa emtpémovtal dAa Ta KOATIA: PTTOPEITE va TILAVETE



Ta X€pla Twv aviimdAwy oag, va KAAUTITETE Ta PATLA TOUG Kal va Toug aAAddeTte
TaumAd yia va KAvete o 8UoKoAo yia autoUg va paléPouyv TiG HAPKEG TOUG.

Meploootepa epmveuopéva atyvidla, awviypata kat ortalokepalieg
Ba Bpeite otnv 1otooeAiba

www.CaptainSmart.eu

mm INSTRUKCUA

Loteryjka sktada sie z 6 prostokatnych planszi 36 zetonéw. Mozna w nig grac na
wiele sposobdéw. Podstawowa zasada jest taka sama — nalezy przyporzadkowacd
zetony do plansz i utozy¢ je w odpowiednich miejscach.

Wariant 1. dla graczy petzaczy

Przygotuj 1 plansze i 6 pasujgcych do niej zetondw. Zadanie gracza polega na tym,
zeby znalez¢ na planszy obiekty przedstawione na zetonach i umiesci¢ na nich
zetony.

Wariant 2. dla graczy wymiataczy

Rozt6z 2, 3, 4, 5 lub 6 plansz (liczbe dostosuj do stopnia zaawansowania gracza),
a pasujace do nich zetony wymieszaj na srodku. Zabawa polega na tym, zeby utozy¢
wszystkie zetony w odpowiednich miejscach.

Rozdaj graczom po jednej planszy, a odpowiadajgce planszom zetony rozt6z
rewersem (logo Captain Smart) do géry. Kazdy z uczestnikdw zabawy po kolei
odkrywa jeden zeton. Jesli ilustracja na zetonie nie pasuje do jego planszy, zeton
wraca na miejsce, rewersem do goéry. Pozostali obserwujg odkrywane zetony

i starajg sie zapamietad, gdzie znajduja sie rysunki pasujace do ich plansz. Kto
pierwszy zbierze wszystkie zetony, ten zostaje mistrzem spostrzegawczosci

i $wietnej pamieci.

Wariant 4. dla 2-6 graczy rozrabiaczy

Rozdaj graczom po jednej planszy, a pasujace do plansz zetony roztéz ilustracjami
do géry. Zadaniem graczy jest jak najszybsze znalezienie zetondw pasujacych
doich planszy i utozenie ich w odpowiednich miejscach. Teraz wszystkie chwyty
dozwolone: mozna tapac przeciwnikdw za rece, zastaniac im oczy i podmieniaé
plansze, zeby tylko utrudni¢ im skompletowanie zetonéw.

Wiecej inspirujacych gier, zagadek i tamigtéwek znajdziecie na
www.CaptainSmart.eu
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