ADDITION AND SUBTRACTION GAME

Maths Pirates

Contents e Inhalt e Contenu e Coaep>kumoe urpoi
Contenido del juego e Zawartosc¢ gry

4 playing boards ® 4 Spielbretter ® 4 plateauxde jeu
urposble nons ® 4tableros de juego ® plansze do gry

48 square tokens with action results and treasure

48 quadratische Chips mit Ergebnissen und Schatzen

48 jetons carrés avec les résultats des opérations mathématiques et
les trésors

48 kBaapaTHbIX duLLeK C pesynbTaTamu AeNCTBUN U COKPOBULLAMN
48 fichas cuadradas con resultados de operaciones y tesoros
48 kwadratowych zetonéw z wynikami mnozenia i skarbami

48 rectangular tokens with mathematical
actions and treasure ® 48 rechteckige
quadratische Chips mit mathematischen

Operationen und Schéatzen ® 48 jetons
rectangulaires avec les opérations mathématiques et les trésors ® 48 npsMOyrofbHbIX
¢duweK c MaTeEMaTUYECKUMM OnepaunamMmn n cokposuilamm @ 48 fichas rectangulares con
operaciones matematicas y tesoros ® 48 prostokatnych zetonéw z dziataniami i skarbami
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== INSTRUCTION

Description of the game

Ahoy, sailors and ocean conquerors! Take the challenge and check who will be
the first to collect 6 treasures in their treasure chest!

Variants of the game

Each player becomes a pirate and chooses one board. Square tokens are laid
out on the table so that the results are visible to each player, and rectangular
ones are laid out with drawings facing

up. The players close their eyes and

draw 6 square tokens with the results
each, and then they place them on their
boards with the results facing up, without
looking at the treasure drawings on the
reverse sides.
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The youngest pirate begins. They choose one drawing from the rectangular
tokens placed in the middle. Without showing it to other players, they check
what operation is on the reverse side of the drawing.
At this point, the player has two options:
1. IFthey think they have a token with N

a corresponding result on their board,
they turn over the token on the board
and check if the treasures on the two
tokens are the same. If it turns out
that the drawings on both tokens

are identical, the player turns the

.
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token with the result on their board with the treasure facing up, and puts the
operation token aside (it no longer takes part in the game). Then the next
player makes a move.

2. Ifthe player finds that none of their
results match the operation, they
put the operation token back in
place with the drawing facing up and
it’s the next player’s turn.

The game goes on until one of the
pirates gets all the treasures on the

board. We wish you a fierce battle and BLAST IT!
plenty of loot! THERE ARE TWO
DIFFERENT TREASURES!

YOU WIN!

L
o

You can also try another variant of the game for beginner pirates: the rules are
the same, except that from the beginning of the game rectangular tokens with
mathematical operations are placed with numbers (not drawings) facing up!

For more inspiring games, puzzles and jigsaws, see www.CaptainSmart.eu




BE ANLEITUNG

Spielbeschreibung

Ahoi, Seebéren und Eroberer der Meere! Nehmt die Herausforderung an und
findet heraus, wer als erster 6 Schatze in seiner Truhe sammeln wird!

Spielvarianten

Jeder Spieler wird zum Piraten und wahlt ein Spielbrett aus. Die quadratischen
Chips werden so auf den Tisch gelegt, dass die Zahlen, d.h. die Ergebnisse der
mathematischen Operationen, fiir alle sichtbar sind, und die rechteckigen
Chips werden so angeordnet, dass die Zeichnungen nach oben zeigen. Die
Spieler schlieBen ihre Augen und ziehen jeweils 6 quadratische Chips mit der
Zahlund legen sie dann mit der Zahl nach oben auf ihre Bretter, ohne auf die
Schatzzeichnungen auf der Riickseite zu schauen.

Der jlingste Pirat beginnt das Spiel. Er wahlt eine Zeichnung aus den
rechteckigen Chips in der Mitte aus. Ohne es den anderen Spielern zu zeigen,
priift er, welche Operation auf der Riickseite der Zeichnung steht.

Nun hat der Spieler zwei Méglichkeiten:

1. Wenn er glaubt, einen Chip auf seinem Brett mit dem richtigen Ergebnis zu
haben, dreht er den Chip auf dem Brett um und priift, ob die Schétze auf den
beiden Chips gleich sind. @ Wenn sich herausstellt, dass die Zeichnungen auf
beiden Chips identisch sind, dreht der Spieler den Chip mit dem Ergebnis auf
seinem Brett mit dem Schatz nach oben und legt den Chip mit der Operation
beiseite (er nimmt nicht mehr am Spiel teil). Dann ist der nachste Spieler an
der Reihe.

2. Stellt er fest ), dass keines seiner Ergebnisse mit der Operation
Ubereinstimmt, legt er den Chip mit der Operation wieder weg, und der
nachste Spieler ist an der Reihe.

Das Spiel geht weiter, bis einer der Piraten alle Schéatze auf dem Brett
umdreht ©:7. Wir wiinschen lhnen eine siegreiche Seeschlacht und fette Beute!

Sie kénnen auch die zweite Variante des Spiels fiir Piratenanfanger
ausprobieren: Alles verlauft genauso, aber von Spielbeginn an liegen die
rechteckigen Chips mit Operationen mit Zahlen (nicht mit Zeichnungen) nach
oben!

Weitere inspirierende Spiele, Ratsel und Puzzlespiele gibt es auf
www.CaptainSmart.eu



11 REGLE DU JEU

Description

Ohé, du bateau ! Loups de mer, conquérants des océans ! Bienvenue a bord de la
croisiéere de l'aventure — le défi est lancé : qui sera le premier a amasser 6 trésors
dans son coffre!

Variantes du jeu

Chaque joueur devient pirate et choisit une planche. Les jetons carrés sont
disposés sur la table de maniére a ce que les résultats soient visibles pour tous.
Les jetons rectangulaires sont disposés dessins vers le haut. Chaque joueur
ferme les yeux et tire au sort 6 jetons carrés avec les résultats. Ils les rangent
dans leurs planches face résultat vers le haut, sans regarder les trésors de l'autre
coté.

Le pirate le plus jeune commence. Il choisit parmi les jetons rectangulaires au
milieu un dessin. Sans montrer le jeton aux autres, il vérifie quelle opération
mathématique se trouve de l'autre coté.

A ce moment |, le joueur a deux possibilités:

1. Siselon lui sur sa planche se trouve le jeton avec le résultat correspondant,
il retourne le jeton sur la planche et vérifie si les trésors sur les deux jetons
sont les mémes. @) Si les dessins sur les deux jetons sont identiques, le joueur
retoune le jeton avec le résultat sur sa planche, trésor vers le haut, et il met de
cOté le jeton avec l'opération mathématique (ce jeton est retiré du jeu). C’est
au tour du joueur suivant.

2. Siselon lui aucun de ses résultats ne correspond a l'opération
mathématiquel), il remet le jeton d’opération mathématique de nouveau
asaplace, dessin vers le haut, et c’est au tour du joueur suivant.

Le jeu s’arréte quand un des pirates amasse tous les trésors sur la planche
Hissez haut ! Ramenez de riches butins !

Il existe une deuxiéme variante de ce jeu, pour les pirates en herbe : tout

se passe comme dans la premiére version, mais les jetons rectangulaires
d’opérations mathématiques sont depuis le début disposés chiffres vers le haut
(et pas dessins vers le haut) !

Découvrez encore plus de jeux stimulants, d’énigmes et de casse-tétes
sur www.CaptainSmart.eu



mm UHCTPYKLUMUS

Onucanne urpoi

Axoli, MOpCKMe BOIKU, NOKOpUTeNn okeaHa! Mbl npurnawaem Bac Ha
NPUKAFOYEHUYECKUI KPYU3 — NPUMKUTE BbI30B 1 MOCMOTPUTE, KTO NEPBbIM
cobepeT 6 COKpPOBULY B CBOM CYyHAYK!

BapuaHTbl urpoi

Ka>kabli UrpoK CTaHOBUTCA NMMPATOM M BbibupaeT 04HO UTPOBOE MoJie.
KBaapaTHble ULLKM pacKkiafbiBaeM Ha CTOJ1e TakK, YTo6bl BCe BUAENU
pesynbTaTthbl, a NPAMOYrofibHble GULLIKM pacKknagbiBaeM pUCyHKaMu BBEpPX.
Nrpoku 3akpbiBatoT rnasa v TAHyT 6 KBagpaTHbIX pULLeK C pesynbTatamu,
nocJsie yero KaagyT X Ha CBOW UTPOBbIE MOJIA pe3yibTaToOM BBEpX, He
noAcMaTpuBas pUCYHKOB COKPOBWLL, Ha 06paTHOM CTOpPOHe.

HaunHaeT cambii Mnagwnin nupart. M3 npamMoyronbHbix duileKk nocepeanHe oH
BblbUpaeT 0AUH PUCYHOK. He noka3biBas ero Apyrum Urpokam, oH npoBepsieT,
KaKoe aencTBMe N306pa>keHo Ha 06paTHON CTOPOHE pUCYHKa.

B 3TOoT MOMEHT UrpokK uMeeT ABe€ BO3SMO>XHOCTU:

Ecnv OH cuMTaeT, uTo Ha ero UrpoBOM NoJIE eCTb GPULLIKA C COOTBETCTBYHOLLNM
pesynbTaToM, OH OTKpbIBaeT GULLKY HA UTPOBOM NOJIE U MPOBEPSIET,
COBMafaloT I COKPOBMLLA Ha 06enx puwikax. € Ecnm okaxkeTcs, 4To pUCyHKM
Ha 06enx puLIKax oAMHaKOBbI, UFPOK NepeBopaunBaeT GULLKY C pe3y/ibTaToM
Ha CBOEM UrpPOBOM MOJIe COKPOBULLEM BBEPX, @ GULLKY C AEUCTBUEM
OTKNlaAblBaeT B CTOPOHY (OH 60/1bLLe He yYacTByeT B Urpe). Xoa nosyyvaeT
CcnenyroLnin Urpok.

Ecnv oH o6HapyskuBaeT 1) UTO HY 0AMH U3 ero pe3ynbLTaToB He COOTBETCTBYET
LeliCTBUMIO, OH OTKaAblBaeT GULIKY C AeicTBMEM 06paTHO Ha MECTO PUCYHKOM
BBEPX U X0 NMOJIyYaeT C/ieAyoLW it Urpok.

Urpa npoaonyaeTtcs Ao TeX NOpP, NOKa OAUH M3 NMpPaTOB He cobepeT Bce
COKpoBWULla Ha urpoBoM nosie 1. XXenaem BaM N0-HaCTOALLEMY )KECTOKOM
6MTBbI U Weapon f06bIun!

Bbl Tak>ke MoXeTe nonpo6oBaTh BTOPOW BapuaHT Urpbl 418 HAYMHAROLL X
NVYpaToB: BCE MPOMCXOAUT TakK Xe, HO B Hauasie Urpbl MPSIMOYro/ibHble GULLKK
C AencTBuAMM iexkat uudpamu BBepx (@ He pucyHKamm)!

bonblwe BAOXHOBAAIOWMX U, 3arafloK U TONOBONOMOK HaijaeTe Ha
www.CaptainSmart.eu



= MANUAL

Descripcion del juego

iAhoy, lobos de mar, conquistadores del océano! Acepta el desafio y averigua
quién serd el primero en reunir 6 tesoros en su cofre.

Variantes del juego

Cada jugador se convierte en un piratay elige un tablero. Las fichas cuadradas
se colocan sobre la mesa de manera que los resultados sean visibles para todos,
y las rectangulares se colocan con los dibujos hacia arriba. Los jugadores cierran
los ojos y sortean 6 fichas cuadradas cada una con los resultados, luego las
colocan en sus tableros con el resultado hacia arriba sin mirar los dibujos del
tesoro en la parte de atras. @)

El pirata méas joven comienza. Elige un dibujo de las fichas rectangulares del
centro. Sin mostrérselo a los demds jugadores, comprueba qué operacién hay en
el reverso del dibujo.

En este punto el jugador tiene dos opciones:

1. Si considera que tiene una ficha en su tablero con un resultado
correspondiente, le da la vuelta a la ficha en el tablero y comprueba que los
tesoros de ambas fichas son los mismos. @ Si resulta que los dibujos de
ambas fichas son idénticos, el jugador voltea la ficha con el resultado en su
tablero con el tesoro hacia arriba y pone la ficha con la accién de lado (ya no
juega). Entonces le toca al siguiente jugador.

2. Sicree que ninguno de sus resultados coincide con la operacién 5 pone
la ficha de accidn en su lugar con el dibujo hacia arriba y le toca al siguiente
jugador.

El juego continta hasta que uno de los piratas consigue todos los tesoros del
tablero (. jOs deseamos una feroz batalla y abundantes botines!

También podéis probar la segunda variante del juego para piratas principiantes:
todo va de la misma manera, pero desde el principio del juego, las fichas
rectangulares con operaciones se encuentran con los nimeros (no dibujos)
hacia arriba!

Se pueden encontrar mas juegos, adivinanzas y rompecabezas
inspiradores en www.CaptainSmart.eu



mm INSTRUKCJA

Opis gry

Ahoj, wilki morskie, zdobywcy oceanéw! Zapraszamy na rejs ku przygodzie
— podejmijcie wyzwanie i przekonajcie sie, kto pierwszy zgromadzi w swojej
skrzyni 6 skarbéw!

Warianty gry

Kazdy z graczy zostaje piratem i wybiera jedng plansze. Kwadratowe

zetony rozktadamy na stole tak, aby wyniki byty widoczne dla wszystkich,

a prostokatne uktadamy rysunkami do géry. Gracze zamykajg oczy i losujg po
6 kwadratowych zetondéw z wynikami, po czym uktadaja je na swoich planszach
wynikiem do géry, nie podpatrujac rysunkéw skarbéw na odwrocie. 6

Zaczyna najmtodszy pirat. Z prostokatnych zetondéw na srodku wybiera jeden
rysunek. Nie pokazujac go innym graczom, sprawdza, jakie dziatanie znajduje sie
na odwrocie rysunku.

W tym momencie gracz ma dwie mozliwosci:

1. Jezeliuwaza, ze ma na swojej planszy zeton z odpowiadajgcym mu wynikiem,
odwraca zeton na planszy i sprawdza, czy skarby na obu zetonach sg takie
same. @ Jesli okaze sie, ze rysunki na obu zetonach s identyczne, gracz
odwraca zeton z wynikiem na swojej planszy skarbem do géry, a zeton
z dziataniem odktada na bok (nie bierze on juz udziatu w grze). Nastepnie ruch
ma kolejny gracz.

2. Jesliuzna, ze zaden z jego wynikéw nie pasuje do dziatania &7 odktada zeton
z dziataniem z powrotem na miejsce rysunkiem do géry i ruch ma kolejny
gracz.

Gra toczy sig¢ do momentu, az jeden z piratéw zdobedzie wszystkie skarby na
planszy (7. Zyczymy iScie zacietej bitwy i obfitych tupow!

Mozecie tez sprébowac drugiego wariantu gry dla poczatkujacych piratéw:
wszystko przebiega w nim tak samo, ale od poczatku rozgrywki prostokatne
zetony z dziataniami lezg liczbami (a nie rysunkami) do géry!

Wiecej inspirujacych gier, zagadek i famigtdwek znajdziecie na
www.CaptainSmart.eu
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