O BBQ party

Preparazione del gioco:

Prendete uno spieding cascuno e
disponete casualmente tutt gll ingredienti
sul piano di gicco, incomune tra i due
giocatori. A tunno, uno dei due giocatori tira
I3 dadi e li dispone sul cartoncine secondo
l'ardine e l'orentamento che preferisce,
allineandoli sequendoa |a linea nera che
rappresenta lo spieding (fig.1).

Svolgimento del gioco e vittoria:

MODALITA CLASSICA (5+)

Chiha tirato i dadi da il via: in contempora-
rea, infilando | pezz direttamente con lo
spiedino senza usare e mani, dovrete
ricomporre pil velocemente dell vwersario
lor speding rappresentato sul dadl,
seguenda lordine e larentamento degli
ingredienti (fig.2). Chi completa per primo
I s spleding, batte limpugnatura sul
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plano di gloco e dice "Prontol” per chiuders
il turr,

Slcontano | puntt: il giocatore che ha
completata per prima lo spieding
guadagna 10 punti z2 ha infilato corretta-
mesite tutti gli ingredienti (fig.3); nan
guadagna nessun punto se ha fatta degli
error (figd). Lavversario guadagna un
numera di puntl comispondente al numero
diingredienti infilati: se ha commesse degli
erori, si contano solo gli ingredienti a
partire dallimpuegnatura dello spieding fina
all'ultirme infilato correttarmente (fig.5).

Il turrve passa all‘altro giocatore, che tiva |
dadi e inizia un ruoo turmo,

Vince chi, al termine di 5 turmi, ha totalizzato
il purti.

MODALITA SEMPLIFICATA {3-5 ANNI
Chi bha tirate i dadi di il via in conternpora-
nea, infilardo i pezai sullo spieding con la

rmana libera, dovrete Aoompame pil
velocemente dellavwersario lo spieding
rappresentato sui dadi, seguenda lordine e
lerientamento degli ingredienti (fig.2).

Chii completa per primio il suo spiedino,
batte [Tmpugnatura sul plano di gloco e
dice “Pronto!l” per chivdere il turno. Se ha
infilato cormettamenite tutti oli ingredient,
vince, Altrimenti non vince nessunc e il
turno passa all avversario per una nuova
partita,

Chi ha tirato i dadi (arbitro) conta ad alta
viore 10 secondi in guesto tempa, Faltro
giocatore [chef) deve cercare di memoriz-
zare lordine e lorientamento degli
ingredienti rappresentato sui dadi (fig.2),

Al10, l'arbitro copre | dadi con le mani e da
ilwviz: lo chef dowra ricomporme |o spleding
mermdrizzato, infilanda | pezs direttamente

con I spleding, senza usare ke mani,

Cuando ha completato lo spieding, si

scoprone | dadl e sl contanc | puntl: se ha
infilato correttamente tutti gli ingredienti
quadagna 10 purti ifig.3); non guadagna
alcun punito se ha fatto degli errced (fig.4).

|mizia un nuove tumio, invertersdo | nealitra
arbitro e chef e tirando nucvamente | dadi.

Vince chi, al termine di 10 turni {5 turni per
glocatore), ha totalizzate pid punt,
Consiglio: Man mano che diventi pid brava,
metti alla prowva la tua memnoria e prova a
giccare riducendo i secondi iniziali

@ BBQ party

Game preparation:

Bath players take a skewer and then the
irgredients are placed randomly on the
playing surface between the two players.
The players take turns to throw the 3 dice
and then place them on the card in the
order and direction of their choasing,
making sure they are aligned with the black
livee thiat represents the skewer (fig. 1)
Game play and winning:

CLASSIKC VERSION (5+)

The playerwho threw the dice starts the
reund. At the same time, both players try to
skewer the required ingredients without
using their hands. The required ingredients
are those showen on the dice, and they must
b in the right crder and direction (fig.2).
The gealis to be faster than your opponent
and the winner of the round is the plaver

wihic shewers all the ingredients comectly
first ard then shouts "Dane” while slapping
their hand down on the playing surface.

Points are awarded as fol lows: the player
who completed the task first, provided all
the ingredients are comectly placed, wins 10
paints [fig.3); no points ane won il there are
any errors (fig.4). The other player wins a
paint for each Ingredient skewered
correctly: if they have made any mistakes,
then only those ingredients from the
skewer handle to the [ast corect ingredient
count (fig.5).

The ather player then throws the dice and
the new round begins.

The winner is the player with the most
painits after 5 rourds.

SIMPLIFIED VERSJOM (3-5 YEARS)
The player who threw the dice starts the
round. At the same time, both players try to

shewer the required ingredients using thelr
free hand, The required ingredients are
those shown on the dice, and they must be
in the right order and direction ifig.2).

The goal is to be faster than your opponent
and the winner of the raund s the player
who skewers all the ingredients carrectly
first and then shouts "Done” while slapping
their hand dewn an the playing surface, If
the player who shouted done has cormectly
placed all the ingredients, he or she wins.
Otherwise, nobody wins and the next
round starts with the next player throwing
the dice.

ADVANCED/MEMORY VERSION (8+)
The player who threw the dice (referee)
counts to 10 aloud, During these 10
seconds, the other player (chef) must try to
memarise the order and direction of the
ingredients shown on the dice (fig.2).

After 10 seconds, the referse covers the dice
with a hand and the game begins,

Thie chef has to skewer the ingredients in
the carrect order from memaory, without
using their hands.

Once done, the dice are uncovered and the
points are counted: if all the ingredients ars
correct, then 10 points are awarded (fig.3):
no points are won if therne are any emors
(fg.4).

For the mext round, the players swap roles
{chef and referes) and throw the dice to
begin again.

Thie winner is the playerwho has the most
points after 10 rounds (5 per player).
Tip: As you get better, push your memory
to the limit by reducing the numibser of
seconds allowed to memiorise the
ingredients!



@ Soirée Barbecue

PREPARATION DU JEU:

Frenez une brochette chacun et disposez
au hasard tous les ingrédients sur le plateau
de jeu, en commun entre les deux jousurs.
& tour de rale, 'un des dews jousurs [ance
les 3 dés et les place sur le papler cartonng
selon lordre et larientation quil préfére, en
les alignarit |& long de Ja ligne roine qui
représente la brochette (fig.a).

Déroulement du jeu et victoire:

MODALITE CLASSIQUE (54)

Celui qui a lancs les dés donne le départ: en
réme temps, en enfilant les pléces
directernent avec la brochette sans utiliser
les mains, wous devrez recompnser plus
rapidement que [‘adversaire la brochette
représentse sur les dés, en suivant l'ardre et
lorientation des ingrédients (fig.2). Celui
qui compléte en premier sa brochette, bat

le marnche sur le plateau de jeu et dit*Prég”
pour conclure ke tour.

On compte les palnts: le jouewr gul a
compléte en premier la brochette gagne 10
paints 51l a enfilé correctermnent tous les
ingrédients (fig.3); Il ne gagne aucun paint
5l a commis des erreurs (fig.4). Ladversaine
gagne un nombre de points correspondant
#u nombre dingrédients enfilés: 5T a
commis des erreurs, on re compte gue les
ingrédients a partir du manche de la
brochette jusgu'au demier enfile
correctement (hig.5)

Le tour passe & [autre joweur, qul lance les
dés et Commence un Nouvea o,

Le gagnant est celul qui, a |a fin des 5 tours,
a totalisé plus de points.

MODAL[TE SIMPLIFIEE {3-5 ANS)
Celui qui a lancé les dés donne le départ en
méme temips, en enfilant les pigces surla

brochette avec |a main libre, vous devrez
recomposer plus rapidement que
l'acwersaire la brachette représentée sur les
dés, en sulvant l'ordre et fonentation des
ingrédients (fig.2).

Celul gui complete en premier sa brochette,
bat le manche sur le plateau de jew ot dit
“Prét?” pour conclure le tour. %l a enfilé
correctement tous les ingrédients, il gagne.
Sinan personne ne gagne et le tour passe &
ladwversaire pour une nouvel le partie.

Celui qui a lancé les dés (arbitre) compte 10
secondes 3 voix haute: pendant ce temps,
Fawtre joueur (chef ) doit essaver de
mémaoriser lordre et l'orentation des
ingrédients représentd sur les dés (fig.2),

A 10, l'arbitre couvre les dés avec les mains
et donne |e départ: |e chef devra
recemposer la brochette mémornisée, en

fig.3 fig.4

enfilant les piéces directement avec la
brochette, sans utiliser les mains.

Lorsqul a complété la brochette, on
découvre les dés et on compte les paints:
5l 2 enfilé correctament tous les
ingrédients, | gagne 10 points (fig.3); il ne
gagne aucun point 51 a cormmis des erreurs
ifig.4).

Un nousveau tour commence, en inversant

les rales entre arbitre et le chef et en
langant & nouveau les des,

Le gagnant est celui qui, 3la fin des 10 tours
15 tours par jousur), a totalise plus de
points,

Conseil: Au fur &t 3 mesune que WouLs vous
armitliorez, mettez i Mépreuve volre
miEmaire et essayez de jouer en réduisant
les secondes initiales!
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@ BBQ party

Spielvorbereitung:

Jeder Spieler erhdlt einen Spiell und die
Zutaten werden willkiirlich zwischen die
Spieler auf das Spielfeld gelegt. Der Reihe
nach wiirfelt jeder Spieler mit den 3
Wiirfeln und legt sie in beliebger
Reihenfolge und Richturyg auf die schwarze
Linie, die den Spiefl darstellt auf das
Kartchen (fig.1).

Spietverdauf und Sieg:

KLASSISCHE SHEI.M‘DD.H.LIT.ETIS'I-!

Wer gewiirfelt hat, sagt lns: gleichzeitig
ridlssen belde Spleler unter Beachtung der
auf den Wirfeln angegebenen Reihenfolge
und Richtung, die Zutaten auf ihren Spiefl
stecken, ohine dabel die Zutaten mit den
Hiénden zu berdhren (fig.2). Der Spieler, der
zuerst alle Zutaten auf seinen Spisfl
gesteckt hat, schldgh mit der Faust auf den

Tisch und sagt “Pronto! um den Spielzug

2u beenden.

Jetzt werden die Punkte gezdhit der
Spaeler, der zuerst alle Zutaten auf seinen
Spieli gesteckt hat, erhalt 10 Funlte, wenn
er alle Zutaten korrekt aufgespieBt hat
(figu3k; er erhilt keinen Purkt, wenn er
Fehler gemacht hat (fig.4). Der Gegenspie-
ler erhalt die Punkteanzahl, die der Anzahl
der aufgespieften Zutaten entspricht:
wenn er Fehler gemacht hat, werden nur
die Zutaten gezahit, die ab dem Splefgriff
korrekt aufgespsalt worden sind (fig.Sh

Der andere Spieler ist nun an der Reihe. Er
wilrfelt und es beginnt ein newer Spielzug.

Es gewinnt der Spieler, der nach 5
Speelziigen die meisten Punkte erzielt hat.

VEREINFACHTE SPIELMODALITAT
{3-5 JAHRE)
Wer gewiirfelt hat, sagt los: gleichzeitig

milkssen belde Spieler unter Beachtung der
auf den Wiirfeln angegebenen Reihenfolge
und Richtung, die Zutaten mit der freien
Hand auf ihren Spiel stecken (fig.2).

Der Spieler, der zuerst alle Zutaten auf
sefinen Speel gesteckt hat, schidgt mit der
Faust auf den Tisch und sagtProntol’ um
den Spielzug zu beenden. Wenn er alle
Zutaten koarekt aufgespleft hat, hat er
gewonnen. Ansonsten gewinnt keiner und
der Gegenspieler ist an der Reihe,

FORTGESCHRITTEME
SPIELMODALITAT/MEMORY [8+)

Wer gewiirfelt hat (Schiedsrichter) zahlt laut
bis 10 innerhalb dieser Zeit muss der
andere Spieler (Chef ) versuchen, sich die
Reihenfolge und Richtung der auf den
Wirfeln angegetenen Zutaten ins
Gedichtnis einzupragen (fig.2).

Bei 10 deckt der Schisdsrichter die Wirfel

mit den Handen zu und sagt los: der Chef
miuzs die auf den Wirfeln angegebenarn
Zutaten aus dem Gedichtnis auf den Spiel}
stecken, chne die Zutaten mit den Handen
zu berlihren.

Wenn alle Zutaten aufgespledt sind,
werden die Wirfel aufgedeckt und die
Punkte gezhilt: wenn der Chef alle Zutaten
kearekt aufgesplelt hat, erhalt er 10 Punkie
{fig.3); er erhilt keinen Punkt, wenn er
Fehler gemacht hat (fig.4).

Es beginnt ein newer Spielzueg, wobei die
Rollen zwischen Schiedsrichter und Chef
getauscht werden und reu gewidirfielt wird,

Es gewinnt der Spigler, der nach 10

Spielziigen (5 Splelziige pro Spieler) die
mieisten Punkbe erzielt hat.

Tipp: wenn du gedibt hast und besser
gewarden bist, stelle dein Gedachitnis auf
die Frobe und zihle weniger als bis auf 100

® Fiesta de Barbacoa

Preparacion del juego:

Tomen una bracheta cada uno v dispongan
al azar todos los ingredientes en el tablerc
de jueqgo, en comun entre los dos
jugaciores. A suvez, und de |os dos
jugadocres larza los 3 dados v los dispone
sobre la cartulina sequn el orden v |a
orientacion que prefiera, alineandolos
siguiendola linea negra que representa la
brocheta (fig.1).

Desarolle del juego v victoria:

MODALIDAD CLASICA (5+]

Qusien haya lanzado los dados da comienzo
al juego: al mismo tiempo, insertandao las
piezas directamente con |a brocheta sin
usar las manos, deberdls recompones, mas
rapido del oponents, la bracheta
representada en los dados, siguiendo el
orden y la orientackan de los ingredientes

(fig.2). Culen complete prismens su
bracheta, golpea el mango en el tablero de
juego y dice“jListol”para acabar el turno.

Se cuentan los puntos: el jugador que ha
completado primero |a brocheta gana 10
puntos sl ha insertado cormectamente todos
le ingredientes (fig.3); no gana ningun
punto si ha cometido errores (fig.4). El
oponente gana un numeno de puntos
correspondiente al nimero de ingredientes
insertados: si ha cometido emares, solo se
cuentan os ingredientes desde el mango
dela brocheta hasta el dltime insertado
correctamente (fig.5).

Eltwrno pasa al otro jugadar, que lanza los
dados y empieza un nuevo turma.

Gana guien, al final de les 5 tumos, ha
anotado mas puntos.

MODALIDAD SIMPLIFICADA (3-5 ANOS)
Quien haya lanzado los dados da comienzo

al juege: al mismo tiemp, insertando las
piezas en la brocheta con la mano libre,
deberéis recomiponer, mas rapido del
aponente. la brocheta representada en los
dados, siguiendo el orden y la orentacion
de |os ingredientes (fig.2).

Quien complete primero su brocheta,
golpea el mango en el tablera de juego v
dice“jListol” para acabar el turmnao, 5 ha
insertado correctamente todas los
ingredientes, gana. De lo contrario, no gana
nadie v el turno pasa al oponente para wna
nieeva partida.

Cuien haya lanzado ks dados {arbitro)
cuenta avoz alta 10 segundos: durante este
tiempo, el otro jugador ichef) debe tratar
de memarizar & orden v la orientacion de
los ingredientes representado en los dados

1fig.2).

AL10, el drbitro cubre los dados con las
manas y da comienzo al juegee el chef
debera recompaoner la brocheta memaoriza-
da, insertanco las plezas directaments can
la brocheta, sin usar las manos.

Cuanda ha completado la brocheta, se
descubren las dados v se cuentan las
puntos: si ha insertado comectamente
todos |os ingredientes gana 10 puntos
{fig.2); no gana Rngun punte si ha
cometido emmores (fig.d).

Ermipieza un nueswo burma, invirtiendo los

roles entre el arbitro v el chefy lanzando
nuevamente los dacos.

Gana quien, al final de los 10 tumos (5
tumics por jugador), ha anatado mias
puntes.

Consejo: A medida que mejore, pruebe su
memaora e intente jugar reduciendo los
sequndos iniciales!
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