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DJ05161 Sardine 
 
Starost: 5–99 let   

Število igralcev: 2–4 

Vsebina: 40 kart s sardinami, 10 velikih kart s konzervami sardin. 
 
Cilj igre: Pridobiti čim več sardin. 
 

Potek igre:  

Vsakemu igralcu razdelite 5 kart, preostale karte tvorijo kupček za vlečenje kart. Karte s konzervami sardin položite na kupček 
sredi mize s sliko navzdol. 
 
Igralci predse razgrnejo svojih 5 kart s sliko navzdol. 
 
Obrnite prvo od kart s konzervo sardin, ki so sredini mize. Igralci si jo nekaj sekund pozorno ogledujejo in si poskušajo 
zapomniti, katere sardine so v konzervi. Ko si jo vsi dobro ogledajo, ponovno obrnemo karto s konzervo s sliko navzdol. Igralci 
si ogledajo svoje karte s posameznimi sardinami in predse položijo sardine, za katere menijo, da so bile v konzervi. Če imajo 
dve karti z enako sardino, za katero menijo, da je bila v konzervi, položijo predse le eno od njih. 
 
Ko so vsi igralci obrnili svoje sardine, ponovno obrnite veliko karto s konzervo in preverite, ali so vse obrnjene sardine res v 
konzervi: 

- Če so bile sardine res tam, si igralci te karte dajo na stran – to so karte, ki so jih osvojili in ki se bodo na koncu seštele. 
- Če se je kateri igralec zmotil in sardine ni bilo v konzervi, bo zanjo dal dve karti od tistih, ki jih je že osvojil (če še ni osvojil 

nobene karte, ne odda ničesar; če je osvojil eno, odda eno). Te vrnjene karte se odstranijo iz igre. 
 
Igralci nato znova obrnejo svoje karte s sardinami s sliko navzdol in vlečejo iz kupa toliko kart, da jih bodo imeli spet 5. Tako 
kot v prejšnjem krogu jih ne pogledajo. 
 
Nato se obrne še ena karta s konzervo sardin in igra se ponavlja, dokler so na kupčku karte, ki jih lahko vlečemo. Zadnji krogi 
se igrajo brez dvigovanja kart s kupčka. 
 

Igra se konča, ko se eden od igralcev prvi znebi vseh svojih kart. 
Igralci nato preštejejo karte, ki so jih osvojili. 
 

Kdo zmaga? 
Zmaga tisti, ki ima največ kart. 
 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.agatinsvet.si/
http://www.agatinsvet.si/?fbclid=IwAR0VhZvnDdV9oeMbtTVgERrlCQ2FrdVu7iLGkCIT6c0UnM3gGCvJH31CoqY

