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DJECO

DJ08553 Kje in kako Zivijo zivali?
Starost: 2,5-5 let | Stevilo igralcev: 2—4 | DolZina igre: 10 minut

Vsebina: 3 zivali (zajec, Zzaba, krava), 3 igralne deske (okolja: zelenjavni vrt, ribnik, livada), 30 kartic z elementi, ki pripadajo
vsakemu okolju.

Okolje zajca: Okolje zabe: Okolje krave:
zelenjavni vrt ribnik livada
korencek trsticje napajalisce
solata metulj jabolko
jezek raca zvonec

polz Zaba ograja
vedro kacji pastir ptica
grablje riba mak

strasilo T Zelva - g ﬂ vr¢ za mleko
zajcek racka '}‘ W e kravica
kosara ¢aplja a_.l\ ‘ panj
paradiznik coln - Cebela

Priprava igre:
Na sredino mize postavite vse 3 Zivali in igralne deske. Premesajte 30 kartic in jih polozite na kupcek s sliko navzdol.

Postopek igre:

Najmlajsi igralec obrne zgornjo karto na kupcku.

Vsi igralci jo pogledajo in se trudijo ugotoviti, v katero okolje spada.

Prvi, ki ugotovi, h kateremu okolju pripada, hitro vzame ustrezno Zival in jo postavi v ustrezno okolje. Za pravilno postavitev
Zivali prejme obrnjeno karto.

(Primer: Na obrnjeni karti je riba. Riba spada v okolje Zabe: v ribnik. Kdor najhitreje postavi Zabo na ribnik, dobi karto z ribo.)
Ko se igralec zmoti, vrne eno od pridobljenih kart in jo poloZi poleg kupcka s kartami. (Ce $e ni dobil nobene karte, nima ¢esa
vrniti.)

Igra se nadaljuje: nasledniji igralec levo od zaCetnega igralca obrne naslednjo karto.

Konec igre:

Glede na to, kako dolgo Zelite igrati, se na zacetku dogovorite, kdaj se igra konca in kdo je zmagovalec:

- Ce so vse karte porabljene, je zmagovalec tisti, ki je pridobil najveé kart.
- Kdor prvi dobi 5 kart, je zmagovalec in igra se konca.
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