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CONTENU :
40 cartes-défi (niveaux de difficulté croissants) et 7 pieces de bois colorées.

BUT DU JEU :

Délimiter des plantations de fruits et de légumes en les rassemblant.

Mais, attention : il n’y a jamais de doublon de fruits ou de légumes au sein
d’une méme plantation !

DEROULEMENT DU JEU :

« Prenez une carte-défi de la difficulté voulue (niveaux de difficulté croissants)
et les 7 piéces de bois.

« Pour résoudre un défi, il faut compléter toute la grille a l'aide de piéces de
bois colorées, sans sortir du jardin !

Pour chaque défi, seules 5 des 7 piéces sont utiles. 2 piéces sont donc toujours
inutilisées. Il faut trouver lesquelles.

Pour chaque défi, une seule contrainte a respecter :
chaque piece colorée réunit uniquement des fruits et/ou des légumes
différents !




Indices
- Parfois une piéce est illustrée sur la grille. Dans ce cas, superposez la piece

correspondante.
- Lorsque seulement une partie de piece est illustrée sur la grille, cela signifie

que la piéce de la méme couleur passe sur cette case.

Exemple de défi : Solution :
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Il n’y a qu’une seule solution par défi.
Les solutions se trouvent a la fin de ce livret.

Un jeu de Yoann Levet
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CONTENTS:
40 challenge cards (with increasing levels of difficulty) and 7 coloured
wooden pieces.

AIM OF THE GAME:
Divide the fruit and vegetable garden into plots. But watch out: you can’t have
the same fruits and vegetables in any one plot!

HOW TO PLAY:

« Choose a challenge card with the desired level of difficulty (increasing levels
of difficulty) and set out the 7 wooden pieces.

«To solve a challenge, you must complete the entire grid with the coloured
wooden pieces, all whilst staying within the boundaries of the garden!

For each challenge, only 5 of the 7 pieces can be used. 2 pieces will always be
left unused - it’s up to you to figure out which ones.

For each challenge, there is just one limitation to respect: each coloured piece
must contain different fruits and/or vegetables!




Tips
-Sometimes a piece is coloured in on the grid. In this case, place the

corresponding piece on top.
-When only a part of a piece is coloured in on the grid, it means that the piece

of the same colour passes over that square.

Example of a challenge: Solution:

There is only one solution for each challenge.
Solutions can be found at the end of this booklet.

A game by Yoann Levet
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40 Aufgabenkarten (mit steigendem Schwierigkeitsgrad) und 7 farbige Holzteile.

Teile deine Obst- und Gemiusepflanzen auf Beete auf. Aber Vorsicht: Innerhalb
desselben Beetes darf es jedes Obst und jedes Gemiuse nur einmal geben!

« Nimm eine Aufgabenkarte mit der gewinschten Schwierigkeitsstufe
(steigender Schwierigkeitsgrad) und die 7 Holzteile.

« Um eine Aufgabe zu l6sen, musst du die farbigen Holzteile gemal der Vorgabe
auf die Aufgabenkarte legen, ohne dass etwas Uber die Karte hinausragt!

Fir jede Aufgabe darfst du nur 5 der 7 Teile benutzen. 2 Teile bleiben also
immer ungenutzt. Du musst herausfinden, welche das sind.

Bei jeder Aufgabe musst du folgende Regel beachten: In keinem farbigen
Holzteil taucht ein Gemiise oder Obst zweimal auf! Du siehst also in allen
Ausschnitten jedes Holzteils jeweils unterschiedliche Obst- bzw. Gemiisesorten.




Hinweise
- Manchmal ist ein Holzteil im Ganzen auf dem Gitter abgebildet. Dann legst du

das entsprechende Teil darauf.
- Wenn nur ein Ausschnitt des Holzteils auf dem Gitter zu sehen ist, heiBt das,

dass das Holzteil in dieser Farbe unter anderem dieses Feld bedeckt.

Beispiel einer Aufgabe: Losung:
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Pro Aufgabe gibt es nur eine Losung.
Die Losungen befinden sich am Ende dieser Anleitung.

Ein Spiel von Yoann Levet
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CONTENIDO:
40 tarjetas-reto (niveles de dificultad crecientes) y 7 piezas de madera de
colores.

OBJETIVO DEL JUEGO:

Delimitar las plantaciones de frutas y verduras agrupandolas.

Pero, cuidado: jno existen agrupaciones de frutas y/o verduras iguales en una
misma plantacion!

DESARROLLO DEL JUEGO:

» Coge una tarjeta-reto del nivel de dificultad deseado (niveles de dificultad
crecientes) y las 7 piezas de madera.

« Para resolver un reto, es necesario completar toda la cuadricula con las
piezas de madera de colores, jy sin salirse del jardin!

Para cada reto, solo son validas 5 de las 7 piezas. Por lo tanto, hay 2 piezas que
no pueden utilizarse. Hay que descubrir de cuales se trata.

Para cada reto, solo hay que respetar una regla:
cada pieza de color debe reunir exclusivamente frutas y/o verduras diferentes.




Pistas
- A veces, puede haber una pieza ilustrada sobre la cuadricula. En ese caso, es

necesario superponer la pieza correspondiente.
- Cuando solo aparezca una parte de la pieza ilustrada sobre la cuadricula, esto
significa que debera colocarse una pieza del mismo color sobre esa casilla.

Ejemplo de reto: Solucion:
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Para cada reto solo existe una solucion posible.
Las soluciones se encuentran al final de este folleto.

Un juego de Yoann Levet
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CONTENUTO:
40 carte sfida (livelli di difficolta crescenti) e 7 pedine di legno colorate.

SCOPO DEL GIOCO:
delimitare le piantagioni di frutta e verdura riunendole. Ma... attenzione!
Nessun doppione di frutta o verdura all’interno della stessa piantagione!

SVOLGIMENTO DEL GIOCO:

« prendere una carta sfida con la difficolta desiderata (livelli di difficolta
crescenti) e le 7 pedine in legno.

« per risolvere la sfida, occorre completare lUintera griglia con le pedine di
legno colorate, senza uscire dal giardino!

Per ogni sfida, sono utili solo 5 delle 7 pedine. 2 pedine sono quindi sempre
inutilizzate. Occorre trovare quali.

Per ogni sfida, una sola condizione da rispettare:
ogni pedina colorata riunisce unicamente frutta o verdura differenti!




Indizi
- A volte sulla griglia € illustrata una pedina. In questo caso, sovrapporre la

pedina corrispondente.
- Quando sulla griglia e illustrata solo una parte della pedina, significa che su

questa casella € ammessa la pedina dello stesso colore.

Esempio di sfida: Soluzione:
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Ogni sfida ha una sola soluzione.
Le soluzioni sono in fondo a questo libretto.

Un gioco di Yoann Levet
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CONTEUDO:
40 cartas-desafio (niveis de dificuldade crescentes) e 7 pecas de madeira
coloridas.

OBJETIVO DO JOGO:
Delimitar plantacoes de frutos e verduras agrupando-os.
Cuidado! Nao pode haver plantacdes duplicadas do mesmo fruto ou verdura!

COMO JOGAR:

« Escolher um carta-desafio com a dificuldade pretendida (niveis de dificuldade
crescentes) e as 7 pecas de madeira.

» Para resolver o enigma, basta completar a grelha com as pecas de madeira
coloridas, sem sair da horta!

Em cada desafio, apenas 5 das 7 pecas sao utilizadas. Portanto, 2 ficam de
fora. E preciso descobrir quais sao.

Em cada desafio, cumprir sempre esta regra:
cada peca colorida agrupa somente frutos e/ou verduras diferentes!



indices
- As vezes, aparece uma peca ilustrada na grelha. Nesse caso, colocar a peca

correspondente sobre o desenho.
- Quando s6 parte da peca aparece na grelha, isso significa que a peca da mesma

cor passa por essa quadricula.

Exemplo de desafio: Solucao:
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So existe uma solugdo para cada desafio.
As solugdes encontram-se no final deste folheto.

Um jogo de Yoann Levet
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40 uitdagingskaarten (oplopend in moeilijkheidsgraad) en 7 gekleurde houten
stukken.

Groenten en fruit afbakenen door deze met de gekleurde houten stukken te
groeperen. Maar let op: binnen elk gekleurd houten stuk mag een groente en/
of een stuk fruit maar één keer voorkomen!

» Pak een uitdagingskaart van de gewenste moeilijkheidsgraad (oplopend in
moeilijkheidsgraad) en de 7 houten stukken.

* Om de oplossing van een uitdagingskaart te vinden, moet je de hele kaart
vol maken met behulp van de gekleurde houten stukken, maar deze mogen niet
buiten de vakjes neergelegd worden!

Voor elke uitdaging heb je maar 5 van de 7 stukken nodig. Er blijven dus altijd
2 stukken over. En jij mag uitzoeken welke dat zijn.

Voor elke uitdaging geldt slechts één beperking: binnen elk gekleurd houten
stuk mag een groente en/of een stuk fruit maar één keer voorkomen!




Aanwijzingen

- Soms zijn er op de kaart al vakjes met een kleur aangegeven. In dat geval leg
je het bijbehorende gekleurde stuk op deze vakjes neer.

- Wanneer er maar één vakje of meerdere vakjes op de kaart met een bepaalde
kleur zijn aangegeven, betekent dit dat het houten stuk van dezelfde kleur op
dit/deze vakje(s) moet worden neergelegd.

Voorbeeld van een uitdaging: Oplossing:
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Voor elke uitdaging is maar één oplossing.
De oplossingen staan achter in dit boekje.

Een spel van Yoann Levet
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INNEHALL:
40 utmaningskort (6kande svarighetsgrad), 7 fargade trabrickor.

SPELETS MAL:
Samla frukter och gronsaker i avgransade planteringar. Kom ihag! Det far inte
finnas tva likadana frukter och/eller gronsaker i en och samma plantering!

SPELETS GANG:

«Ta ett utmaningskort med den onskade svarighetsgraden (dkande
svarighetsgrader) och de 7 trabrickorna.

«For att lésa en utmaning maste du técka hela rutnatet med de fargade
trabrickorna, utan att ga utanfor tradgarden!

Endast 5 av de 7 trabrickorna anvands per utmaning. 2 av brickorna behovs
inte. Det galler att komma pa vilka som inte behdvs.

For varje utmaning, finns en regel:
varje fargad bricka far endast innehalla olika frukter och/eller grénsaker!



Ledtradar
- Ibland ar en plantering som motsvarar en fargad bricka markerad med samma

farg pa rutnatet. Om en plantering ar fargmarkerad, placera trabrickan med

samma farg over fargmarkeringen.
- Nar endast en ruta ar markerad pa rutnatet betyder det att brickan med samma

farg ska placeras 6ver den rutan pa nagot satt.

Exempel pa utmaning: Losning:

Det finns endast en [6sning per utmaning.
Losningarna star langst bak i detta héfte.

Ett spel av Yoann Levet
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INDHOLD:
40 udfordringskort (med stigende svaerhedsgrad) og 7 farvede traebrikker.

SPILLETS FORMAL:

At afgreense beplantninger med frugter og grontsager ved at samle dem
sammen. Men bemaerk at der aldrig 2 ens frugter eller grgntsager pa samme
beplantning!

SADAN FOREGAR SPILLET:

e Tag et udfordringskort med den onskede svarhedsgrad (stigende
sveerhedsgrad) og de 7 traebrikker.

« Du leser en udfordring ved at udfylde hele pladen med farvede traebrikker
uden at ga udenfor haven!

Du skal kun bruge 5 ud af de 7 brikker for at lase en udfordring. Derfor er der
altid 2 brikker, som ikke skal bruges. Du skal finde ud af hvilke.

Der er 1 enkelt regel, som du skal respektere for hver udfordring:
Hver enkelt farvet traebrik kan kun samle forskellige frugter og/eller grgntsager!




Ledetrade
- Nogle gange er en brik afbildet pa pladen. Hvis det er tilfeeldet, sa lag den

tilsvarende traebrik ovenpa.
- Nar kun noget af brikken er afbildet pa pladen, betyder det, at brikken med

samme farve skal laegges pa dette felt.

Eksempel pa en udfordring: Lasning:
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Der er kun 1 lgsning til hver udfordring.
Lesningerne findes i slutningen dette haefte.

Et spil af Yoann Levet
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40 KapToueK ¢ 3afaHnAMM (BO3pacTaloLWumin ypoBeHb
CNOXHOCTU) 1 7 LIBETHBIX A€PEBAHHbBIX PaMOK

cobepuiTe oBoLWY 1 GPYKTbl B OTAENbHbIE FPALKA. HO MOMHUTE, YTO GPYKTbI 1 OBOLM
Ha OQHOW rpAfKe He JOMKHbI NOBTOPATbCA!

+Bo3bMuMTE KaPTOUKY C 3aiaHNEM, BbIOPAB XKenaemblil ypOBEHb CIOKHOCTM (KapTOUKM
cocTaBneHbl MO BO3pacTaloLeMy YPOBHIO CTIOXKHOCTW), U 7 AepeBAHHbIX PaMOK.

«[1nA BbINOMHEHWA 3aaHUA HYXXHO 3anONHNTL BCIO TabnMLy C MOMOLLYbIO LIBETHbBIX
LePEBSAHHbIX PAMOK, HE BbIXOAS NPV 3TOM 3a rpaHuLbl caga!

B Kaxgom 3afjaHnu UCMonb3yloTca TOMbKO 5 pamok u3 7. Takum obpasom, nocne
BbIMOSIHEHNA 3aflaHnA Y Bac Bceraa OyayT ocTaBaTbcA 2 pamku. Bawa 3apgava —
MOHATb, KaKNe PaMKM He HY>KHO 1CMob30BaTh.

Mpu BbINONHEHNN KaX0ro 3ajaH1A Heo6X0AMMO cobntoaTh TOSIbKO OHO NPaBUAO:
BCe GPYKTbI U/Mnv oBoLy, cobpaHHble B Npeaesiax OfHOM LBETHOW PaMKU, AOXKHbI
6bITb pasHbiMu!




Mopackaskn
-Ha HekoTopbIx TabnuLuax yxe n3obpaxeHa pamka. B Takom ciiyyae npocTo HanoxuTe

Ha Hee COOTBETCTBYOLWYIO AeTalb.
-Ecnn Ha Tabnuue M306pa>KeHa TONIbKO 4aCTb pPamMKW, 3TO O3HayaeT, 4YToO 4epe3

BblAeNIEHHYI0 KNETKY AOJ/IXHa NPOXOANTb pamMKa COOTBETCTBYIOLWEro LBeTa.

Mpumep 3agaHns: Cnoco6 BbINOHEHNA:
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CywecTByeT TO/IbKO OAUH CNOCO6 BbINONHEHNA KaXXAO0ro 3aAaHmnA.
PelieHus npuBefeHbl B KOHLe 6poLiopbl.

Aemop uzpbi: oanH Jlese
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